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การวิจยันีม้ีวตัถปุระสงค์เพื่อ 1) ศึกษาดชันีประสิทธิผลของการใช้รูปแบบการเรียนการสอน
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สรุปมโนทศัน์ และสร้างสรรค์ผงักราฟิกรายบุคคล และ 1.3) ประเมินหลงัการจดัประสบการณ์ 
ประกอบด้วย 2 ขัน้ย่อย ได้แก ่ประมวลผลการจดัประสบการณ์ และประเมินผลการจดัประสบการณ์ 2) 
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เทคนิคผังกราฟิกสามารถน าไปใช้ในการเสริมสร้างความสามารถในการคิดรวบยอดส าหรับเด็กอนบุาลได้ 
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The purposes of this research were 1) to study the effectiveness index of concept 

attainment model along with graphic organizers; and 2) to compare kindergarteners’ concept 
formation abilities before and after the experiment. The research participants consisted of 20 
kindergarteners aged 5 to 6 years. All participants were cluster randomly assigned by using the 
classroom as a random unit. Each 60-minute experimental session was executed four times a week 
for a total period of six weeks. The research instruments consisted of 1) the lesson plan of the 
concept attainment model with graphic organizers technique through three main phases: 1.1) 
preparation (concept preparation and graphic organizers preparation), 1.2) experience organization 
(warm up, concept presentation, data organization, concept summary, and individual graphic 
organizer creation), and 1.3) evaluation (data collection and evaluation of learning experience 
management); and 2) the assessment form for the kindergarteners’ concept formation abilities. 
Statistical analyses used in the present study were the effectiveness index and calculations for mean, 
standard deviation, and t-test. 

The major findings were as follows: 1) the index of effectiveness of the lesson plans 
was equal to 0.8511, indicating that the participants showed an 85.11 percent improvement in their 
concept formation abilities; and 2) the concept formation abilities of kindergarteners after the 
experiment were significantly higher than before the experiment at the .05 level of significance. The 
results of this research indicate that using a concept attainment model along with graphic organizers 
can enhance the concept formation abilities of kindergarteners.  
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บทท่ี 1 
บทน า 

 
ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา  
 ความสามารถในการคิดรวบยอด คือ พฤติกรรมท่ีบุคคลแสดงออกถึงภาพในแบบของ
ความคิดท่ีเป็นตวัแทนส่ิงของทัง้ประเภท โดยการรวบรวมข้อมลู ระบุคณุสมบติั ลกัษณะจ าเพาะ
ร่วมกนั สรุปสาระส าคญัออกมาเป็นถ้อยค า กลุม่ค า หรือประโยคสัน้ ๆ กะทดัรัดส่ือความหมาย 
เพื่อลดความซบัซ้อนของส่ิงต่าง ๆ ในโลก โดยใช้ภาษาเป็นส่ือ เป็นเคร่ืองท าความเข้าใจ ซึ่ง วชิยั 
วงษ์ใหญ่ และ มารุต พฒัผล (2562, น.1) กล่าวว่า ความคิดรวบยอดนบัเป็นหวัใจของการเรียนรู้
ซึ่งผู้ เรียนต้องซึมซบัแก่นส าคญัหรือลกัษณะเด่นของส่ิงท่ีเรียนจนเกิดความเข้าใจที่ลึกซึง้ สามารถ
น าไปสู่การต่อยอดและขยายองค์ความรู้ โดยการเชื่อมโยง วิเคราะห์ สงัเคราะห์ เพื่อตดัสินใจ
แก้ปัญหาต่าง ๆ ได้ การมุ่งเน้นให้ผู้ เรียนเข้าใจสาระส าคญัของการเรียนรู้จึงเป็นส่ิงส าคญัมากกวา่
การท่องจ ารายละเอียดจ านวนมาก (ศิรประภา พฤทธิกุล, 2556) สอดคล้องกบั ทอแสงรัศมี         
ถีถะแก้ว (2562) กล่าวไว้ว่า การจดัการเรียนการสอนในยคุศตวรรษท่ี 21 มุ่งกระตุ้นให้เด็กรู้จกัคิด 
มีความสามารถในการพฒันาตนเอง แสวงหาความรู้ สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง มีความพยายาม 
ความอดทน รับผิดชอบต่อส่วนรวม ค านึงถึงสงัคม มีคณุธรรม และมีความเป็นไทย ดงันัน้ การ
พฒันาทรัพยากรมนษุย์ให้มีคณุภาพและเข้มแข็งพร้อมท่ีจะรับการเปล่ียนแปลงของโลกในยุค
ศตวรรษท่ี 21 จึงควรส่งเสริมให้ผู้ เรียนมีความสามารถในการแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง เกิด
กระบวนการคิดอย่างมีเหตผุล มีความสามารถในการคิดรวบยอด รู้จกัสงัเกต จ าแนก เปรียบเทียบ 
เรียงล าดบัส่ิงต่าง ๆ และเสริมสร้างปัจจยัส่ิงแวดล้อมท่ีเอือ้ต่อการพฒันาคณุภาพชวีิตมนษุย์ให้
เข้มแข็งสามารถเป็นพืน้ฐานในการด าเนินชีวิตเพื่อรองรับต่อการเปล่ียนแปลงต่าง ๆ ท่ีจะเกิดขึน้ใน
อนาคต จึงมีการศึกษาสภาวการณ์ท่ีส่งผลต่อกระบวนการเรียนรู้และกระบวนการคิดของผู้ เรียน 
เพื่อให้สามารถพฒันาผู้ เรียนให้มีกระบวนการเรียนรู้และกระบวนการคิดท่ีมีประสิทธิภาพมากขึน้ 
(อดลุย์ วงัศรีคณู, 2557) 

ภาครัฐไทยได้มองเห็นถึงความส าคญัของการพฒันาเด็กปฐมวยัในอนาคต 4 ด้านท่ีถกู
แทนด้วย H หรือท่ีเรียกว่า “4H” ซึ่งประกอบด้วย 1) การพฒันาทางด้านสมอง (Head) 2) การ
พฒันาทางด้านจิตใจ (Heart) 3) การพฒันาทางทกัษะการปฏิบติั (Hand) และ 4) การพฒันา
สขุภาพ (Health) ซึ่งทกัษะต่าง ๆ ควรได้รับการส่งเสริมให้พัฒนาอย่างรอบด้านและสมดลุ ทัง้ด้าน
ร่างกาย ด้านอารมณ์ จิตใจ ด้านสงัคมและด้านสติปัญญา เพื่อให้เด็กเติบโตขึน้เป็นมนษุย์ท่ี
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สมบูรณ์และพฒันาได้อย่างเต็มศกัยภาพ มีร่างกายสมบูรณ์แข็งแรง  มจีิตใจที่แจ่มใสเบิกบาน 
สามารถควบคมุอารมณ์ได้อย่างเหมาะสม ชว่ยเหลือตนเองได้ อยู่ร่วมและท างานกบัคนอื่นได้
อย่างมีความสขุ มีทกัษะชีวิต ใช้ภาษาส่ือสารได้เหมาะสมกบัวัย สามารถแสวงหาความรู้ได้ด้วย
ตนเอง มีความสามารถในการคิดรวบยอด คิดวิเคราะห์ คิดแก้ปัญหา และคิดอย่างสร้างสรรค์ 
รวมถึงความสามารถในการประเมินส่ิงต่าง ๆ และการตดัสินใจอยู่บนหลกัเหตุผล นอกจากนีย้งั
รวมถึงแนวความคิดเชิงนวตักรรมที่มีความว่องไวในการคิดสร้างสรรค์ส่ิงใหม่ๆ และทกัษะทางด้าน
การปรับตวั ไหวพริบ ปฏิภาณ (ส านกัเลขาธิการสภาการศึกษา, 2563) พร้อมมุ่งเน้นการพฒันา
ความสามารถในการคิด โดยเฉพาะการเสริมสร้างความคิดรวบยอด ซึ่งเป็นพืน้ฐานน าไปสู่การต่อ
ยอดองค์ความรู้และนวตักรรมต่าง ๆ มีทกัษะในการจดัการส่ิงต่าง ๆ ได้เหมาะสมกับสถานการณ์ 
และรู้เท่าทนัการเปล่ียนแปลงความเจริญก้าวหน้าทางวิทยาการของสงัคม (ส านกังาน
คณะกรรมการการศึกษาขัน้พืน้ฐาน, 2548) อีกทัง้ปัจจบุนันโยบายของกระทรวงศึกษาธิการมี
แนวทางจะพฒันาเยาวชนของชาติให้เข้าสู่ยุคศตวรรษท่ี 21 โดยมุ่งส่งเสริมผู้ เรียนให้มีทกัษะการคิด 
สามารถท างานร่วมกบัผู้อื่นและสามารถอยู่ร่วมกบัผู้อื่นในสงัคมโลกได้ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) 

การคิดรวบยอดนบัเป็นทกัษะขัน้พืน้ฐานของบุคคล เน่ืองจากเป็นทกัษะท่ีต้องน าไปใช้ใน
การคิดขัน้สงูลกัษณะอื่น ๆ ท่ีมีความซบัซ้อนและยากขึน้ หากขาดทกัษะการคิดขัน้พืน้ฐานนีย้่อมมี
ปัญหาต่อการเรียนในระดบัท่ีสงูขึน้ การจดัประสบการณ์การเรียนรู้เพื่อส่งเสริมการมีกระบวนการ
ทางความคิดจึงเป็นแนวทางหน่ึงในการพฒันาเด็กให้เติบโตเป็นผู้ ใหญ่ท่ีมีคณุลกัษณะท่ีพึง
ประสงค์ โดยเฉพาะการเสริมสร้างให้เด็กมีความคิดรวบยอดเป็นเร่ืองส าคญัและมีความจ าเป็นต่อ
การเรียนรู้ในระดบัต่าง ๆ และเป็นพืน้ฐานของการคิดในลกัษณะอื่น ๆ เพราะการเรียนรู้ในลกัษณะ
ความคิดรวบยอดช่วยท าให้บุคคลสามารถรับรู้และเข้าใจสิ่งต่าง ๆ รอบตวัได้ง่ายขึน้ สามารถจดั
ประเภท ตดัสินใจ และมีแนวทางในการแก้ปัญหาเร่ืองต่าง ๆ ได้อยา่งเหมาะสม (รัชฎา ดวงใจ, 
2559) ซึ่ง สอดคล้องกบั Piaget (อ้างอิงจากปรียาพร วงศ์นตุรโรจน์, 2553) อธิบายว่า ความคิด
รวบยอดเป็นความคิดขัน้พืน้ฐานของการคิดระดับต่าง ๆ โดยท าให้ความคิดในระบบระเบียบ 
สามารถน ามาแก้ไขปัญหา และน าไปใช้ประโยชน์ได้ในชีวิตประจ าวนั ความคิดรวบยอดนัน้มีกรอบ
เฉพาะตามวยั ตามทฤษฎีพฒันาการด้านสติปัญญาของ Piaget เด็กปฐมวยัอยู่ในขัน้ท่ี 2 ของ
พฒันาการเรียกว่าขัน้ก่อนปฏิบติัการคิด (Preoperational Stage) ดงันัน้การพฒันาเด็กให้คิดจึง
เป็นส่ิงจ าเป็นอย่างยิ่ง โดยการปพูืน้ฐานท่ีส าคญัคือความคิดรวบยอด เพื่อให้เด็กสามารถเรียนรู้
และเข้าใจสิ่งต่าง ๆ รอบตวัได้ง่ายขึน้  
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รายงานการศึกษาสภาวการณ์การจดัการศึกษาส าหรับเด็กปฐมวยัในประเทศไทย 
(2563) พบว่าพฒันาการท่ีเป็นปัญหาใหญ่ท่ีสดุในการส่งเสริมให้เด็กมีพฒันาการสมวยั คือ
พฒันาการด้านสติปัญญา สอดคล้องกบัรายงานผลการประเมินพฒันาการนกัเรียนท่ีจบหลกัสูตร
การศึกษาปฐมวยั พทุธศกัราช 2560  ปีการศึกษา 2561 โดยส านกังานคณะกรรมการการศึกษา
ขัน้พืน้ฐาน กระทรวงศึกษาธิการ (2562) ได้ประเมินสถานศึกษาระดบัปฐมวยั จ านวนทัง้สิน้ 2,395 
แห่ง  ดงันี ้โรงเรียนอนบุาลประจ าจงัหวดั จ านวน 81 แห่ง โรงเรียนอนบุาลประจ าเขตพืน้ท่ี
การศึกษา จ านวน 183 แห่ง โรงเรียนศนูย์เด็กปฐมวยัต้นแบบ จ านวน 734 แห่ง และโรงเรียนทัว่ไป
ท่ีจดัการศึกษาระดบัปฐมวยั จ านวน 1,397 แห่ง พบว่า พฒันาการด้านสติปัญญา มีผลการ
ประเมินท่ีร้อยละ 76.12 ซึ่งมีผลการประเมินน้อยกว่าด้านอื่น ๆ โดยมาตรฐานท่ีต้องได้รับการ
พฒันาในด้านคณุภาพของพฒันาการด้านสติปัญญา ได้แก่ ความสามารถในการคิดท่ีเป็นพืน้ฐาน
ในการเรียนรู้ แสดงให้เห็นว่าการจดัการศึกษาท่ีส่งเสริมความสามารถทางการคิดของเด็กปฐมวยั
ยงัไม่ประสบความส าเร็จเท่าท่ีควร ดงันัน้จึงควรมีการส่งเสริมกระบวนการทางความคิดของเด็กให้
มีความสามารถในการคิดรวบยอดยิ่งขึน้ ซึ่งทกัษะดงักล่าวเป็นทกัษะท่ีต้องได้รับการพฒันาใน
ระยะยาว จึงควรต้องปลกูฝังตัง้แต่วยัเด็กท่ีเป็นวัยแห่งการเรียนรู้ และสมองของเด็กมีพฒันาการ
สามารถรับรู้ได้ถึงร้อยละ 80  นบัว่าเป็นวยัแห่งการพฒันาท่ีดีท่ีสุดของชีวิต เพื่อเป็นการเตรียม
ความพร้อมให้เด็กมีพืน้ฐานในการเรียนรู้ในระดับท่ีสงูขึน้ 

ความสามารถในการคิดรวบยอดเป็นพืน้ฐานของการคิดในลกัษณะต่าง ๆ เด็กอนบุาล 
อาย ุ5-6 ปี จึงควรได้รับการส่งเสริมและพฒันาความสามารถด้านการคิดให้เหมาะสมตามวยั โดย
หลกัสตูรการศึกษาปฐมวยั พทุธศกัราช 2560 ได้ก าหนดมาตรฐานคณุลกัษณะท่ีพึงประสงค์ 
มาตรฐานท่ี 10 ว่า เด็กมีความสามารถในการคิดท่ีเป็นพืน้ฐานในการเรียนรู้ ซึ่งความสามารถใน
การคิดรวบยอด สามารถสรุปสาระพอสงัเขปได้ดงันี ้(1) สามารถบอกลกัษณะ ส่วนประกอบ การ
เปลี่ยนแปลงหรือความสมัพนัธ์ของส่ิงต่าง ๆ จากการสงัเกตโดยใช้ประสาทสมัผสัได้ (2) สามารถ
จบัคู่และเปรียบเทียบความแตกต่างและความเหมือนของส่ิงต่าง ๆ โดยใช้ลกัษณะท่ีสงัเกตพบ 2 
ลกัษณะขึน้ไปได้ (3) สามารถจ าแนกและจดักลุ่มส่ิงต่าง ๆ โดยใช้ตัง้แต่ 2 ลกัษณะขึน้ไปเป็น
เกณฑ์ได้ (4) สามารถเรียงล าดบัส่ิงของและเหตุการณ์อย่างน้อย 5 ล าดบัได้ (ส านกังาน
คณะกรรมการการศึกษาขัน้พืน้ฐาน, 2560) สอดคล้องกบั ปรียาพร วงศ์อนตุรโรจน์ (2553); วิชยั 
วงษ์ใหญ่ และ มารุต พฒัผล (2562); De Cecco (1968) ท่ีกล่าวถึงการเรียนรู้ส่ิงใดส่ิงหน่ึงโดยการ
สงัเกต การค้นหาคณุสมบติัเฉพาะ เพื่อใช้เป็นเกณฑ์ในการจ าแนก จดักลุ่ม ได้แสดงความคิด และ
สรุปความคิดเชื่อมโยงข้อมลูจากส่ิงท่ีได้รับอย่างเป็นระบบระเบียบในรูปแบบของแผนภาพ ซึ่งการ
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เสริมสร้างความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาลนัน้ควรมีความสอดคล้องกบั
กระบวนการเรียนรู้ของเด็ก กล่าวคือ การจดัการศึกษาปฐมวยัเป็นการจดัประสบการณ์ให้กบั
ผู้ เรียนผ่านการท ากิจกรรมในลกัษณะการบูรณาการผ่านการเล่น เด็กได้มีปฏิสมัพนัธ์กบัส่ือ 
ส่ิงแวดล้อม ได้ลงมือปฏิบติัจริง การเรียนรู้ด้วยการใช้ประสาทสมัผสัทัง้ 5 คือ ตา ห ูจมกู ลิน้ และ
ผิวสมัผสั เกิดกระบวนการคิดผ่านการสงัเกต ตัง้ค าถามและหาค าตอบ เพื่อให้เด็กได้รับ
ประสบการณ์ตรงจากการเรียนรู้ท่ีหลากหลาย (กรมวิชาการ. 2560) ซึ่งวิธีการจดัประสบการณ์
ให้กบัเด็กอนบุาลในลกัษณะนีม้ีหลากหลายวิธี และรูปแบบการเรียนการสอนมโนทศัน์เป็นวิธีการ
หน่ึงท่ีมุ่งเน้นการสร้างโอกาสและสถานการณ์ท่ีส่งเสริมให้เด็กเกิดกระบวนการคิด เพื่อแสวงหา
ค าตอบและเสนอผลการค้นหาค าตอบด้วยตนเอง 

รูปแบบการเรียนการสอนมโนทศัน์ (Concept Attainment Model) เป็นรูปแบบการสอน
หน่ึงท่ีมีความเป็นไปได้ในการน ามาใช้ส่งเสริมการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาล เน่ืองจากเป็นวธีิการ
สอนท่ีมุ่งให้เด็กได้เรียนรู้ส่ิงใดส่ิงหน่ึงโดยการค้นหาคณุสมบติัเฉพาะท่ีส าคญัของส่ิงนัน้ จากการ
สงัเกตหรือประสบการณ์ท่ีเด็กเคยได้รับ เพื่อใช้เป็นเกณฑ์ในการจ าแนก จดักลุ่มส่ิงท่ีใช่และไม่ใช่
ส่ิงนัน้ออกจากกนั และสามารถใช้เป็นตวัแทนของสรรพส่ิงนัน้ ๆ ได้ ซึ่งแต่ละบุคคลจะเกิดความคิด
รวบยอดท่ีแตกต่างกนัตามประสบการณ์และความเข้าใจของตนเอง ผ่านกระบวนการจดัการเรียน
การสอน 6 ขัน้ตอน ได้แก่ (1) ขัน้เตรียมข้อมลูส าหรับให้ผู้ เรียนฝึกหัดจ าแนก (2) ขัน้อธิบายกติกา
ในการเรียนให้ผู้ เรียนรู้และเข้าใจตรงกนั (3) ขัน้เสนอข้อมลูตวัอย่างของมโนทศัน์ท่ีต้องการสอน 
และข้อมลูท่ีไม่ใช่ตวัอย่างของมโนทศัน์ท่ีต้องการสอน (4) ขัน้บอกคณุสมบติัเฉพาะของส่ิงท่ี
ต้องการสอน (5) ขัน้สรุปและให้ค าจ ากดัความของส่ิงท่ีต้องการสอน และ(6) ขัน้อภิปรายร่วมกนัถึง
วิธีการท่ีผู้ เรียนใช้ในการหาค าตอบให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้เกี่ยวกบักระบวนการคิดของตัวเอง (Joyce 
and  Weil, 1996) ซึ่งผลการวิจยัท่ีน าขัน้ตอนรูปแบบการเรียนการสอนมโนทศัน์ไปใช้ในการจดั
ประสบการณ์ พบว่า สามารถพฒันาทกัษะก ากบัการคิดของเด็กอนบุาล อาย ุ4-6 ปีได้ (Eisner, 
2005) สามารถพฒันาความเข้าใจมโนทศัน์ทางวิทยาศาสตร์และความสามารถในการคิดวิเคราะห์
ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5 ได้ (ประภสัจติ เตชะ, 2558) สามารถพฒันาผลสมัฤทธ์ิทางการ
เรียนคณิตศาสตร์และความสามารถในการคิดเชิงมโนทศัน์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5 ให้ดี
ขึน้ (นาสียะห์ สาหาด, 2559) จากการศึกษางานวิจัยดังกล่าวพบว่า รูปแบบการเรียนการสอน
มโนทัศน์มีความเป็นไปได้ท่ีจะสามารถพฒันาการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาลในการวิจยัครัง้นีไ้ด้  

เด็กอนบุาลมีธรรมชาติการเรียนรู้ผ่านการจดัประสบการณ์ท่ีเป็นรูปธรรม ดงันัน้ กลยทุธ์
การเรียนรู้เพื่อให้เด็กอนบุาลเกิดความเข้าใจและพฒันาความสามารถในการคิดรวบยอดได้อย่าง
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ชดัเจนยิ่งขึน้ คือ เทคนิคผงักราฟิก (Graphic Organizers technique) สามารถน ามาหนนุเสริม
รูปแบบการเรียนการสอนมโนทศัน์ได้ ซึ่งสอดคล้องกบั Arends (2001) ท่ีกล่าวว่าการใช้ภาพหรือ
แผนผงักราฟิกสามารถเน้นลกัษณะของมโนทศัน์ให้เป็นรูปธรรมมากยิ่งขึน้ และยงัเป็นเคร่ืองมือท่ีมี
ประสิทธิภาพในการน าข้อมลูจากความทรงจ าระยะยาวกลบัคืนมาเพื่อเรียนรู้มโนทศัน์ใหม่ ๆ 
เช่นเดียวกบั Smith and Ragan (2005) ท่ีกล่าวว่าการใช้ภาพจะช่วยให้ผู้ เรียนเข้าใจมโนทศัน์มาก
ยิ่งขึน้ เทคนิคผงักราฟิกเป็นเคร่ืองมือในการจดัระบบและน าเสนอโครงสร้างความสมัพนัธ์ของ
ข้อมลูท่ีส าคญัให้เชื่อมโยงกนัอย่างเป็นระเบียบได้ ท าให้ผู้ เรียนเกิดความเข้าใจได้ง่ายขึน้ จดจ า
ข้อมลูได้นานขึน้ เกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมาย และพัฒนาความสามารถในการคิดรวบยอด
ของเด็กอนบุาลได้ (ธัญญา ผลอนนัท์, 2550) ซึ่งวรนาท รักสกุลไทย (2561, น.50) ได้น าผังกราฟิก
มาปรับใช้ในการจัดกิจกรรมเสริมประสบการณ์ และกิจวัตรประจ าวันของเด็กอนบุาลเพื่อเพิ่มพูน
ประสบการณ์การเรียนรู้เร่ืองราวและพฒันาความสามารถในการคิดอย่างเป็นระบบ นอกจากนีย้ังมี
ผลการวิจยัท่ีน าผังกราฟิกมาเป็นเคร่ืองมือในการจดัประสบการณ์ พบว่า  สามารถพัฒนาทักษะการ
คิดวิเคราะห์ของเด็กอนบุาล 3 ได้อย่างมีประสิทธิภาพ (อคัรพล ไชยโชค, 2561) สามารถพัฒนา
ทกัษะกระบวนการคิดของเด็กอนบุาลได้ (ชลาธิป สมาหิโต, 2561) สามารถพัฒนาทักษะความคิด
พืน้ฐานในการอ่านเพื่อความเข้าใจและการอธิบายข้อมลูของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4 ได้ 
(Kurniaman, 2018) ดังนัน้ เทคนิคผงักราฟิกจึงมีความเป็นไปได้ท่ีจะน ามาหนุนเสริมการใช้รูปแบบ
การเรียนการสอนมโนทัศน์ เพื่อเสริมสร้างให้เด็กมีความสามารถในการคิดรวบยอดได้ 

ความส าคญัและความเป็นมาดงักล่าว ผู้วิจยัจึงสนใจที่จะศึกษาผลการใช้รูปแบบการ
เรียนการสอนผงัมโนทศัน์ร่วมกบัเทคนิคผงักราฟิกเพื่อเสริมสร้างความสามารถในการคิดรวบยอด
ส าหรับเด็กอนบุาล ซึ่งจะมปีระโยชน์แก่ครูหรือบุคลากรท่ีท างานเกี่ยวข้องกบัเด็กอนบุาลสามารถ
ประยกุต์องค์ความรู้หรือแนวทางในการจดัประสบการณ์ท่ีมีความสอดคล้องกบัพฒันาการด้าน
การคิด นอกจากนี ้เด็กอนุบาลจะได้รับการเสริมสร้างความสามารถในการคิดรวบยอดผ่านการ  
บูรณาการไปกบัการจดักจิกรรมเสริมประสบการณ์ เพิ่มพนูความรู้ความเข้าใจที่ลึกซึง้ใน
สาระส าคญัสามารถน าไปเชื่อมโยงกบัความคิดรวบยอดอื่น เพื่อน าไปสู่การต่อยอดองค์ความรู้  
เป็นทกัษะขัน้พืน้ฐานในการคิดขัน้สูง และการพฒันาทกัษะด้านอื่น ๆ ได้อย่างเหมาะสม  ท าให้เด็ก
มีความพร้อมส าหรับการเปล่ียนแปลงในศตวรรษท่ี 21 สามารถปรับตวัในสงัคมได้เป็นอย่างดี เป็น
พลเมืองท่ีมีคณุภาพและเป็นอนาคตของชาติต่อไป 
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วัตถุประสงค์ของการวจิัย 
1. เพื่อศึกษาดชันีประสิทธิผลของการใช้รูปแบบการเรียนการสอนมโนทัศน์ร่วมกบั

เทคนิคผงักราฟิกส าหรับเสริมสร้างความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาล 
2. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาลก่อนและหลงัได้รับ

การใช้รูปแบบการเรียนการสอนมโนทศัน์ร่วมกบัเทคนิคผงักราฟิก 
 
ค าถามการวิจัย 

1. แผนการจดัประสบการณ์โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนมโนทัศน์ร่วมกบัเทคนิคผงั
กราฟิกส าหรับเสริมสร้างความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาลมีลกัษณะเป็นอยา่งไร 
และมีค่าดชันีประสิทธิผลของการใช้รูปแบบการเรียนการสอนมโนทัศน์ร่วมกบัเทคนิคผงักราฟิก สงู
กว่าร้อยละ 50 หรือไม่ อย่างไร 

2. ความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาลก่อนและหลงัได้รับการใช้รูปแบบการ
เรียนการสอนมโนทัศน์ร่วมกบัการใช้เทคนิคผงักราฟิกมีความแตกต่างกนัหรือไม่ อยา่งไร 
 
สมมติฐานการวิจัย 

ผลการวิจยัท่ีผ่านมา พบว่า มีผู้ ศึกษาเกี่ยวกบัการใช้รูปแบบการเรียนการสอนมโนทศัน์
เทคนิคผงักราฟิกและทกัษะการคิด โดยพบว่า การใช้รูปแบบการเรียนการสอนมโนทศัน์และ
เทคนิคผงักราฟิกช่วยส่งเสริมพฒันาการทางสติปัญญาของเด็ก เน่ืองจากการเรียนการสอนมโนทศัน์
เป็นการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมให้เด็กค้นหาคณุสมบติัเฉพาะของส่ิงต่าง ๆ จากการสงัเกตหรือจาก
ประสบการณ์เดิม และเทคนิคผงักราฟิกช่วยให้ผู้ เรียนสามารถเชื่อมโยงข้อมลูกนัอย่างเป็นระบบ
ระเบียบเกิดความเข้าใจและจดจ าข้อมลูได้นานขึน้ ซึ่ง Joyce and  Weil (1996) กล่าวว่า การ
เรียนรู้มโนทัศน์ของส่ิงใดส่ิงหน่ึงนัน้สามารถท าได้โดยการค้นหาคณุสมบติัเฉพาะท่ีส าคญัของส่ิง
นัน้ เพื่อใช้เป็นเกณฑใ์นการจ าแนกส่ิงท่ีใช่และไม่ใช่สิ่งนัน้ออกจากกนั โดยงานวิจยัของ Eisner 
(2005) ได้ศึกษาการใช้รูปแบบการเรียนการสอนมโนทศัน์กบัเด็กอนบุาล ผลการวิจยัพบว่า 
สามารถพฒันาทกัษะก ากบัการคิดของเด็กอนบุาล อาย ุ4-6 ปีได้ และ วรนาท รักสกุลไทย (2561) 
ได้กล่าวว่า เทคนิคผงักราฟิกช่วยพฒันาความสามารถในการคิดได้อย่างเป็นระบบ สอดคล้องกับ
งานวิจยัของ ชลาธิป สมาหิโต (2561)  ได้ศึกษาการน าผังกราฟิกมาเป็นเคร่ืองมือในการจัด
ประสบการณ์ พบว่า สามารถพฒันาทกัษะกระบวนการคิดของเด็กอนบุาลได้ นอกจากนี ้Otang 
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Kurniaman (2018) ได้ศึกษาผลการใช้เทคนิคผังกราฟิก พบว่า สามารถพัฒนาทักษะความคิดของ
นกัเรียนเกรด 4 ได้ จากการศึกษางานวิจยัดงักล่าวผู้วิจยัจึงสามารถตัง้สมมติฐานการวิจยัได้ดงันี ้

1. เด็กอนบุาลท่ีได้รับการใช้รูปแบบการเรียนการสอนมโนทศัน์ร่วมกบัเทคนิคผงักราฟิก 
หลงัการทดลองมีความสามารถในการคิดรวบยอดสงูกว่าก่อนการทดลอง อย่างมีนยัส าคญัทาง
สถิติท่ีระดบั .05 
 
ของเขตของการวิจยั 

1. ประชากร คือ เด็กอาย ุ5-6 ปี ท่ีก าลงัศึกษาอยู่ในระดบัชัน้อนบุาลปีท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 2 
ปีการศึกษา 2564 กลุ่มโรงเรียนขนาดกลาง ในต าบลบางบ่อ อ าเภอบางบ่อ จงัหวดัสมทุรปราการ 
สงักดัส านกังานเขตพืน้ท่ีการศึกษาประถมศึกษาสมทุรปราการ เขต2 ส านกังานคณะกรรมการ
การศึกษาขัน้พืน้ฐาน ซึ่งมีทัง้หมด 4 โรงเรียน จ านวน 4 ห้องเรียน 114 คน 

2. ตวัแปรท่ีศึกษา 
2.1 ตวัแปรอิสระ คือ รูปแบบการเรียนการสอนมโนทศัน์ร่วมกบัเทคนิคผงักราฟิก

ส าหรับเด็กอนบุาล 
2.2 ตวัแปรตาม คือ ความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาล ได้แก่  

     1) การสงัเกตและรับรู้ (Sensation and Perception) 
1.1) การใช้ประสาทสมัผสัในการสงัเกต 

        1.2) การแปลความหมาย 
    1.3) การจ า 
    2) การแยกแยะความแตกต่าง (Discrimination) 
       2.1) การจดัระเบียบข้อมลู 
                              2.2) การวิเคราะห์ความแตกต่างและความเหมือน 
      3) การสรุปความคิดรวบยอด (Generalization) 
     3.1) การหาลกัษณะร่วม 
     3.2) การให้ชื่อและค าจ ากดัความ 

3. เนือ้หาท่ีใช้ในการจดัประสบการณ์เป็นหน่วยการเรียนรู้ 6 หน่วย ได้แก่  1) หนนู้อย
ปลอดภยั ห่างไกล COVID-19 2) ภาวะโลกร้อน 3) ผลไม้แสนอร่อย 4) สตัว์โลกน่ารู้ 5) น า้คือชีวิต 
6) ของดีบางบ่อ  
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4. ระยะเวลาท่ีใช้ในการวิจยั ผู้วิจยัด าเนินการทดลองในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2564 
โดยใช้ระยะเวลาในการทดลองครัง้ละ 60 นาที  สปัดาห์ละ 4 วนั จ านวน 6 สปัดาห์ รวมทัง้สิน้ 24 ครัง้  
 
นิยามศัพท์เฉพาะ 

รูปแบบการเรียนการสอนมโนทัศน์ หมายถึง ลกัษณะการจดัประสบการณ์ท่ีเน้นให้
ผู้ เรียนได้เรียนรู้ส่ิงใดส่ิงหน่ึงโดยการค้นหาคณุสมบติัเฉพาะท่ีส าคญัของส่ิงนัน้ น ามาใช้เป็นเกณฑ์
ในการจ าแนกส่ิงท่ีใช่และไม่ใช่ออกจากกนัได้ เพือ่ช่วยให้ผู้ เรียนให้ค านิยามของมโนทัศน์นัน้และใช้
เป็นตวัแทนของสรรพส่ิงนัน้ ๆ ได้ตามประสบการณ์และความเข้าใจของตนเอง การวิจยัครัง้นีผู้้วิจยั
ได้เลือกใช้กระบวนการสอนของ Joyce and Weil (1996) ซึ่งพฒันาขึน้โดยใช้แนวคิดของ Bruner,  
Goodnow, และ Austin มีกระบวนการการเรียนการสอน 6 ขัน้ตอน ได้แก่ 1) ผู้สอนเตรียมข้อมลู
ส าหรับให้ผู้ เรียนฝึกหัดจ าแนก 2) ผู้สอนอธิบายกติกาในการเรียนให้ผู้ เรียนรู้และเข้าใจตรงกนั 3) 
ผู้สอนเสนอข้อมลูตวัอย่างของมโนทศัน์ท่ีต้องการสอน และข้อมลูท่ีไม่ใช่ตวัอย่างของมโนทศัน์ท่ี
ต้องการสอน 4) ผู้ เรียนบอกคณุสมบติัเฉพาะของส่ิงท่ีต้องการสอน 5) ผู้ เรียนสรุปและให้ค าจ ากดั
ความของส่ิงท่ีต้องการสอน และ 6) ผู้สอนและผู้ เรียนอภิปรายร่วมกนัถึงวิธีการท่ีผู้ เรียนใช้ในการ
หาค าตอบให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้เกี่ยวกบักระบวนการคิดของตวัเอง 

เทคนิคผังกราฟิก หมายถึง กลวิธีเฉพาะท่ีผู้ เรียนและผู้สอนร่วมกนัประมวลความคิดให้
เป็นรูปธรรมโดยใช้แผนภาพเป็นเคร่ืองมือในการน าเสนอโครงสร้างความสมัพนัธ์ของข้อมลูท่ี
เชื่อมโยงกนัอย่างเป็นระบบระเบียบ เพื่อชว่ยให้ผู้ เรียนเกิดความเข้าใจได้ง่ายขึน้ จดจ าข้อมลูได้
นานขึน้ และเกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมาย ซึง่ในการวิจยัครัง้นีผู้้วิจยัได้สงัเคราะห์ขัน้ตอนของ
เทคนิคผงักราฟิกได้ 9 ขัน้ตอน ได้แก่ 1) ครูพิจารณาลกัษณะของเนือ้หา 2) ครูเลือกใช้ผงักราฟิกท่ี
เหมาะสมกบัเนือ้หา 3) ครูน าเสนอผงักราฟิกท่ีสัมพนัธ์กบัเนือ้หาและวิธีการใช้ผงักราฟิกแก่เด็ก 4) 
ครูน าเสนอความรู้และสร้างความเข้าใจเกี่ยวกบัเนือ้หาท่ีต้องการให้เด็กได้เรียนรู้ 5) เด็กและครูคิด
เชื่อมโยงเนือ้หากบัผงักราฟิกท่ีสมัพนัธ์กบัเนือ้หา โดยครูเป็นผู้กระตุ้นด้วยการใช้ค าถามปลายเปิด 
6) เด็กและครูร่วมกนัสร้างผงักราฟิกอย่างง่าย 7) เด็กสร้างสรรค์ผังกราฟิกของตนเอง ตาม
โครงสร้างผงักราฟิกท่ีท าร่วมกนั 8) เด็กน าเสนอผลงาน  และ 9) เด็กและครูร่วมกนัสรุปเนือ้หาและ
ประเมินผลจากผงักราฟิก โดยรูปแบบผงักราฟิกท่ีใช้ประกอบด้วย ผงักราฟิกแบบรับข้อมลูผ่าน
ประสาทสมัผสั ผงักราฟิกแบบเวนน์ ผงักราฟิก T-Chart ผงักราฟิกแบบผงัภาพเร่ืองราว ผงักราฟิก
แบบเหตแุละผล ผงักราฟิกแบบผงัการเรียงล าดับ ผงักราฟิกความคิดรวบยอด ผงักราฟิกใยแมงมมุ 
และผงักราฟิกวฎัจกัร  
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รูปแบบการเรียนการสอนมโนทัศน์ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกส าหรับเด็กอนุบาล 
หมายถึง ลกัษณะของการจดัประสบการณ์ส าหรบัเด็กอนบุาลอาย ุ5-6 ปี ท่ีสงัเคราะห์รูปแบบการ
เรียนการสอนมโนทัศน์ร่วมกบัเทคนิคผงักราฟิกเพื่อน ามาใช้ในการส่งเสริมความสามารถในการคิด
รวบยอด โดยให้เด็กอนบุาลได้เรียนรู้ส่ิงใดส่ิงหน่ึงผ่านการค้นหาคณุสมบติัเฉพาะท่ีส าคญัของส่ิง
นัน้ จากการสงัเกตหรือประสบการณ์เดิม เพื่อใช้เป็นเกณฑ์ในการจ าแนก จดักลุ่มส่ิงท่ีใช่และไม่ใช่
ส่ิงท่ีต้องการสอนออกจากกนั โดยใช้แผนภาพเป็นกลวิธีในการประมวลความคิดและจดัระเบียบ
ข้อมลูท่ีเชื่อมโยงกนั เพื่อชว่ยให้เด็กอนบุาลเกิดการเรียนรู้ความคิดรวบยอดต่อส่ิงท่ีเรียนได้ง่ายขึน้ 
จดจ าได้นานและมีความหมาย การจดัประสบการณ์ใช้ช่วงเวลาของกิจกรรมเสริมประสบการณ์
ครัง้ละ 30 นาที และกิจกรรมรายบุคคล 30 นาที รวมเป็น 60 นาที สปัดาห์ละ 4 วนั จ านวน 6 
สปัดาห์ รวมทัง้สิน้ 24 ครัง้ ขัน้ตอนของรูปแบบการเรียนการสอนมโนทัศน์ร่วมกบัเทคนิคผงักราฟิก 
ได้แก่ 1) ระยะเตรียมการก่อนการจดัประสบการณ์ มี 2 ขัน้ตอน ได้แก่ 1.1) ขัน้เตรียมข้อมลู 1.2) 
ขัน้เตรียมผงักราฟิก 2) ระยะด าเนินการจดัประสบการณ์ มี 5 ขัน้ตอน ได้แก่ 2.1) ขัน้เตรียมความ
พร้อม 2.2) ขัน้น าเสนอมโนทศัน์ 2.3) ขัน้จดัระเบียบข้อมลู 2.4) ขัน้สรุปมโนทศัน์ และ 2.5) ขัน้
สร้างสรรค์ผงักราฟิกรายบุคคล 3) ระยะประเมินหลงัการจดัประสบการณ์ ม ี2 ขัน้ตอน ได้แก่ 3.1) 
ขัน้ประมวลผลการจดัประสบการณ์  3.2) ขัน้ประเมินผลการจดัประสบการณ์ ดงันี ้
 ระยะเตรียมการก่อนการจัดประสบการณ์ หมายถึง การด าเนินการของครูเพื่อ
เตรียมเนือ้หา มโนทศัน์ คัดเลือกตวัอย่างมโนทศัน์ วิธีการน าเสนอมโนทศัน์ และผงักราฟิกท่ี
เหมาะสมในช่วงเวลาก่อนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ให้กบัเด็กอนบุาล ประกอบด้วย 2 
ขัน้ตอน ได้แก่ 1) ขัน้เตรียมข้อมลู โดยครูพิจารณาลกัษณะของเนือ้หา วิเคราะห์มโนทศัน์ของส่ิงท่ี
เรียน เลือกวิธีน าเสนอมโนทศัน์ และจดัเตรียมข้อมลู 2 ชดุ ได้แก่ ตวัอย่างมโนทศัน์ท่ีต้องการสอน
และตวัอย่างท่ีไม่ใช่มโนทศัน์ท่ีต้องการสอน โดยเลือกหาตวัอย่างท่ีเหมาะสม มีจ านวนมากพอ หรือ
อาจจะต้องใช้วธีิการยกเป็นตวัอย่างเร่ืองสัน้ ๆ  2) ขัน้เตรียมผงักราฟิก โดยครูพิจารณาลกัษณะ
ของเนือ้หา เลือกใช้ผงักราฟิกท่ีเหมาะสมกบัเนือ้หา และ เตรียมผงักราฟิกส าหรับจดัระเบียบข้อมลู
ร่วมกนั และส าหรับเด็กสร้างสรรค์เป็นรายบุคคล 
  ระยะด าเนินการจัดประสบการณ์ หมายถึง การด าเนินการของครูและเด็กอนบุาล  
โดยใช้มโนทัศน์ เนือ้หา ตวัอย่างมโนทศัน์ และผังกราฟิกท่ีครูจดัเตรียมไว้ มาใช้จดัประสบการณ์
การเรียนรู้ในช่วงกิจกรรมเสริมประสบการณ์ให้กบัเด็กอนบุาล ประกอบด้วย 5 ขัน้ตอน ได้แก่ 1) 
ขัน้เตรียมความพร้อม เป็นการจดักิจกรรมให้เด็กมีความพร้อมในการเรียน น าความสนใจเข้าสู่
บทเรียน ทบทวนประสบการณ์เดิม สร้างข้อตกลงในการเรียนรู้ และแนะน าผงักราฟิกท่ีสมัพนัธ์กับ
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เนือ้หาและวิธีการใช้ผงักราฟิก 2) ขัน้น าเสนอมโนทศัน์ เป็นการจดักิจกรรมให้เด็กได้สงัเกตและ
เรียนรู้ข้อมลูหรือตวัอย่างของมโนทศัน์ท่ีต้องการสอน และข้อมลูท่ีไม่ใช่ตวัอย่างของมโนทศัน์ท่ี
ต้องการสอน 3) ขัน้จดัระเบียบข้อมลู เป็นการจดักิจกรรมให้เด็กบอกคณุสมบติัเฉพาะ ความ
แตกต่างและความเหมือนของส่ิงท่ีเรียนรู้ และร่วมกนัคิดเชื่อมโยงเนือ้หาลงสู่ผังกราฟิกท่ีสมัพันธ์
กบัเนือ้หา ซึ่งครูเป็นผู้กระตุ้นด้วยการใช้ค าถามปลายเปิด 4) ขัน้สรุปมโนทัศน์ เป็นการจดักิจกรรม
ให้เด็กและครูร่วมกนัสรุปลกัษณะร่วมของส่ิงท่ีต้องการสอน ให้ค าจ ากดัความส่ิงท่ีต้องการสอน 
และสรุปการเรียนรู้ 5) ขัน้สร้างสรรค์ผงักราฟิกรายบุคคล เป็นการจดักิจกรรมหลงัจากกิจกรรม
เสริมประสบการณ์ในกลุ่มใหญ่เสร็จ จากนัน้เด็กจะได้สร้างสรรค์ผงักราฟิกของตนเองตาม
โครงสร้างผงักราฟิกท่ีท าร่วมกนัในช่วงกิจกรรมรายบุคคล/กลุ่มย่อย โดยครูสงัเกตข้อมลูใช้ในการ
ทบทวนการเรียนรู้ครัง้ต่อไป 
    ระยะประเมินหลงัการจัดประสบการณ์ หมายถึง การด าเนินการของครูเพื่อ
ประมวลผลงานของเด็กและผลการจดัประสบการณ์ท่ีเด็กมีส่วนร่วม รวมทัง้ประเมินผลการ
เตรียมการ การด าเนินการจดัประสบการณ์ ประกอบด้วย 2 ขัน้ตอน ได้แก่ 1) ขัน้ประมวลผลการ
จดัประสบการณ์ โดยครูรวบรวมพฤติกรรมการมส่ีวนร่วมของเด็ก ผลงานจากการจดัประสบการณ์
กลุ่มใหญ่และผลงานเด็กรายบุคคลตามวตัถปุระสงค์การสอน เพื่อน าไปใช้ในการจดัประสบการณ์
ครัง้ถดัไปและประเมินผลการสอน 2) ขัน้ประเมินผลการจดัประสบการณ์ โดยครูพิจารณาผลการ
การเรียนรู้ การมีส่วนร่วมของเด็ก เนือ้หา มโนทศัน์ ตวัอย่างมโนทศัน์ วิธีการน าเสนอมโนทัศน์ ผัง
กราฟิก เทคนิคการจดัประสบการณ์และการตอบสนองของครู วิธีการหาค าตอบของเด็ก การจดั
ระเบียบข้อมลู ผลงานผงักราฟิกกลุ่มใหญ่และของเด็กรายบุคคล ว่าเป็นไปตามการวางแผน บรรลุ
วตัถปุระสงค์การเรียนรู้ ส่ิงท่ีประสบความส าเร็จและประเด็นท่ีควรปรับปรุง 

ความคิดรวบยอด หมายถึง ค าหรือกลุ่มค าท่ีเป็นความรู้ความเข้าใจภาพรวมในเร่ืองใด
เร่ืองหน่ึง การรับรู้ลกัษณะร่วมหรือลกัษณะท่ีเป็นตวัแทนของส่ิงนัน้ ๆ ซึง่เป็นความเข้าใจที่บุคคล
สร้างขึน้หรือสรุปจากเร่ืองราวต่าง ๆ โดยมุ่งเน้นให้เด็กเข้าใจความคิดรวบยอดของการเรียนรู้ 
มากกว่าการท่องจ าเนือ้หาสาระจ านวนมาก พร้อมทัง้สามารถอธิบายหรือใช้ตวัอย่างประกอบเพือ่
แสดงความเข้าใจในเร่ืองนัน้  

ความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนุบาล หมายถึง พฤติกรรมที่เด็กอนบุาล 
อาย ุ5-6 ปี แสดงออกถึงภาพท่ีเป็นตวัแทนส่ิงของทัง้ประเภทผ่านการกระท าและค าพดู โดยการ
รวบรวมข้อมลู จดักลุ่ม ระบุคณุลกัษณะจ าเพาะร่วม สรุปค าจ ากดัความเป็นกลุ่มค าหรือประโยคท่ี
กะทดัรัดเพื่อส่ือความหมายของส่ิงท่ีเรียน ซึ่งในการวิจยัครัง้นีเ้ก็บรวบรวมข้อมลูโดยใช้แบบ
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ประเมินความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาลอาย ุ5-6 ปี ท่ีผู้วิจยัสร้างขึน้ เป็น
แบบทดสอบเชิงสถานการณ์ก่อนและหลงัการทดลองจ านวน 2 ฉบบั โครงสร้างการประเมินมี 3 
องค์ประกอบ ดงันี ้1) การสงัเกตและรับรู้ มี 3 ตวับ่งชี ้ได้แก่ 1.1) การใช้ประสาทสมัผสัในการ
สงัเกต 1.2) การแปลความหมาย 1.3) การจ า 2) การแยกแยะความแตกต่าง มี 2 ตัวบ่งชี ้
ได้แก่ 2.1) การจัดระเบียบข้อมูล 2.2) การวิเคราะห์ความแตกต่างและความเหมือน 3) การ
สรุปความคิดรวบยอด มี 2 ตวับ่งชี ้ได้แก่ 3.1) การหาลกัษณะร่วม 3.2) การให้ชื่อและค าจ ากดั
ความ เกณฑ์การให้คะแนนใช้มาตรประมาณค่าแบบบรรยาย (scoring rubric) 3 ระดบัคณุภาพ 
รวม 10 ข้อ ข้อละ 3 คะแนน รวม 30 คะแนน วิเคราะห์ข้อมลูโดยน าคะแนนดิบมาค านวณหา
ค่าเฉล่ียรายตวับ่งชี ้รายด้าน และโดยรวม แปลผลโดยน าช่วงค่าเฉล่ียท่ีวิเคราะห์ได้มาเทียบกบั
เกณฑ์เพื่อระบุระดบัความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาล อาย ุ5-6 ปี โดยแบ่งเป็น 3 
ระดบัคณุภาพ ดงันี ้ ช่วงคะแนนเฉล่ีย 2.51 – 3.00 หมายถึง อยู่ในระดบัดี ชว่งคะแนนเฉล่ีย 1.51 
– 2.50 หมายถึง อยู่ในระดบัพอใช้ ช่วงคะแนนเฉล่ีย 1.00 – 1.50 หมายถึง อยู่ในระดบัควรส่งเสริม 

เด็กอนุบาล หมายถึง เด็กอาย ุ5-6 ปี ท่ีก าลงัศึกษาอยู่ในระดบัชัน้ปฐมวยัปีท่ี 3 ภาค
เรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2564 กลุ่มโรงเรียนขนาดกลาง ในต าบลบางบ่อ อ าเภอบางบ่อ จังหวดั
สมทุรปราการ สงักดัส านกังานเขตพืน้ท่ีการศึกษาประถมศึกษาสมทุรปราการ เขต 2 ส านกังาน
คณะกรรมการการศึกษาขัน้พืน้ฐาน  
 
ประโยชน์ท่ีได้รับ 

1. เด็กอนบุาลได้รับการเสริมสร้างความสามารถในการคิดรวบยอด 
2. ครูและผู้ ท่ีเกี่ยวข้องได้แนวทางการใช้รูปแบบการเรียนการสอนมโนทัศน์ร่วมกบั

เทคนิคผงักราฟิกเพื่อเสริมสร้างความสามารถในการคิดรวบยอดส าหรับเด็กอนบุาล 
3. ครูและผู้ ท่ีเกี่ยวข้องได้แผนการจัดประสบการณ์โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนมโน

ทศัน์ร่วมกบัเทคนิคผงักราฟิกเพื่อเสริมสร้างความสามารถในการคิดรวบยอดส าหรับเด็กอนบุาล 
4. วงการการศึกษาปฐมวยัได้องค์ความรู้ท่ีเกี่ยวข้องกบัการจดัประสบการณ์เพื่อ

เสริมสร้างความสามารถในการคิดรวบยอดส าหรับเด็กอนบุาลท่ีเกิดจากการสงัเคราะห์การใช้
รูปแบบการเรียนการสอนมโนทศัน์ร่วมกบัเทคนิคผงักราฟิก 
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กรอบแนวคิดในการวจิัย 
จากการท่ีผู้วิจยัได้พบปัญหาด้านความสามารถในการคิดรวบยอด จึงมีความสนใจ

แก้ปัญหาดงักล่าวโดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนมโนทศัน์ร่วมกบัเทคนิคผงักราฟิก จ านวน 32 
แผน ส าหรับเด็กอนบุาล อาย ุ5-6 ปี ซึ่งผู้วิจยัได้ศึกษาวรรณกรรมท่ีเกี่ยวข้องเพื่อก าหนดกรอบ
แนวคิดในการวิจยั สรุปได้ดงันี ้ 

1. ศึกษาแนวคิดการเรียนการสอนมโนทศัน์ของ Joyce and Weil (1996) และศึกษา
แนวคิดเทคนิคผงักราฟิกของ วรนาท  รักสกุลไทย (2561), Clark (1991), Jones and Pirece 
(1989) และ  Weil and Showers (1992) ซึ่งผู้วจิยัได้ท าการสงัเคราะห์ล าดบัขัน้ตอนการเรียนการ
สอนมโนทศัน์ร่วมกบัเทคนิคผงักราฟิก ได้แก่ 1) ระยะเตรียมการก่อนการจดัประสบการณ์ ม ี2 
ขัน้ตอน ได้แก่ 1.1) ขัน้เตรียมข้อมลู 1.2) ขัน้เตรียมผงักราฟิก 2)ระยะด าเนินการจดัประสบการณ์ 
มี 5 ขัน้ตอน ได้แก่ 2.1) ขัน้เตรียมความพร้อม (2.2) ขัน้น าเสนอมโนทศัน์ 2.3) ขัน้จดัระเบียบ
ข้อมลู 2.4) ขัน้สรุปมโนทศัน์ 2.5) ขัน้สร้างสรรค์ผงักราฟิกรายบุคคล และ 3) ระยะประเมินหลงัการ
จดัประสบการณ์ มี 2 ขัน้ตอน ได้แก่ 3.1) ขัน้ประมวลผลการจดัประสบการณ์  3.2) ขัน้ประเมินผล
การจดัประสบการณ์ 

2. ศึกษาความสามารถในการคิดรวบยอดของ ปรียาพร วงศ์อนุตรโรจน์ (2553), วิชัย 
วงษ์ใหญ่ และ มารุต พฒัผล (2562) และ De Cecco (1968) ท่ีกล่าวถึงการเรียนรู้ส่ิงใดส่ิงหน่ึง
โดยการค้นหาคณุสมบติัเฉพาะเพื่อใช้เป็นเกณฑ์ในการจ าแนก จดักลุ่ม ได้แสดงความคิดเชื่อมโยง
ข้อมลูจากส่ิงท่ีได้รับอย่างเป็นระบบระเบียบในรูปแบบของแผนภาพ สงัเคราะห์ร่วมกบัส านกั
วิชาการและมาตรฐานการศึกษา (2560) ท่ีกล่าวถึง ความสามารถท่ีเป็นพืน้ฐานในการเรียนรู้ ด้าน
ความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอาย ุ5-6 ปี ซึ่งผู้วจิยัสามารถเขียนกรอบแนวคิดในการ
วิจยัได้ ดงันี ้
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ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดในการวิจยั 

ความสามารถในการคิดรวบยอด 
ของเด็กอนุบาล 

1. การสงัเกตและรับรู้   
    1.1 การใช้ประสาทสมัผัสในการสงัเกต 
    1.2 การแปลความหมาย 
    1.3 การจ า 
2. การแยกแยะความแตกต่าง  
    2.1 การจดัระเบียบข้อมลู 
2.2 การวิเคราะห์ความแตกต่าง 
       และความเหมือน 

3. การสรุปความคิดรวบยอด  
   3.1 การหาลกัษณะร่วม 
   3.2 การให้ชื่อและค าจ ากดัความ 

รูปแบบการเรียนการสอนผังมโนทัศน์ร่วมกับ 
เทคนิคผังกราฟิกส าหรับเด็กอนุบาล 

1. ระยะเตรียมการก่อนการจดัประสบการณ์   
    1.1 ขัน้เตรียมข้อมลูและวิธีการน าเสนอมโนทศัน์ 
    1.2 ขัน้เตรียมผงักราฟิก 
2. ระยะด าเนินการจดัประสบการณ์  
    2.1 ขัน้เตรียมความพร้อม 
    2.2 ขัน้น าเสนอมโนทศัน์ 
    2.3 ขัน้จดัระเบียบข้อมลู 
    2.4 ขัน้สรุปมโนทศัน์ 
    2.5 ขัน้สร้างสรรค์ผงักราฟิกรายบุคคล 
3. ระยะประเมินหลงัการจดัประสบการณ์  
     3.1 ขัน้ประมวลผลการจดัประสบการณ์       
     3.2 ขัน้ประเมินผลการจดัประสบการณ์ 



บทท่ี 2 
เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับงานวิจัย 

 
 งานวิจยัเร่ือง ผลการใช้รูปแบบการเรียนการสอนมโนทศัน์ร่วมกบัเทคนิคผงักราฟิกเพื่อ
เสริมสร้างความสามารถในการคิดรวบยอดส าหรับเด็กอนบุาล ผู้วิจยัได้ศึกษาแนวคิด ทฤษฎีจาก
เอกสาร ต าราและงานวิจยัท่ีเกี่ยวข้อง ซึ่งสรุปสาระพอสงัเขปตามล าดบัหวัข้อดงัต่อไปนี ้

 1. รูปแบบการเรียนการสอนมโนทศัน์  
  1.1 ความหมายของรูปแบบการเรียนการสอนมโนทศัน์ 

  1.2 หลกัการของรูปแบบการเรียนการสอนมโนทศัน์ 

  1.3 องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนของมโนทศัน์ 

  1.4 กระบวนการของรูปแบบการเรียนการสอนมโนทศัน์ 
 2. เทคนิคผงักราฟิก  
  2.1 ความหมายของผงักราฟิก 

  2.2 ความเป็นมาและความส าคญัของการใช้ผงักราฟิก 

  2.3 หลกัการ แนวคิดของการเรียนการสอนโดยใช้ผงักราฟิก 

  2.4 รูปแบบผงักราฟิกส าหรับเด็กอนบุาล 
  2.5 แนวทางการจดัการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคผงักราฟิก      
  2.6 ประโยชน์ของการน าผงักราฟิกไปใช้กบัการเรียนการสอน  
 3. ความสามารถในการคิดรวบยอด 
  3.1 ความหมายของความคิดรวบยอด 
  3.2 ความหมายของความสามารถในการคิดรวบยอด 
  3.3 ทฤษฎีของการคิดรวบยอด  
  3.4 ประเภทของการคิดรวบยอด 
  3.5 ประโยชน์ของการคิดรวบยอด 
  3.6 องค์ประกอบของความสามารถในการคิดรวบยอดส าหรับเด็กอนบุาล 
 4. งานวิจยัท่ีเกี่ยวข้อง 

  4.1 งานวิจยัในประเทศ 

  4.2 งานวิจยัต่างประเทศ 
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1. รูปแบบการเรียนการสอนมโนทัศน์ (Concept Attainment Model) 
 รูปแบบการเรียนการสอนมโนทศัน์เป็นรูปแบบหน่ึงท่ีเน้นให้ผู้ เรียนเกิดความคิดรวบยอด
เกี่ยวกบัส่ิงท่ีเรียน ซึ่งเป็นความสามารถท่ีส าคญัและจ าเป็น เพราะชว่ยให้มนษุย์สามารถคิด
เชื่อมโยง เก็บรวบรวมข้อมลูเข้าเป็นประเภทหรือหมวดหมู่ สะดวกแก่การจดจ า ถา่ยทอด และ
ส่ือสาร ผู้วิจยัได้สรุปสาระเกี่ยวกบัรูปแบบการเรียนการสอนมโนทัศน์ได้ 4 หวัข้อ ได้แก่ 1.1 
ความหมายของรูปแบบการเรียนการสอนมโนทศัน์ 1.2 ทฤษฎีและหลกัการเกี่ยวกบัมโนทัศน์ 1.3 
องค์ประกอบของมโนทศัน์ 1.4 กระบวนการสร้างมโนทศัน์ ดงันี  ้

  

 1.1 ความหมายของรูปแบบการเรียนการสอนมโนทัศน์ 
 มโนทศัน์มาจากค าว่า Concept ในภาษาองักฤษ นกัภาษาศาสตร์และนกัการศึกษา
ของไทยได้พยายามคิดค้นค าท่ีมีความหมายตรงกบัศพัท์เดิม จึงได้พบค าในความหมายเดียวกนั
อีกหลายค า เช่น สงักปั ความคิดรวบยอด มโนคติ และมโนมติ ซึ่งในท่ีน่ีผู้ วิจยัเลือกใช้ค าว่า มโน
ทศัน์ มีนกัวิชาการและนกัการศึกษาได้ให้ความหมายของมโนทัศน์และรูปแบบการเรียนการสอน
มโนทัศน์ไว้อย่างหลากหลาย ดงันี ้
 Joyce and Weil (1996: 161-178) พัฒนารูปแบบนีข้ึน้ โดยใช้แนวคิด Bruner, 
Goodnow, และ Austin ซึ่งให้หมายความไว้ว่า เป็นการเรียนรู้มโนทัศน์ของ ส่ิงใดส่ิงหน่ึงนัน้ 
สามารถท าได้โดยการค้นหาคณุสมบติัเฉพาะท่ีส าคญัของส่ิงนัน้ เพื่อใช้เป็น เกณฑ์ในการจ าแนก
ส่ิงท่ีใช่และไม่ใช่สิ่งนัน้ออกจากกนัได้ 
 Martin (1998) ท่ีกล่าวไว้ว่า การจัดการเรียนรู้มโนทัศน์ควรเป็นวิธีการท่ีส่งเสริมให้
เด็กเกิดการวิเคราะห์และสร้างมโนทัศน์ด้วยตนเอง เพราะวิธีการนีเ้ป็นวิธีการท่ีฝึกให้เด็กพัฒนา
ทักษะการสังเกต การคิดวิเคราะห์ เปรียบเทียบจากรายละเอียดปลีกย่อยหรือจากส่วนย่อยไป
หาส่วนใหญ่ เป็นการสรุปหลักการหรือกฎเกณฑ์ได้จากการวิเคราะห์ตัวอย่างข้อมูล เหตุการณ์ 
สถานการณ์ท่ีหลากหลาย ส่งผลให้เด็กสามารถค้นพบความรู้ได้ด้วยตนเอง เกิดความเข้าใจ
และจดจ าได้นาน 
 Doolittle (2001) ได้ให้ความหมายของรูปแบบการสอนมโนทัศน์ไว้ว่า เป็นรูปแบบ
การสอนท่ีตัง้อยู่บนพืน้ฐานของการให้นักเรียนได้ส ารวจตรวจสอบข้อมูล โดยนักเรียนจะต้อง
วิเคราะห์ สังเคราะห์ และการสร้างหลักการทั่วไปจากข้อมูลท่ีตนเองสังเกต ซึ่งรูปแบบการสอน
นีส้ามารถพัฒนาทักษะการเรียนรู้ของนักเรียนหลายประการ ได้แก่ ทักษะการคิดอุปนัย ทักษะ
การคิดอย่างมีวิจารณาญาณ ทักษะการแก้ปัญหา และทักษะการควบคุมการเรียนรู้ของตนเอง 
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 ทิศนา แขมมณี (2550) ได้ให้ความหมายของรูปแบบการเรียนการสอนมโนทศัน์ไว้ว่า 
การน าวิธีสอนใด ๆ มาจดัท าอย่างเป็นระบบตามหลกัและวิธีการจดัระบบแล้ววิธีสอนนัน้ก็จะ
กลายเป็น “ระบบวิธีสอน” หรือท่ีนิยมเรียกว่า “รูปแบบการเรียนการสอน” ซึ่งมีระบบระเบียบ มี
แบบแผนตามหลกัปรัชญา ทฤษฎี หลกัการแนวคิด หรือความเชื่อต่าง ๆ  
 ชวิทธ์ิ เทศดี (2557) ได้ให้ความหมายของรูปแบบการสอนมโนทศัน์ไว้ว่า การสอนมโน
ทศัน์ของส่ิงใดส่ิงหน่ึงนัน้ สามารถท าได้โดยการค้นหาคณุสมบติัเฉาะท่ีส าคญัของส่ิงนัน้ เพื่อใช้
เป็นเกณฑ์มนการจ าแนกส่ิงท่ีใช่และไม่ใช่สิ่งนัน้ออกจากกนัได้ 
 สรุปได้ว่า รูปแบบการเรียนการสอนมโนทศัน์หมายถึง ระบบวิธีสอน โดยการเรียนรู้ส่ิงใด
ส่ิงหน่ึงโดยการค้นหาคณุสมบติัเฉพาะท่ีส าคญัของส่ิงนัน้ จากการสงัเกตหรือประสบการณ์เดิม 
เพื่อใช้เป็นเกณฑ์ในการจ าแนก จดักลุ่มส่ิงท่ีใช่และไม่ใช่สิ่งนัน้ออกจากกนั และสามารถใช้เป็น
ตวัแทนของสรรพส่ิงนัน้ ๆ ได้ ซึ่งแต่ละบุคคลจะเกิดความคิดรวบยอดท่ีแตกต่างกนัตาม
ประสบการณ์และความเข้าใจของตนเอง ซึ่งในงานวิจยัครัง้นี ้ผู้วิจยัได้ก าหนดนิยามศพัท์เฉพาของ
รูปแบบการเรียนการสอนมโนทศัน์ไว้ดงันี ้ระบบของวิธีสอนในการเรียนรู้ส่ิงใดส่ิงหน่ึงโดยการ
ค้นหาคณุสมบติัเฉพาะท่ีส าคญัของส่ิงนัน้ น ามาใช้เป็นเกณฑ์ในการจ าแนกส่ิงท่ีใช่และไม่ใช่ออก
จากกนัได้ เพื่อชว่ยให้ผู้ เรียนให้ค านิยามของมโนทศัน์นัน้และใช้เป็นตวัแทนของสรรพส่ิงนัน้ ๆ ได้
ตามประสบการณ์และความเข้าใจของตนเอง 
 

 1.2 หลักการของรูปแบบการเรียนการสอนมโนทัศน์ 
 การสอนมโนทศัน์เป็นพนัธกิจท่ีส าคญัของครูทกุระดบัการศึกษา เพราะมนษุย์ควรได้รับ
การฝึกฝนให้มีการคิดเชิงมโนทัศน์ โดยการเก็บรวบรวมข้อมลูอย่างเป็นระบบหรือหมวดหมู่ เพื่อ
สะดวกแก่การจดจ า ถ่ายทอด และส่ือสาร ครูผู้สอนจึงควรมีความรู้เกี่ยวกบัหลกัการใช้รูปแบบการ
เรียนการสอนมโนทัศน์ท่ีถกูต้อง เพื่อท าให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้อยากมีคุณภาพ มีนกัวิชาการและ
นกัการศึกษาได้ให้หลกัการสอนมโนทศัน์ไว้อย่างหลากหลาย ดงันี ้

 Joyce and Weil (2000, p. 146) กล่าวถึงหลกัการของรูปแบบการเรียนการสอนมโน
ทศัน์ว่า เป็นการพฒันาความเข้าใจมโนทศัน์ (Concept attainment) หมายถึง กระบวนการท่ี
บุคคลสามารถค้นหาลกัษณะท่ีส าคญัของมโนทัศน์ ซึ่งสามารถใช้จ าแนกตวัอยา่งท่ีเป็นมโนทศัน์
ออกจากตวัอย่างท่ีไม่เป็น มโนทศัน์ได้ การใช้รูปแบบการสอนนี ้Joyce and Weil (2000, pp. 149-
152) กล่าวว่า ครูจะต้องมีความเข้าใจเบือ้งต้นเกี่ยวกบัตวัอย่างและลกัษณะของมโนทศัน์ สรุปได้
ดงันี ้
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 1) ตวัอย่าง (Examplars) คือ ส่ิงท่ีเป็นสมาชิกของมโนทศัน์ ซึ่งมีลกัษณะเฉพาะ ปรากฏ
ร่วมกนัและไม่ปรากฏในมโนทศัน์อื่น ๆ เรียกว่าลักษณะส าคญั (Essential attributes) บุคคลจะ
สร้างมโนทศัน์จากการเปรียบเทียบลกัษณะของตวัอย่างท่ีเป็นมโนทศัน์ (Positive examplars) กบั
ตวัอย่างท่ีไม่เป็นมโนทศัน์ (Negative examplars) 
 2) ลกัษณะ (Attributes) คือ เคร่ืองหมายหรือส่ิงท่ีแสดงให้เห็นลกัษณะเฉพาะของ มโน
ทศัน์หน่ึง ๆ โดยทัว่ไปตวัอย่างจะประกอบด้วยลกัษณะท่ีส าคญั (Essential attributes) และ 
ลกัษณะท่ีไม่ส าคญั (Nonessential attributes) และลกัษณะเหล่านีจ้ะมีระดบั (Attribute value) 
ซึ่งสามารถแปรค่าได้ เช่น ลกัษณะ “ความมีเหตมุีผล” หรือ “ความเป็นพิษต่อมนษุย์” สามารถ แปร
ค่าได้หลายระดบั ขึน้อยู่กบัเกณฑ์ท่ีตัง้ไว้ ซึ่งอาจนแปรค่าเป็น มาก ปานกลาง น้อย เป็นต้น 
 Gunter (1995, pp. 97-112) ได้เสนอรูปแบบการสอนมโนทศัน์ (Concept Attainment 
model) โดยอธิบายหลกัการว่า นกัเรียนสามารถพฒันาความเข้าใจมโนทศัน์จากกระบวนการ
อปุนยั (Inductive process) กล่าวคือ นกัเรียนต้องเปรียบเทียบลักษณะของตวัอย่างท่ีเป็นมโนทัศน์
และตวัอย่างท่ีไม่เป็นมโนทศัน์ แล้วสรุปลกัษณะท่ีส าคญั จากนัน้จึงสร้างค านิยามของมโนทศัน์
ของตนเอง 
 Ausubel (1968) กล่าวถึงหลกัการสอนมโนทศัน์ 5 ประการ ดงันี ้1) ครูควรเสนอ 
ความคิดรวบยอดท่ีมีลกัษณะเด่นท่ีครอบคลมุมโนทศัน์ย่อยอื่น ๆ ก่อน 2) ครูจะต้องเน้นให้นกัเรียน 
เข้าใจลกัษณะท่ีส าคญัของมโนทศัน์ 3) ครูจะต้องจดักลุ่มส่ิงเร้าท่ีมีลกัษณะร่วมกบัมโนทศัน์ในข้อ 
1 4) ครูจะต้องเสนอตวัอย่างเฉพาะของมโนทศัน์ ซึ่งอาจจะเป็นสตัว์ วตัถหุรือส่ิงของท่ีมีลกัษณะ 
เหมือนกบัมโนทศัน์ 5) ครูจะต้องสรูปลกัษณะเด่นของมโนทศัน์ พร้อมกบัเสนอตวัอย่างประกอบ 

Klausmeier and Ripple (1971) ได้กล่าวถึงหลักการสอนมโนทศันไว้ดงันี ้
 1) ครูต้องชีใ้ห้นกัเรียนเห็นลกัษณะของส่ิงเร้า ทัง้ลกัษณะเด่นและลกัษณะรองลงไป 
เพื่อให้นกัเรียนสามารถจ าแนกลกัษณะท่ีต่างกนัได้และท าให้การเรียนรู้มโนทัศน์นัน้ง่ายขึน้  
 2) การใช้ถ้อยค าท่ีเหมาะสม ครูจะต้องสอนให้นกัเรียนรู้จกัค าแสดงมโนทศัน์ ซึ่งสามารถ
สอนได้ โดยการเสนอตวัอย่าง ค าจ ากดัความหรือถ้อยค าท่ีมีความหมายใกล้เคียงกบัมโนทัศน์นัน้ 
เพื่อให้นกัเรียนทราบความหมายและความสมัพนัธ์ระหว่างถ้อยค าเหล่านีก้บัมโนทศัน์   
 3) การชีใ้ห้เห็นธรรมชาติของมโนทศัน์ท่ีเรียน ครูอธิบายให้นกัเรียนเข้าใจพืน้ฐาน นิยาม 
โครงสร้างและธรรมชาติของมโนทศัน์ท่ีจะเรียนก่อน   
 4) การพิจารณาจดัล าดบัของการเสนอตวัอย่าง ครูจะต้องเสนอตวัอย่างท่ีเป็นมโนทศัน์ 
(Positive instance) และตวัอย่างท่ีไม่เป็นมโนทศัน์ (Negative instance) ซึ่งตวัอย่างท่ีจะเสนอ
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นกัเรียนนัน้ ครูต้องใช้กลวิธีต่าง ๆ เพื่อเน้นลกัษณะของมโนทศัน์ให้เด่นชดัขึน้ เพื่อให้นกัเรียน
สามารถจ าแนกความแตกต่างและสรุปรวบยอดได้  
 5) การส่งเสริมและแนะน าให้นักเรียน ค้นคว้า การเรียนด้วยการค้นคว้าจะท าให้นักเรียน
เกิดการเรียนรู้โดยครูจะน าหน้าท่ีผู้ชีแ้นะแนวทาง ดงันัน้ครูจะต้องทราบความรู้พืน้ฐานวิธีเรียน และ
เจตคติท่ีมีต่อการเรียนของนักเรียน เพื่อให้สามารถ ส่งเสริมนกัเรียนให้เรียนรู้ด้วยตนเองได้  
 6) การส่งเสริมให้นกัเรียนใช้ประโยชน์จากการเรียนมโนทศัน์ ครูต้องสนบัสนนุให้
นกัเรียนน าความรู้จากการเรียนรู้มโนทัศน์ไปใช้ โดยยกตวัอย่างหรือเชื่อมโยงความสมัพนัธ์จาก
มโนทศัน์ท่ีเรียนรู้ไปสู่มโนทศัน์ใหม่ 
 แนวคิดดงักล่าวสรุปได้ว่า หลกัการของรูปแบบการเรียนการสอนมโนทัศน์ คือ ครูเสนอ
ความคิดรวบยอดท่ีมีลกัษณะเด่น ลกัษณะรองท่ีครอบคลมุมโนทศัน์ย่อยอื่น ๆ เน้นให้นกัเรียน
เข้าใจลกัษณะท่ีส าคญัของมโนทศัน์ ครูจดักลุ่มส่ิงเร้าท่ีมีลกัษณะร่วมกบัมโนทศัน์ เสนอตวัอย่างท่ี
เป็นมโนทศัน์ เพื่อให้นกัเรียนสามารถจ าแนกลกัษณะท่ีต่างกนั การพิจารณาจดัล าดบัของการ
เสนอตวัอย่างสอนโดยเสนอตวัอย่างท่ีแสดงลกัษณะส าคญัของมโนทศัน์ พร้อมทัง้สรูปลกัษณะ
เด่นของมโนทัศน์ ซึ่งในงานวิจยัครัง้นีก้ าหนดขัน้ตอนการจดัประสบการณ์ท่ีมุ่งเน้นให้เด็กได้ใช้
ประสาทสมัผสัในการสงัเกตและการจ าแนกส่ิงต่าง ๆ อยา่งเป็นระบบ โดยมีครูเป็นผู้อ านวยความ
สะดวกในการเสริมสร้างความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็ก 
 

 1.3 องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนมโนทศัน์ 
 การเรียนการสอนมโนทัศน์ช่วยให้ผู้ เรียนเกิดความรู้ความเข้าใจในเนือ้หาสาระต่าง ๆ ซึ่ง
อาจอยู่ในรูปของข้อมลูข้อเท็จจริงมโนทศัน์หรือความคิดรวบยอด โดยนกัเรียนจะต้องวิเคราะห์
สงัเคราะห์และสร้างหลกัการทัว่ไปจากข้อมลูท่ีตนเองสงัเกต โดยใช้องค์ประกอบของมโนทศัน์ใน
การสรุปเนือ้หาความรู้ ซึ่งมีนกัวชิาการและนกัการศึกษาได้แบ่งองค์ประกอบของมโนทศัน์ไว้ดงันี ้

 จิระ ดีช่วย (2554) ได้แบ่งองค์ประกอบของมโนทศัน์ออกเป็น 5 อย่างต่อไปนี ้

 1) ชื่อ เป็นค าจ ากดัความหรือข้อความท่ีใช้เรียกกลุ่ม หมวดหมู่ของข้อมลูนัน้ ๆ โดยใช้
ลกัษณะร่วมกนัในการจ าแนก เช่น ผลไม้ บ้าน สตัว์น า้ เป็นต้น 

 2) ตวัอย่างมโนทศัน์ หมายถึง ส่วนของการรู้มโนทศัน์ คือการระบุตวัอย่างของมโนทศัน์
ได้ถกูต้องและยกตวัอย่างส่ิงท่ีใกล้เคียงแต่ไม่ใช่มโนทศัน์ได้ 

 3) คณุลกัษณะเฉพาะ หมายถึง คณุลกัษณะเฉพาะท่ีส าคญั เกณฑ์หรือคณุสมบติั
ร่วมกนัท่ีจะใช้ในการจดัหมวดหมู่ของข้อมลูต่าง ๆ ไว้ในกลุ่มเดียวกนั 
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 4) คณุค่าของลกัษณะเฉพาะ ลกัษณะเฉพาะบางอย่างมีคณุค่าหลายระดบั ซึ่งจะต้อง
พิจารณาคณุค่าของลกัษณะเฉพาะในการจดัหมวดหมู่ด้วย  
 5) กฎเกณฑ์หรือค าจ ากดัความ เป็นการใช้นิยามข้อมลูท่ีมีลกัษณะส าคญัของมโนทศัน์ 
เช่น การนิยามลกัษณะของสามเหล่ียม ว่าเป็นรูปท่ีมี 3 ด้าน การให้นิยามของมโนทศัน์มกัปรากฏ
เป็นขัน้ตอนสุดท้ายของการเกิดมโนทัศน์ ซึ่งผู้สอนใช้เป็นเคร่ืองมือให้นกัเรียนสรุปลกัษณะเฉพาะท่ี
ส าคญั การนิยามมโนทัศน์ให้ถูกต้องจะแสดงให้เห็นว่า นักเรียนเข้าใจองค์ประกอบอื่น ๆ ของมโนทศัน์
ได้เป็นอย่างดี 

 พนัธ์ ทองชมุนมุ (2547, หน้า 199) กล่าวว่า ส่ิงท่ีจะเรียกว่า เป็นมโนทศัน์หรือไม่นัน้ต้อง
มีองค์ประกอบหลกั 5 องค์ประกอบดงันี ้
 1) ชื่อ (Name) เป็นค าหรือข้อความท่ีใช้เรียกกลุม่ หรือหมวดหมู่ของประสบการณ์ใน
ลกัษณะร่วมเป็นเกณฑ์ในการจดัจ าแนก ตวัอย่างเช่น พืช สตัว์ เป็นต้น จะเห็นได้ว่าส่ิงท่ีจดัอยู่ใน
หมวดหมู่เดียวกนัอาจจะมีรายละเอียดปลีกย่อยท่ีต่างกนัก็ได้ 
 2) ตวัอย่าง (Example) เป็นตวัอย่างของมโนทศัน์ในมโนทศัน์หน่ึง ๆ จะต้องมีตวัอย่าง
ประกอบเสมอ ซึ่งจะมีคณุลักษณะร่วมกนัท่ีจะจดัวตัถหุรือเหตกุารณ์นัน้ ๆ เข้าด้วยกนั 
 3) คณุลกัษณะ (Attribute) หมายถึงคณุลกัษณะท่ีส าคญั โดยทัว่ ๆ ไป ท่ีใช้เป็น
ลกัษณะร่วมหรือเป็นเกณฑ์ในการจดัการส่ิงต่าง ๆ ให้เป็นหมวดหมู่เดียวกนั เช่น สนุขัลกัษณะพนัธ์ 
สีขนาด เป็นคณุลกัษณะท่ีแตกต่างกัน แต่เมื่อพิจารณาร่วมกนัท าให้แยกออกได้วา่ สตัว์นัน้เป็น
สนุขัท่ีต่างไปจากม้า ววั เป็นต้น 
 4) คณุค่าของคณุลกัษณะ (Attribute value) ในการจ าแนกส่ิงต่าง ๆ โดยใช้คณุ
ลกัษณะเฉพาะนัน้ พบว่า คณุลกัษณะเฉพาะบางอย่างมีคณุค่าหลายระดบั เราต้องพิจารณาระดบั
ของคณุค่าคณุลกัษณะท่ีใช้จดัเป็นหมวดหมู่ด้วยกนั เช่น สนุขัเป็นสตัว์เลีย้งชนิดหน่ึงท่ีมี
คณุลกัษณะได้แก ่พนัธุ์ สี ขนาด เช่นคณุลกัษณะพนัธุ์เปลี่ยนแปรได้หลากหลายคณุค่า พนัธุ์หลัง
อาน พนัธุ์ธรรมดา เป็นต้น 
 5) กฎเกณฑ์ (Rule) คือการให้นิยามหรือข้อความสรุปลกัษณะท่ีส าคญัหรือคณุค่าท่ีจ า 
เป็นของมโนทศัน์ซึ่งจะบอกถึงความส าคญัระหวา่งคณุลกัษณะหรือคณุค่าท่ีร่วมกันเป็นมโนทศัน์
นัน้ 
 จากองค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนมโนทศัน์จะเห็นได้ว่า มโนทศัน์ของส่ิงใดส่ิง
หน่ึงจ าเป็นต้องครอบคลมุถึง ชื่อ ตวัอย่าง คณุลกัษณะคณุค่าของคณุลกัษณะและกฎเกณฑ์ ซึ่งใน
งานวิจยันีผู้้วิจยัได้พิจารณาและวิเคราะห์มโนทัศน์ในกิจกรรมเสริมประสบการณ์ หน่วยการเรียนรู้
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ในเร่ืองต่าง ๆ  เพื่อให้เกิดความครอบคลมุ ครบถ้วน สมบูรณ์ของเนือ้หาท่ีเป็นมโนทศัน์ในแต่ละ
หน่วยการเรียนรู้  
 

 1.4 กระบวนการของรูปแบบการเรียนการสอนมโนทศัน์ 
 กระบวนการสร้างมโนทศัน์มีความยากง่ายแตกต่างกนั ขึน้อยู่กบัปัจจยัหลายประการ 
ได้แก่ ประเภท ความซบัซ้อนและระดบัความเป็นนามธรรมของมโนทศัน์ นอกจากนี ้กระบวนการ
สร้างมโนทศัน์ยงัเกี่ยวข้องกบัวยั  เพราะมีการวจิยัพบว่า ผู้ใหญ่สามารถสร้างมโนทศัน์ใหม่ได้โดย
ไม่จ าเป็นต้องเห็นวตัถแุละสามารถอธิบายได้อยา่งมีเหตผุล ผู้วิจยัจึงมีความสนใจที่จะศึกษา
กระบวนการสร้างมโนทศัน์ในเด็กอนบุาล เพื่อเป็นการวางรากฐานในการสร้างมโนทศัน์ให้กบัเด็ก 
ซึ่งมีนกัการศึกษาได้กล่าวถึงกระบวนการสร้างมโนทศัน์ ไว้ดงันี ้
 Joyce and Weil (1996) ได้ให้กระบวนการของรูปแบบการเรียนการสอนมโนทศัน์ ไว้
ดงันี ้
 ขัน้ที่ 1 ผู้สอนเตรียมข้อมลูส าหรับให้เด็กฝึกหัดจ าแนก 
  1) ผู้สอนเตรียมข้อมลู 2 ชดุ ชดุหน่ึงเป็นตวัอย่างของมโนทศัน์ท่ีต้องการสอน อีกชดุ
หน่ึงไม่ใช่ตวัอย่างของมโนทศัน์ท่ีต้องการสอน 
  2) ในการเลือกตวัอย่างข้อมลู 2 ชดุข้างต้น ผู้สอนจะต้องเลือกหาตวัอย่างท่ีมีจ านวน
มากพอท่ีจะครอบคลมุลกัษณะของมโนทศัน์ท่ีต้องการนัน้ 
  3) ถ้ามโนทศัน์ท่ีต้องการสอนเป็นเร่ืองยากและซบัซ้อนหรือเป็นนามธรรม อาจใช้
วิธีการยกเป็นตวัอย่างเร่ืองสัน้ ๆ ท่ีผู้สอนแต่งขึน้เองน าเสนอแก่ผู้ เรียน 
  4) ผู้สอนเตรียมส่ือการสอนท่ีเหมาะสมจะใช้ประกอบการน าเสนอตวัอย่างมโนทศัน์
เพื่อแสดงให้เห็นลกัษณะต่าง ๆ ของมโนทศัน์ท่ีต้องการสอนอย่างชดัเจน 
 ขัน้ที่ 2 ผู้สอนอธิบายกติกาในการเรียนให้ผู้ เรียนรู้และเข้าใจตรงกนั ชีแ้จงวิธีการเรียนรู้
ให้เด็กเข้าใจก่อนเร่ิมกิจกรรมโดยอาจสาธิตวิธีการและให้เด็กลองท าตามท่ีผู้สอนบอกจนกระทัง่
เด็กเกิดความเข้าใจพอสมควร 
 ขัน้ที่ 3 ผู้สอนเสนอข้อมลูตวัอย่างของมโนทศัน์ท่ีต้องการสอน และข้อมลูท่ีไม่ใช่
ตวัอย่างของมโนทศัน์ท่ีต้องการสอน ซึ่งการน าเสนอข้อมลูตวัอย่างนีท้ าได้หลายแบบ แต่ละแบบมี
จดุเด่น-จดุด้อย ดงัต่อไปนี ้
  1) น าเสนอข้อมลูท่ีเป็นตวัอย่างส่ิงท่ีจะสอนทีละข้อมลูจนหมดทัง้ชดุ โดยบอกให้เด็กรู้
ว่าเป็นตวัอย่างของส่ิงท่ีจะสอน และตามด้วยการเสนอข้อมลูท่ีไม่ใช่ตวัอย่างทีละข้อมลู จนครบ
หมดทัง้ชดุเช่นกนั โดยบอกให้เด็กรู้ว่า ตวัอย่างชดุหลงันีไ้ม่ใช่สิ่งท่ีจะสอน เด็กจะต้องสงัเกต
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ตวัอย่างทัง้ 2 ชดุ และคิดหาคณุสมบติัร่วมและคณุสมบติัท่ีแตกต่างกนั เทคนิควิธีนีส้ามารถช่วยให้
ผู้ เรียนสร้างมโนทศัน์ได้เร็ว แต่ใช้กระบวนการคิดน้อย 
  2) เสนอข้อมลูท่ีใช่และไม่ใช่ตวัอย่างของส่ิงท่ีจะสอนสลบักนัไปจนครบ เทคนิควิธีนี ้
ช่วยสร้างมโนทศัน์ได้ช้ากว่าเทคนิคแรก แต่ได้ใช้กระบวนการคิดมากกว่า 
  3) เสนอข้อมลูท่ีใช่และไม่ใช่ตวัอย่างของส่ิงท่ีจะสอนอย่างละ 1 ข้อมลู แล้วเสนอข้อมลู
ท่ีเหลือทัง้หมดทีละข้อมลู โดยให้เด็กบอกว่าข้อมลูแต่ละข้อมลูท่ีเหลือนัน้ใช่หรือไม่ใช่ตวัอย่างท่ีจะ
สอน เมื่อเด็กตอบ ผู้สอนจะเฉลยว่าเด็กตอบถกูหรือผิด วิธีนีผู้้ เรียนจะได้ใช้กระบวนการคิดในการ
ทดสอบสมมติฐานของตนไปทีละขัน้ตอน 
  4) เสนอข้อมลูท่ีใช่และไม่ใช่ตวัอย่างส่ิงท่ีจะสอนอย่างละ 1 ข้อมลู แล้วให้เด็กช่วยกนั
ยกตวัอย่างข้อมลูท่ีเด็กคิดว่าใช่ตวัอย่างของส่ิงท่ีจะสอน โดยผู้สอนจะเป็นผู้ตอบว่าใช่หรือไม่ใช ่วธีิ
นีเ้ด็กจะมีโอกาสคิดมากขึน้อีก 
 ขัน้ที่ 4 ให้เด็กบอกคณุสมบติัเฉพาะของส่ิงท่ีต้องการสอน จากกิจกรรมท่ีผ่านมาใน
ขัน้ต้น ๆ ผู้ เรียนจะต้องพยายามคณุสมบติัเฉพาะของตวัอย่างท่ีใช่และไม่ใช่ส่ิงท่ีผู้สอนต้องการสอน 
และทดสอบค าตอบของตน หากค าตอบของตนผิด ผู้ เรียนก็จะต้องหาค าตอบใหม่ ซึ่งก็หมายความ
ว่าต้องเปล่ียนสมมติฐานท่ีเป็นฐานของค าตอบเดิม ด้วยวิธีนีผู้้ เรียนจะค่อย ๆ สร้างความคิดรวบยอด
ของส่ิงนัน้ขึน้มา ซึ่งก็จะมาจากคณุสมบติัเฉพาะของส่ิงนัน้นัน่เอง 
 ขัน้ที่ 5 ให้เด็กสรุปและให้ค าจ ากดัความของส่ิงท่ีต้องการสอน เมื่อเด็กได้รายการของ
คณุสมบติัเฉพาะของส่ิงท่ีต้องการสอนแล้ว ผู้สอนให้เด็กช่วยกนัเรียบเรียงให้เป็นค านิยามหรือค า
จ ากดัความ 
 ขัน้ที่ 6 ผู้สอนและเด็กอภิปรายร่วมกนัถึงวิธีการท่ีเด็กใช้ในการหาค าตอบให้เด็กได้
เรียนรู้เกี่ยวกบักระบวนการคิดของตวัเอง 
 Ausubel (1968, p. 517) ได้กล่าวถึงกระบวนการสร้างมโนทศัน์ไว้ว่ามีพืน้ฐานมาจาก
ทฤษฎีการเรียนรู้ 3 ประการ 
  1) โครงสร้างความรู้ (Cognitive structure) เป็นโครงสร้างท่ีอยู่ในสมอง จะมีการ
จดัล าดบัของมโนทศัน์ว่าเกิดจากมโนทัศน์ท่ีมีความกว้างสู่มโนทศัน์ท่ีแคบลงและมีความ
เฉพาะเจาะจงมากขึน้ 
  2) กระบวนการแยกแยะความแตกต่างเชิงก้าวหน้า (Progressive differentiation) ดงั
หลกัการของออซูเบลท่ีว่า การเรียนรู้อย่างมีความหมายจะเกิดขึน้ก็ต่อเมื่อมีการน าความรู้ใหม่ไป
เชื่อมโยงกบัความรู้เดิม แล้วเกิดเป็นความสมัพนัธ์ใหม่ จึงท าให้เกิดการเรียนรู้อย่างไม่มีท่ีสิน้สดุ ซึ่ง
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เป็นการขยายความรู้ท่ีเพิม่ขึน้จนกลายเป็นการแยกแยะความแตกต่างเชิงก้าวหน้าโดยจะประกอบ
ไปด้วยมโนทศัน์ท่ีมีความหมายกว้างอยู่ด้านบนของโครงสร้างความรู้ และมโนทศัน์ท่ีมี
ความจ าเพาะเจาะจงอยู่ถดัลงมา กระบวนการแยกแยะความแตกต่างเชิงก้าวหน้าจะเพิ่มขึน้ถ้า
ผู้ เรียนมีโอกาสอภิปรายแลกเปลี่ยนความรู้ร่วมกนั จะท าให้เห็นความเกี่ยวข้องและสมัพนัธ์ของส่ิง
ต่าง ๆ ท่ีเรียนได้ดี 
  3) การประสานสมัพนัธ์เชิงบูรณาการ (Integrative reconciliatiaton) จากหลกัการ
เรียนรู้ของออซูเบล ถ้าผู้ เรียนสามารถเชื่อมโยงมโนทศัน์ ท าให้เกิดความสมัพนัธ์ใหม่และเชื่อมโยง
ระหว่างชดุของมโนทศัน์ก่อให้เกิดการประสานสัมพนัธ์เชิงบูรณาการของมโนทศัน์ก็จะท าให้เกิด
การเรียนรู้อย่างมีความหมาย 
 Gunter (1995) ได้สรุปขัน้ตอนของรูปแบบการสอนมโนทศัน์ไว้ 9 ขัน้ตอน ดงันี ้(ขัน้ท่ี 1-3 
ต้องด าเนินการ ให้เสร็จเรียบร้อยก่อนการจดักิจกรรมการเรียนรู้) 
 1) เลือกและระบุค านิยามของมโนทัศน์ (Select and define a concept) ครูเลือก 
มโนทศัน์ ท่ีค่อนข้างมีกฎเกณฑ์หรือมีลกัษณะท่ีชดัเจน เช่น ชนิดของค า (Parts of speech) ชนิด
ของประโยค (ประโยคส าคญั ประโยครวมและประโยคซ้อน) การจ าแนกประเภททางชีววิทยา หรือ 
รูปร่างใน วิชาเรขาคณิต เป็นต้น และเป็นมโนทศัน์ท่ีนกัเรียนสามารถเชื่อมโยงไปยงัมโนทัศน์ ท่ีอยู่
เหนือกว่า (Super ordinate concepts) และมโนทศัน์ท่ีอยู่ต ่ากว่า (Subordinate concepts) ได้
ง่าย เช่น มโนทศัน์ “แอปเปิล” มีมโนทศัน์ท่ีอยู่เหนือกว่าคือมโนทศัน์ “ผลไม้” และมโนทศัน์ท่ีอยู่ต ่า
กว่าคือมโนทศัน์ “แอปเปิลแมคอินทอช” 
 เมื่อเลือกมโนทศัน์แล้ว ครูต้องระบุค านิยามของมโนทศัน์ให้ชดัเจนและเข้าใจง่าย ไม่
ควรใช้ ค านิยามในหนงัสือโดยตรง อีกทัง้ต้องพิจารณาความเหมาะสมกบัระดบัความรู้ของนกัเรียน
และ จดุประสงค์การเรียนรู้ด้วย เพราะหลกัการส าคญัของรูปแบบการสอน คือครูต้องเปิดโอกาสให้ 
นกัเรียนสร้างค านิยามของมโนทศัน์ของตนเองอย่างอิสระ ซึ่งนกัเรียนจะได้ปฏิบติัในกิจกรรม ขัน้ท่ี 
6 การก าหนดในขัน้นีจ้ึงเป็นแต่เพียงแนวทางเพื่อก าหนดส่ิงท่ีเป็นตวัอย่างและไม่เป็นตวัอย่าง ของ
มโนทศัน์ 
 2) เลือกลกัษณะ (Select the attributes) ครูเลือกลกัษณะส าคญัท่ีใช้ส าหรับนิยามมโน
ทศัน์ เพื่อน ามาเป็นเกณฑ์ในการจ าแนก ยกตวัอย่างเช่น มโนทศัน์ “ส่ีเหล่ียมด้านขนาน” 
ประกอบด้วย ลกัษณะท่ีส าคญั ได้แก่ (1) เป็นรูปทรงเรขาคณิต (2) มี 4 ด้าน (3) ประกอบไปด้วย
มมุ และ (4) ด้านตรงข้ามขนาน และยาวเท่ากนั 
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 3) พฒันาตวัอย่างท่ีเป็นมโนทศัน์และตวัอย่างท่ีไม่เป็นมโนทศัน์ (Develop positive 
and negative examplars) ครูจะต้องหาตวัอยา่งให้มากท่ีสดุ ทัง้ตวัอย่างท่ีเป็นมโนทศัน์ ซึ่งต้อง
เป็นตวัอย่างท่ีมีลกัษณะส าคญัทัง้หมดของมโนทศัน์และตวัอย่างท่ีไม่เป็นมโนทศัน์ ซึ่งเป็นตวัอย่าง
ท่ีมีลกัษณะ ส าคญัของมโนทศัน์ไม่ครบถ้วน นอกจากนีค้รูต้องศึกษาวิธีการเสนอตวัอย่างซึ่งมี
หลายวิธี เช่น กรณีเสนอตวัอย่างของมโนทัศน์ “ส่ีเหล่ียมผืนผ้า” ครูสามารถวาดภาพบนกระดานด า 
ตดักระดาษ ให้เป็นรูปร่างส่ีเหล่ียมผืนผ้า หรือฉายภาพตวัอย่างโดยใช้เคร่ืองโปรเจคเตอร์ 
(Projector) หรือ ใช้โปรแกรม GSP กไ็ด้แต่ทกุตัวอย่างต้องประกอบด้วยลกัษณะส าคญัคือมี 4 
ด้านและมี 4 มมุฉาก ด้านแต่ละด้านขนานกบัด้านตรงข้ามและยาวเท่ากนั 
 4) แนะน ากระบวนการแก่นกัเรียน (Introduce the process to the students) ครู
อธิบาย เป้าหมายของรูปแบบการสอนให้นกัเรียนทราบว่า เมื่อสิน้สดุกระบวนการ นกัเรียนจะต้อง
ระบุ ค านิยามและลกัษณะท่ีส าคญัของมโนทศัน์ด้วยถ้อยค าของนกัเรียนเอง ทัง้นีค้รูอาจแจ้งให้
นกัเรียน ทราบว่ากิจกรรมต่อไปนีคื้อเกม ซึ่งนกัเรียนจะต้องเก็บข้อมลูไว้เป็นความลบักระทัง่จบ
กิจกรรม จากนัน้ครูขีดเส้นแบ่งกระดานด าออกเป็น 2 ส่วน ก าหนดให้ส่วนหน่ึงใช้ส าหรับเขียน
บนัทึก รายการของลกัษณะท่ีปรากฏในตวัอย่างท่ีเป็นมโนทัศน์และอีกส่วนหน่ึงใช้ส าหรับบนัทึก
รายการ ของลกัษณะท่ีปรากฏในตวัอย่างท่ีไม่เป็นมโนทศัน์ จากนัน้ครูแจ้งให้นกัเรียนทราบว่า 
นกัเรียน มีหน้าท่ีวิเคราะห์หาลกัษณะส าคญัจากตวัอย่างท่ีครูเสนอ 
 5) น าเสนอตวัอย่างและจ ารายการลกัษณะ (Present the examplars and list the 
attributes) ครูเร่ิมเสนอตวัอย่างท่ีเป็นมโนทศัน์ โดยกล่าวว่า “ตวัอย่างนีเ้ป็นมโนทศัน์” แล้วให้ 
นกัเรียนบอกลกัษณะทกุประการท่ีสงัเกตได้ ครูเขียนลกัษณะท่ีนกัเรียนทกุคนบอกบนกระดานใน
ด้านท่ีใช้ส าหรับจดรายการลกัษณะตัวอย่างท่ีเป็นมโนทัศน์ จากนัน้ครูเสนอตวัอย่างทัง้ท่ีเป็น มโนทัศน์
และไม่เป็นมโนทศัน์หลาย ๆ ตวัอย่าง พร้อมกบัระบุให้นกัเรียนทราบว่าตวัอย่างท่ีจะเสนอในล าดับ
ต่อไป เป็นมโนทศัน์หรือไม่เป็นมโนทศัน์ โดยหลังการเสนอตวัอย่างแต่ละครัง้ ให้นกัเรียนอภิปราย
ในประเด็นลกัษณะท่ีปรากฏในตวัอย่างใหม่ท่ีเป็นมโนทศัน์ พร้อมกบัเน้นให้ นกัเรียนเห็นถึง
ลกัษณะร่วมท่ีปรากฏในตวัอย่างท่ีเป็นมโนทศัน์แต่ไม่ปรากฏในตวัอย่างท่ีไม่เป็น มโนทศัน์ เพื่อให้
นกัเรียนวิเคราะห์ความแตกต่างระหว่างตวัอย่างทัง้ 2 ประเภท 
 6) พฒันาและสร้างนิยามของมโนทศัน์ (Develop a concept definition) เมือ่เสนอ
ตวัอย่าง ครบถ้วนแล้ว ครูให้นกัเรียนเขียนค านิยามมโนทศัน์จากรายการลกัษณะของตวัอย่างท่ี
เป็นมโนทศัน์ ท่ีบนัทึกไว้บนกระดานด า ซึ่งจะต้องประกอบด้วยลกัษณะท่ีส าคญัอยา่งครบถ้วน ใน
ขัน้นี ้ครูต้อง สนบัสนุนให้นกัเรียนพยายามเขียนนิยามโดยใช้ถ้อยค าของตนเอง จากนัน้ครูหรือ
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เพื่อนนกัเรียนคนอื่น ๆ ให้ข้อแนะน าเพิ่มเติมแล้วอธิบายนิยามท่ีถกูต้อง ซึ่งนกัเรียนจะได้พฒันา
ทกัษะการตัง้นิยาม อย่างไรก็ตาม ครูต้องตระหนกัว่าวตัถปุระสงค์ท่ีแท้จริงของการให้นกัเรียน
นิยามมโนทศัน์ คือ การเปิดโอกาสให้นกัเรียนพัฒนาความเข้าใจมโนทศัน์ด้วยตนเอง 
 7) ให้ตวัอย่างเพิ่มเติม (Give additional examplars) เมื่อนกัเรียนนิยามมโนทศัน์แล้ว 
ครูจะต้องเสนอตวัอย่างท่ีเป็นมโนทศัน์และไม่เป็นมโนทศัน์เพิ่มเติม แล้วให้นกัเรียนระบุว่า ตวัอยา่ง
ท่ีครูเสนอนัน้เป็นมโนทศัน์หรือไม่เป็นมโนทศัน์ เพื่อทดสอบว่านกัเรียนเข้าใจมโนทศัน์ หรือไม่ หาก
นกัเรียนยงัไม่สามารถระบุตวัอย่างเหล่านีไ้ด้ ครูควรเสนอตวัอย่างในขัน้ท่ี 5 ซ า้อีกครัง้ เพื่อให้
นกัเรียนทบทวนลกัษณะของตวัอย่างทัง้สองประเภท 
 8) อภิปรายกระบวนการกบัเพื่อนในชัน้ (Discuss the process with the class) ขัน้นี ้
นกัเรียนต้องอภิปรายกบัเพื่อนในชัน้เกี่ยวกบักระบวนการคิดของตนเองว่ามีวิธีการจ าแนกหรือจดั 
หมวดหมู่ข้อมลูอย่างไร ซึ่งนกัเรียนจะได้ฝึกการคิดวิเคราะห์กระบวนการท่ีท าให้เข้าใจมโนทศัน์ 
นอกจากนี ้ในด้านมนษุยสมัพนัธ์ นกัเรียนยงัได้ฝึกการรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่นและรู้จกัแก้ไข 
ความคิดเห็นของตนเอง จากนัน้ครูให้นกัเรียนอภิปรายประโยชน์ของการพฒันาความเข้าใจ มโนทศัน์
และการจดัหมวดหมู่ส่ิงต่าง ๆ 
 9) ประเมินผล (Evaluate) ครูให้นกัเรียนยกตวัอย่างท่ีเป็นมโนทศัน์และไม่เป็นมโนทัศน์ 
และอธิบายให้ครูและเพื่อนฟังว่า ตวัอย่างนัน้เป็นมโนทศัน์หรือไม่เป็นมโนทัศน์ เพราะเหตใุด 
 Arends (2001, pp. 295-309) ได้เสนอขัน้ตอนของรูปแบบการสอนมโนทศัน์ สรุปได้ดงันี ้
 1) การวางแผนและการสร้างบทเรียนมโนทศัน์ (Planning and conducting concept 
lessons) 
  1.1) การวางแผนการสอนมโนทศัน์ (Planning for concept teaching) 
ประกอบด้วย กิจกรรมต่อไปนี ้
  1.1.1) การเลือกมโนทศัน์ (Selecting concepts) ครูพิจารณาเลือกมโนทศัน์จาก 
หลกัสตูร หนงัสือเรียนหรือเอกสารประกอบการเรียนรู้ ซึ่งมโนทศัน์ดังกล่าวควรเป็นมโนทศัน์ ท่ี
ส าคญัของหน่วยการเรียนรู้ 
    1.1.2) การเลือกวิธีการสอน (Deciding on an approach) กิจกรรมการเรียนรู้ ท่ี
ส าคญัของรูปแบบคือ การระบุชื่อและค านิยามของมโนทัศน์ การระบุลักษณะของมโนทัศน์และ การ
จ าแนกตวัอย่างท่ีเป็นมโนทศัน์และไม่เป็นมโนทัศน์ ซึ่งมีวิธีสอนท่ีสอดคล้องกบักิจกรรม ดงักล่าว 2 
วิธี ดงันี ้
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     1.1.2.1) วิธีเสนอทางตรง (The direct presentation approach) คือ การสอน 
ท่ีใช้กระบวนการนิรนยัจากกฎเกณฑ์ไปสู่ตวัอย่าง วิธีนีค้รูบอกชือ่และค านิยามของมโนทศัน์ให้ 
นกัเรียนทราบก่อน จากนัน้จึงเสนอตวัอย่างท่ีเป็นมโนทศัน์และไม่เป็นมโนทัศน์ วิธีเสนอทางตรง 
เหมาะสมกบัการสอนมโนทศัน์ท่ีนกัเรียนไม่เคยมีประสบการณ์หรือมีประสบการณ์น้อย 
     1.1.2.2) วิธีสร้างความเข้าใจมโนทศัน์ (The concept attainment approach) 
คือ การสอนท่ีใช้กระบวนการอปุนยัจากตวัอย่างไปสู่กฎเกณฑ์วิธีนีค้รูเสนอตวัอย่างท่ีเป็นมโนทัศน์ 
และไม่เป็นมโนทศัน์ให้นกัเรียนพิจารณาก่อน แล้วนกัเรียนค้นหาหรือพฒันาความเข้าใจมโนทศัน์ 
ด้วยตนเอง จากนัน้จึงให้นกัเรียนระบุชื่อและค านิยามของมโนทศัน์ วิธีนีค้วรใช้เมื่อนกัเรียนมี ความ
เข้าใจมโนทศัน์นัน้มาบ้างแล้ว และครูต้องการให้นกัเรียนค้นหาลกัษณะส าคญัของมโนทศัน์ ทัง้นี ้
ครูสามารถใช้วิธีสอนทัง้ 2 วิธีร่วมกนั ในการสอนมโนทศัน์ท่ีซบัซ้อน และจ าแนกลกัษณะท่ีส าคญั
ได้ยาก 
    1.1.3) การก าหนดนิยามของมโนทศัน์ (Defining concepts) ครูต้องวิเคราะห์ 
ลกัษณะท่ีส าคญั (Critical attributes) ของมโนทศัน์ ซึ่งปรากฏอยู่ในทกุตวัอย่างท่ีเป็นมโนทศัน์ 
ลกัษณะดงักล่าวใช้จ าแนกมโนทศัน์ท่ีเรียนจากมโนทศัน์อื่น ๆ จากนัน้น าลกัษณะท่ีส าคญัมาสร้าง 
เป็นค านิยามของมโนทศัน์ เช่น ลกัษณะท่ีส าคญัของมโนทศัน์ “ต้นไม้” ได้แก่ เป็นพืช มีอายหุลาย
ปี มีล าต้นหลกัเพียงต้นเดียว และ มีเนือ้ไม้ ดงันัน้ค านิยามของมโนทศัน์ต้นไม้คือ “พืชท่ีมีอายุ
หลายปี โดยมีล าต้นหลกัเพียงต้นเดียวและมีเนือ้ไม้” เป็นต้น กิจกรรมนี ้ครูต้อง ตระหนกัว่านิยาม
ของมโนทศัน์จะต้องประกอบด้วยลกัษณะท่ีส าคญัของมโนทศัน์อย่างครบถ้วน 
    1.1.4) การวิเคราะห์มโนทศัน์ (Analyzing concepts) ครูต้องวิเคราะห์มโนทศัน์ 
เพื่อเลือกตวัอย่างท่ีเป็นมโนทศัน์และไม่เป็นมโนทศัน์ ซึ่งถือเป็นกิจกรรมที่ส าคญัท่ีสดุของ การ
วางแผนการจดัรูปแบบการสอนนี ้และควรเป็นตวัอย่างท่ีเป็นรูปธรรมมากท่ีสดุ เช่น บตัรค าแถบ
ข้อความ แผนภมูิ แผนผงั รูปภาพ ของจริง 
 1.2) การเลือกและการจดัล าดบัการน าเสนอตวัอย่างท่ีเป็นมโนทศัน์และไม่เป็นมโนทัศน์ 
(Choosing and sequencing examplars and non-example) ครูควรน าเสนอตวัอย่างของมโน
ทศัน์ท่ีเป็นแบบฉบบั (Typical examplars) ซึ่งเป็นตวัอย่างท่ีนกัเรียนส่วนใหญ่รู้จกัมากท่ีสดุก่อนท่ี
จะน าเสนอ ตวัอย่างอื่น ๆ และควรพิจารณาคณุภาพของตวัอย่างด้วยการพิจารณาจากลกัษณะท่ี
ไม่ส าคญั กล่าวคือ ภายในกลุ่มของตวัอย่างท่ีเป็นมโนทศัน์ครูต้องพยายามเลือกตวัอย่างท่ีมี
ลกัษณะไม่ส าคญัให้ต่างกนั มากท่ีสดุ และระหว่างกลุ่มของตวัอย่างท่ีเป็นมโนทศัน์และไม่เป็นมโน
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ทศัน์ ครูควรเลือกตวัอย่าง ท่ีมีลกัษณะไม่ส าคญัให้เหมือนกนัมากท่ีสดุ การเลือกตวัอย่างเช่นนี ้มี
จดุประสงค์เพื่อให้นกัเรียน พิจารณาเฉพาะลกัษณะท่ีส าคญัเท่านัน้ 
 1.3) การใช้ภาพประกอบ (Use of visual image) ครูควรใช้ภาพหรือแผนผงักราฟิก 
(Graphic organization) เพื่อเน้นลกัษณะของมโนทศัน์ให้เป็นรูปธรรมมากยิ่งขึน้ นอกจากนี ้
รูปภาพ ยงัเป็นเคร่ืองมือท่ีมีประสิทธิภาพในการน าข้อมลูจากความทรงจ าระยะยาวกลบัคืนมาเพื่อ
เรียนรู้ มโนทศัน์ใหม่ ๆ 
 2) ขัน้ตอนการสอน (Syntax for concept teaching) มี 4 ขัน้ตอน ดงันี ้
 2.1) อธิบายจดุมุ่งหมายให้ชดัเจนและก าหนดแนวทาง (Clarifying aims and 
establishing set) ครูจะต้องอธิบายให้นกัเรียนทราบว่าเป้าหมายของการเรียน วิธีการสอนและ 
มโนทศัน์ท่ีจะเรียนนัน้มีความส าคญัอย่างไร แล้วครูเตรียมนกัเรียนให้พร้อมท่ีจะเรียน โดยการ
อธิบาย สรุปภาพรวมของการจดัการเรียนรู้ย่อ ๆ ตัง้ค าถาม หรือเล่าเร่ืองท่ีน่าสนใจ เพื่อทบทวน
ความรู้เดิม ของนกัเรียน 
 2.2) เสนอตวัอย่างท่ีเป็นมโนทศัน์และไม่เป็นมโนทศัน์ (Input of examplars and 
nonexamplars) ครูเสนอตวัอย่างให้นกัเรียนพิจารณา โดยเลือกวิธีเสนอ ดงันี ้
 2.2.1) วิธีเสนอทางตรง (The direct presentation approach) ประกอบด้วยกิจกรรม
ต่อไปนี ้
  2.2.1.1) บอกชื่อและนิยามของมโนทศัน์แก่นกัเรียน 
 2.2.1.2) บอกลกัษณะท่ีส าคญัและเสนอตวัอย่างท่ีเป็นมโนทัศน์ แล้วจึงเสนอ ตวัอย่างท่ี
เป็นมโนทศัน์และไม่เป็นมโนทัศน์เพิ่มเติม 
 2.2.2) วิธีสร้างความเข้าใจมโนทศัน์ (The concept attainment approach) 
ประกอบด้วยกจิกรรมต่อไปนี ้
 2.2.2.1) น าเสนอตวัอย่างท่ีเป็นมโนทศัน์และไม่เป็นมโนทศัน์ 
 2.2.2.2) สนบัสนนุให้นกัเรียนตัง้สมมติฐานเบือ้งต้นเกี่ยวกบัลกัษณะท่ีปรากฏ ใน
ตวัอย่างในข้อ 1) และบนัทึกเหตผุลท่ีตัง้สมมติฐานเช่นนัน้ กิจกรรมนีค้รูอาจใช้ค าถามเพือ่ให้ 
นกัเรียนมุ่งความสนใจไปยงัการเปรียบเทียบลกัษณะของตวัอยา่งท่ีเป็นมโนทศัน์ และไม่เป็นมโน
ทศัน์ บนัทึกสมมติฐานและลกัษณะท่ีส าคญับนกระดาน ให้ค าแนะน าแก่นกัเรียนและให้ข้อมลูเพิ่ม 
ถ้าจ าเป็น 
 2.3) ทดสอบความเข้าใจมโนทศัน์ (Test for attainment) ครูทดสอบความเข้าใจมโน
ทศัน์ ของนกัเรียน ด้วยการให้นกัเรียนระบุตวัอย่างท่ีเสนอครัง้ใหม่ว่า ตวัอย่างนัน้เป็นมโนทศัน์หรือ 
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ไม่เป็นมโนทศัน์ และให้อธิบายเหตผุลประกอบด้วย ขัน้นี ้นกัเรียนจะต้องทดสอบหรือปรับปรุง 
สมมติฐานของตน จากนัน้นกัเรียนยกตวัอย่างท่ีเป็นมโนทศัน์และไม่เป็นมโนทศัน์ของตนเอง 
 2.4) วิเคราะห์กระบวนการคิดของนกัเรียนและสร้างการเรียนรู้ (Analyze student 
thinking processes and integration of learning) ครูใช้ค าถามเพื่อให้นกัเรียนคิดเกี่ยวกบั
กระบวนการ การคิดของตนเอง (Metacognition) ในขณะท่ีก าลงัพิจารณาตวัอย่าง เช่น นกัเรียน
จดักลุ่มตวัอย่าง เหล่านีโ้ดยใช้เกณฑ์ใด มโนทศัน์นีส้มัพนัธ์กบัมโนทัศน์อื่นอย่างไร ลกัษณะท่ีไม่
ส าคญัมีผลต่อ การเข้าใจในมโนทศัน์หรือไม่ เป็นต้น ขัน้นี ้ครูควรสนบัสนนุให้นกัเรียนกล้า
แสดงออกด้วยการ ให้นกัเรียนอภิปรายกระบวนการคิดของตนร่วมกบัเพื่อนนกัเรียน 
 3) การจดัส่ิงแวดล้อมในการเรียนรู้ (Managing the learning environment)ครูต้องจดั 
ส่ิงแวดล้อมในการเรียนให้สอดคล้องกบัวิธีสอน กล่าวคือ ถ้าครูใช้วิธีเสนอทางตรง ครูควรจดั 
ส่ิงแวดล้อมหรือบรรยากาศในชัน้เรียนให้เข้มงวด เน่ืองจากนกัเรียนต้องตัง้ใจพิจารณาค านิยาม
และ ลกัษณะท่ีส าคญั แต่หากใช้วิธีสร้างความเข้าใจมโนทศัน์ ครูต้องจดับรรยากาศให้อิสระและ
ยืดหยุ่น เพื่อให้นกัเรียนเกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ และกล้าแสดงความคิดเห็นสนบัสนนุหรือโต้แย้ง 
 4.) การประเมินผล (Evaluation) ครูประเมินพฤติกรรมความเข้าใจมโนทศัน์ของ
นกัเรียน ได้แก่ สามารถให้ค านิยาม ระบุลกัษณะท่ีส าคญั บอกตวัอยา่งท่ีเป็นมโนทศัน์และไม่เป็น
มโนทศัน์ได้ และบอกว่าส่ิงท่ีก าลงัพิจารณาเป็นมโนทศัน์หรือไม่ โดยใช้วิธีประเมินท่ีหลากหลาย 
เช่น ข้อสอบ ถกูผิด ข้อสอบตวัเลือก ข้อสอบจบัคู่ ให้ตอบสัน้ ๆ หรือเรียงความขนาดสัน้ นอกจากนี ้
ยงัสามารถ ประยกุต์ให้น่าสนใจ เช่น ประเมินโดยใช้เกม 20 ค าถาม เป็นต้น 
 Smith and Ragan (2005, pp. 175-186) เสนอรูปแบบการสอนมโนทศัน์ซึ่งมี 4 ขัน้ตอน 
สรุปได้ดงันี ้
 1) ขัน้น า (Introduction) ประกอบด้วยขัน้ตอนย่อย ดงันี ้
 1.1) สร้างความตัง้ใจและกระตุ้นความสนใจ (Deploy attention arouse Interest and 
motivation) ครูแสดงรูปภาพท่ีน่าสนใจ เล่าเร่ืองข าขนัท่ีเกี่ยวข้องกบัมโนทศัน์ หรือกล่าวถึงข้อมลู 
เกี่ยวกบัประวติัความเป็นมาและประโยชน์ของมโนทศัน์เพื่อกระตุ้นความสนใจของนกัเรียน 
 1.2) ตัง้วตัถปุระสงค์ (Establish instructional purpose) กรณีท่ีครู ใช้วิธีสอนแบบ
อธิบาย (Expository approach) ครูต้องอธิบายวตัถปุระสงค์การเรียนมโนทศัน์ให้นกัเรียนฟังอย่าง
ชดัเจน ก่อนเสนอตวัอย่าง แต่หากใช้วิธีสืบสอบ ควรอธิบายหลงัจากนกัเรียนเกิดความเข้าใจมโน
ทศัน์แล้ว 
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 1.3) เสนอบทเรียนเบือ้งต้น (Preview lesson) ครูเสนอเนือ้หาในบทเรียนเกี่ยวกบั มโน
ทศัน์โดยย่อ และอธิบายวิธีการด าเนินกิจกรรมให้นกัเรียนทราบว่า นกัเรียนต้องพิจารณาตวัอย่าง 
ท่ีเป็นมโนทัศน์และไม่เป็นมโนทศัน์ จนกระทัง่สามารถจ าแนกความแตกต่างของตวัอยา่งทัง้ 2 
ประเภท จากนัน้นกัเรียนจะต้องอธิบายกระบวนการคิดของตนเองและแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับ
เพื่อนและครู 
 2) ขัน้สอน (Body) ประกอบด้วยขัน้ตอนย่อย ดงันี ้
 2.1) ทบทวนความรู้เดิม (Recal prior knowledge) ครูพิจารณาว่ามีลกัษณะหรือมโน
ทศัน์ใค ท่ีนกัเรียนควรทราบก่อนเรียนมโนทศัน์ใหม่ (Prerequisite concepts) หรือไม่ จากนัน้
ทบทวน ความรู้เดิมของนกัเรียนเพื่อให้เข้าใจลกัษณะหรือมโนทศัน์เหล่านัน้สามารถใช้เทคนิคต่าง 
ๆ เช่น การสนทนาซกัถาม การทดสอบกอ่นเรียน (Pretest) การใช้ผงักราฟฟิก (Graphic) การ
อธิบายสรุป เป็นต้น 
 2.2) การประมวลผลข้อมลูและการเสนอตวัอย่าง (Process information and 
examplars) ครูเสนอตวัอย่างท่ีเป็นมโนทัศน์ท่ีดีท่ีสดุหรือเป็นแบบฉบบั (Prototype) ของมโนทศัน์
และควรเป็น ตวัอย่างท่ีนกัเรียนประสบการณ์ เพือ่เน้นลกัษณะท่ีส าคญัของมโนทศัน์ แล้วแจ้งให้
นกัเรียนทราบ ว่า ตวัอย่างท่ีนกัเรียนพิจารณามลีกัษณะส าคญัท่ีนกัเรียนจะต้องค้นหา จากนัน้ครู
เสนอตวัอย่าง ท่ีเป็นมโนทศัน์และตวัอย่างท่ีไม่เป็นมโนทศัน์สลบักนั เพื่อให้นกัเรียนเกิด
กระบวนการสร้าง ข้อสรุป (Generalization) 
 2.3) การเน้นความสนใจ (Focus attention) ครูเน้นความสนใจของนกัเรียนด้วยการให้ 
นกัเรียนระบุลกัษณะท่ีส าคญัและจ าแนกเป็นข้อให้ชดัเจน แล้วครูเขียนลกัษณะไว้บนกระดานหรือ 
ให้นกัเรียนบนัทึกไว้ ส าหรับนกัเรียนท่ีมีอายนุ้อย มีการเรียนรู้ช้าหรือมีความกงัวล ครูควรใช้ภาพ ท่ี
แสดงลกัษณะท่ีส าคญัของมโนทศัน์เพื่อช่วยเน้นความสนใจของนกัเรียนกลุ่มนี ้กรณีท่ีเป็นมโน
ทศัน์ นามธรรม ครูควรบอกนิยามหรืออธิบายเพือ่ให้นกัเรียนสนใจเฉพาะลกัษณะส าคญัของมโน
ทศัน์เท่านัน้ และให้ผลป้อนกลบัแก่นกัเรียนว่า การตอบสนองต่อตวัอย่างท่ีเป็นมโนทศัน์และไม่เป็น 
มโนทศัน์นัน้ถกูต้องหรือไม่ อย่างไร 
 2.4) ใช้กลยทุธ์การเรียนรู้ (Employ learning strategies) ครูต้องใช้กลยทุธ์การเรียนรู้ 
เพื่อให้นกัเรียนเข้าใจมโนทศัน์ชดัเจนยิ่งขึน้ ซึ่งกลยทุธ์ท่ีส าคญัมีดงันี ้
 2.4.1) การใช้แผนผงัมโนทัศน์ต้นไม้ (Concept tree) เป็นแผนภาพแสดงมโนทศัน์ ท่ี
จดัล าดบัความสมัพนัธ์ว่ามโนทศัน์ใดอยู่เหนือกว่า (Super ordinate) และมโนทศัน์ใดอยู่ต ่ากว่า 
(Subordinate) นอกจากนีย้งัต้องมีค าอธิบายลกัษณะท่ีส าคญัของมโนทศัน์และตวัอย่างของแต่ละ 
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มโนทัศน์อย่างชัดเจนอีกด้วย แผนผงัมโนทัศน์นีค้รูอาจให้นักเรียนสร้างขึน้หลงัจากการเรียนรู้ 
มโนทัศน์แล้วก็ได้ 
 2.4.2) การอปุมาอปุไมย (Analogies) เป็นวิธีท่ีครูใช้อธิบายมโนทศัน์ ท่ีเป็นนามธรรม 
หรือสงัเกตยากให้เป็นรูปธรรมมากยิ่งขึน้ ยกตวัอย่างเช่น มโนทศัน์ “ม่านตา” ครูสามารถ
เปรียบเทียบ ให้โดยการอธิบายว่า ม่านตานัน้มีลกัษณะการท างานเหมือนชอ่งรับแสงของกล้อง
ถ่ายรูป กล่าวคือ แสงท่ีผ่านม่านตาจะไปตกท่ีเรตินา เช่นเดียวกบัแสงท่ีผ่านทางช่องรับแสงของ
กล้องถ่ายรูป ท่ีไปตกบนฟิล์ม เป็นต้น 
 2.4.3) การสร้างรหสัส าหรับจ า (Mnemonics) เป็นเทคนิคท่ีใช้เพื่อให้นกัเรียน จ าข้อมลู
ส าคญัท่ีใช้ก าหนดชื่อหรือนิยามมโนทศัน์ นอกจากนีย้งัใช้ส าหรับจ าลกัษณะท่ีส าคญั ของมโนทศัน์ 
เทคนิคนีม้ีความส าคญัต่อเรียนมโนทศัน์ท่ีมีซบัซ้อน ซึ่งอาจท าให้นกัเรียนเกิด ความสบัสน 
 2.4.4) การใช้ภาพ (Imagery) เป็นเทคนิคท่ีเหมาะสมกบันกัเรียนท่ีเข้าใจสิ่งท่ีเป็น 
รูปธรรมมากกวา่นามธรรม โดยภาพท่ีใช้แทนมโนทศัน์อาจสร้างโดยครูหรือนกัเรียนก็ได้ 
 2.5) การฝึกปฏิบติั (Practice) ครูน าเสนอตวัอย่างท่ีเป็นมโนทศัน์และตวัอย่าง ท่ีไม่เป็น
มโนทศัน์ชดุใหม่ แล้วให้นกัเรียนทดลองจ าแนก (Discrimination) ตวัอย่างท่ีเป็นมโนทศัน์ ออกจาก
ตวัอย่างท่ีไม่เป็นมโนทศัน์ 
 2.6) ประเมินผลป้อนกลบั (Evaluate feedback) ครูให้นกัเรียนอธิบายเหตผุลท่ีใช้
จ าแนกตวัอย่างท่ีน าเสนอในข้อ 2.5 และลกัษณะส าคญัท่ีปรากฏในส่ิงท่ีเป็นตวัอย่างของมโนทศัน์ 
แล้วนกัเรียนอภิปรายร่วมกบัเพื่อน จากนัน้ยกตวัอย่างท่ีเป็นมโนทศัน์ของตนเอง 
 3) ขัน้สรุป (Conclusion) 
 3.1) สรุปย่อและทบทวน (Summarize and review) ครูสรุปและทบทวนความเข้าใจ 
มโนทศัน์ ซึ่งมีวิธีสรูปหลายวิธี เช่น บอกค านิยามและลกัษณะของมโนทศัน์ให้นกัเรียน สร้างค า
นิยาม ให้นกัเรียนสร้างแผนผงัมโนทศัน์ของตนเอง เป็นต้น 
 3.2) ถ่ายโอนความรู้ (Transfer knowledge) ครูให้นกัเรียนประยกุต์มโนทศัน์ไปใช้ ใน
ชีวิตประจ าวนั โดยใช้ค าถาม เพื่อให้นกัเรียนยกตวัอย่างเหตกุารณ์หรือสถานการณ์ท่ีสามารถ น า
มโนทศัน์ท่ีเรียนไปใช้ 
 3.3) กระตุ้นความสนใจอีกครัง้และจบการเรียน (Demotivate and close) ครูกระตุ้น 
ความสนใจนกัเรียนด้วยการให้นกัเรียนคิดถึงประโยชน์ของการสร้างมโนทศัน์ท่ีสามารถน าไปใช้ ใน
การเรียน การท างาน และการประกอบอาชีพในอนาคต รวมทัง้ความส าคัญของมโนทัศน์ ท่ีเป็น
พืน้ฐานของการแก้ปัญหา 
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 4) ขัน้ประเมิน (Evaluation) 
 4.1) ประเมินการปฏิบติั (Assess performance) ครูประเมินนกัเรียนโดยพิจารณา จาก
พฤติกรรมการเรียนรู้ ได้แก่ นกัเรียนสามารถยกตวัอย่างท่ีเป็นมโนทศัน์ได้ อธิบายเหตผุลได้ว่า
ตวัอย่างท่ีพิจารณาเป็นมโนทัศน์หรือไม่เป็นมโนทศัน์ จ าแนกตวัอย่างท่ีเป็นมโนทศัน์และตวัอย่าง 
ท่ีไม่เป็นมโนทศัน์ได้ และอธิบายกระบวนการคิดเพื่อท าความเข้าใจมโนทศัน์ของตนเองได้ 
 4.2) ให้ผลป้อนกลบัและข้อแก้ไข (Provide feedback and remediation) ครูพิจารณา 
ผลการปฏิบติัแล้วให้ผลป้อนกลบัในรูปคะแนนการปฏิบติังาน และหากพบว่านกัเรียนเกิดความ 
ผิดพลาดในลกัษณะการสร้างข้อสรุปเกิน (Overgencralization) ครูควรแก้ไขโดยเสนอตวัอย่างท่ี 
เป็นมโนทศัน์หลายๆ ลกัษณะ ซึ่งล้วนแต่มีลกัษณะส าคญัของมโนทศัน์ เพื่อให้นกัเรียนเข้าใจว่า 
ตวัอย่างท่ีเป็นมโนทศัน์นัน้มีได้หลากหลายรูปแบบ 
 พนัธ์ ทองชมุนมุ (2547, หน้า 205) ได้กล่าวว่า เมื่อผู้สอนได้ท าการสอนในเร่ืองใดเร่ือง
หน่ึงไปแล้วนัน้ ควรมีการตรวจสอบมโนทศัน์ของผู้ เรียนว่าเกิดกระบวนการเรียนรู้และมีมโนทัศน์ใน
ส่ิงท่ีได้สอนไปถกูต้องตามท่ีคาดหวงัไว้หรือไม่ สามารถพิจารณาได้ดงัต่อไปนี ้
 1) สามารถระบุหรือเรียกชื่อมโนทศัน์นัน้ได้ 
 2) สามารถบอกลกัษณะของมโนทศัน์นัน้ได้ 
 3) สามารถจ าแนก คดัเลือกยกตวัอย่างและส่ิงท่ีไม่ใช่ตัวอย่างของมโนทศัน์นัน้ได้ 
 4) สามารถอธิบายรวมถึงสรุปความหมายของมโนทัศน์นัน้ได้จากความรู้ความเข้าใจ
ของตนเอง ด้วยภาษาของตนเองได้ 
 อบุลรัตน์ เพ็งสถิต (2556, หน้า87) ระบุว่าการสร้างมโนทศัน์ในระยะแรกนัน้เป็นวิธีการ
ค้นหาค าตอบและปัญหาต่าง ๆ โดยผู้ เรียนต้องมองเห็นความแตกต่างของข้อมลูคณุลกัษณะต่าง 
ๆ พร้อมทัง้ลกัษณะร่วมกนัของส่ิงเร้าท่ีจะเรียนรู้ ผู้ เรียนจะเกิดการเรียนรู้ได้ดีหากมีการเสริมแรง 
และมีความค่อยเป็นค่อยไปในการเรียนรู้จนเกิดมโนทศัน์ท่ีถกูต้อง 
  เฉลิมลาภ ทองอาจ (2551) ได้อธิบายการสร้างมโนทศัน์ว่าเกิดจากกระบวนการรับรู้
ผ่านประสาทสมัผสั แล้วตีความหมายให้เกิดความรู้ความเข้าใจและเก็บข้อมลูไว้เป็นความจ าเมือ่
ได้รับข้อมลูชนิดเดิมซ า้ ๆ กจ็ะสามารถสร้างข้อสรุปเกี่ยวกบัข้อมลูนัน้ได้ แต่ถ้าได้รับข้อมลูท่ีไม่มี
ประสบการณ์หรือไม่มีความรู้เดิมเร่ืองนัน้มาก่อน สมองจะด าเนินการเปรียบเทียบข้อมลูกบั
ลกัษณะต้นแบบแล้วน าผลไปจ าแนกข้อมลูว่าเป็นมโนทศัน์หรือไม่ เมื่อเกิดมโนทศัน์กบัส่ิงใดส่ิง
หน่ึงแล้วจะท าให้สามารถอธิบายนิยามลกัษณะ กฎเกณฑ์ท่ีเกีย่วข้อง พร้อมทัง้ยกตวัอย่างเกี่ยวกบั 
ข้อมลูดงักล่าวได้ 
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 อมัพร ม้าคนอง (2546, หน้า 16) การพฒันาทกัษะการคิดของนกัเรียน คือ จดุประสงค์
ของการสร้างมโนทศัน์ การท าให้ผู้ เรียนสามารถแยกแยะแนวคิดต่าง ๆ และขยายความรู้ไปสู่
ประเภทของมโนทศัน์ท่ีกว้างมากขึน้ เป็นการใช้ความคิดขัน้สงูจดักระท ากบัข้อมลูใหม่เพื่อสรุปเป็น
ความหมายและแปลงไปสู่การน าไปใช้ 
 สรุปได้ว่า กระบวนการของรูปแบบการเรียนการสอนมโนทศัน์มีนกัวิชาการกล่าวไว้อยา่ง
ความคล้ายคลึงกนั คือ ขัน้เตรียมการเลือกมโนทศัน์ ระบุลกัษณะ เลือกตวัอย่าง ขัน้สอน โดยการ
น าเสนอตวัอย่าง ผู้ เรียนท าความเข้าใจโดยการระบุชือ่เรียก บอกลกัษณะ จ าแนก คดัเลือก
ยกตวัอย่างและส่ิงท่ีไม่ใช่ตวัอย่าง สรุปความหมาย ตรวจสอบ ประเมินผล ซึ่งในการวิจยัครัง้นี ้
ผู้วิจยัเลือกใช้กระบวนการของ Joyce and Weil (1996: 161-178) ได้แก่ ระยะเตรียมการก่อนการ
จดัประสบการณ์ คือการเตรียมข้อมลู ตวัอย่าง และส่ือการสอน  ระยะด าเนินการจดัประสบการณ์ 
คือ การอธิบายกติกา น าเสนอมโนทศัน์ จดัระเบียบข้อมลู สรุปมโนทศัน์และให้ค าจ ากดัความ 
ประเมินผลการเรียนรู้ น ามาใช้ในการจดัประสบการณ์เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการคิดรวบ
ยอดส าหรับเด็กอนบุาล  
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2. เทคนิคผังกราฟิก (Graphic  Organizers technique) 
 ผงักราฟิกเป็นการเรียนรู้เพื่อพฒันาสมองส่วนคิดชัน้สงู ซึ่งมีความส าคญัมากในระบบ
การศึกษากบัการพฒันาศกัยภาพเด็ก และยงัท าให้เด็กเกิดความคิดสร้างสรรค์ ความคิดต่อยอด 
ความคิดรวบยอด การเรียนรู้ท่ีเป็นเหตเุป็นผลติดตวัไปตลอดชีวิตของเด็ก และเป็นสมรรถนะท่ี
ส าคญัต่อประสิทธิภาพการท างานเมื่อเติบโตเป็นผู้ใหญ่จนมีความก้าวหน้าในอาชีพการงานได้เป็น
อย่างดี ผู้วิจยัได้สรุปสาระเกี่ยวกบัเทคนิคผงักราฟิกได้ 6 หวัข้อ ได้แก่ 2.1 ความหมายของผงั
กราฟิก 2.2 ความเป็นมาและความส าคญัของการใช้ผงักราฟิก 2.3 หลกัการ แนวคิดของการเรียน
การสอนโดยใช้ผงักราฟิก 2.4 รูปแบบผงักราฟิกส าหรับเด็กอนบุาล 2.5 แนวทางการจดัการเรียนรู้
โดยใช้เทคนิคผงักราฟิก และ 2.6 ประโยชน์ของการน าผงักราฟิกไปใช้กบัการเรียนการสอน ดงันี ้
 
 2.1 ความหมายของเทคนิคผังกราฟิก 
 เทคนิคผงักราฟิกจดัเป็นเคร่ืองมือส าคญัท่ีช่วยส่งเสริมทกัษะการคิด เพื่อจบัประเด็น
ส าคญัและถอดบทเรียนการเรียนรู้ ให้เด็กเข้าใจเนือ้หาสาระของบทเรียนได้ดีขึน้ และช่วยให้
กิจกรรมการเรียนการสอนในห้องเรียนน่าสนใจมากขึน้ มีนกัวิชาการและนกัการศึกษาให้
ความหมายของผงักราฟิก ไว้ดงันี ้  
 ศิริลกัษณ์ แก้วสมบูรณ์ (2543) ได้ให้ความหมายของเทคนิคผงักราฟิกว่า วิธีการ
น าเสนอข้อมลูหรือข้อความรู้ท่ีผ่านการประมวลความรู้แล้ว โดยการน าเสนอด้วยผงักราฟิกแบบ
ต่าง ๆ เพื่อเป็นการส่ือสารให้ผู้อ่านเข้าใจง่ายและมีความชดัเจนยิ่งขึน้ 
 วลยั พานิช (2549) ได้ให้ความหมายของเทคนิคผงักราฟิกว่า คือการพฒันาความคิด
ของผู้ เรียน ฝึกการรู้จกัวิเคราะห์ สงัเคราะห์ และเชื่อมโยงสมัพนัธ์ของข้อมลูหรือมโนทศัน์ต่าง ๆ 
โดยแสดงออกมาในรูปของกราฟิก 
 วิทวสั อินทมานนท์ (2554) ได้ให้ความหมายของเทคนิคผงักราฟิกว่า เป็นการสอนท่ี
เน้นให้ผู้ เรียนน าข้อมลูดิบหรือความรู้จากแหล่งต่าง ๆ มาท าการจดักระท าข้อมลูและน าเสนอ
ข้อมลูโดยอาศยัทกัษะการคิด ได้แก่ การคิดวิเคราะห์ การสงัเกต เปรียบเทียบ จดัเรียงล าดบั 
เชื่อมโยงจดัประเภท และการเขียน โดยให้ผู้ เรียนได้ฝึกคิดเพื่อสร้างผงักราฟิกรูปแบบต่าง ๆ 
 ประไพสิริ สเุสารัจ (2556) ได้ให้ความหมายของเทคนิคผงักราฟิกว่า หมายถึง แผนผงั
รูปภาพท่ีแสดงความคิดหรือข้อมลูท่ีเชื่อมโยงกนัอย่างเป็นระเบียบในรูปแบบต่าง ๆ เป็นเคร่ืองมอืท่ี
ช่วยให้นกัเรียนสามารถน าข้อมลูท่ีอยู่อย่างกระจดักระจายจ านวนมากมาจากเป็นระบบระเบียบ 
สามารถอธิบายให้เกิดความเข้าใจและจดจ าข้อมลู เนือ้หาสาระนัน้ ๆ ได้ง่ายและยาวนาน เป็น
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กระบวนการเรียนรู้ท่ีส่งผลให้ผู้ เรียนเกิดผลสมัฤทธ์ิ คือ มีความสนใจในการเรียนและมีเจตคติท่ีดี
ต่อการเรียน  
 รณชยั จนัทร์แก้ว (2559) ได้ให้ความหมายของเทคนิคผงักราฟิกว่า การจดัการเรียนรู้
โดยใช้แผนผงัหรือแผนภาพในการจดัระบบความคิด กระตุ้นการคิด และส่งเสริมความคิดของ
ผู้ เรียนให้เป็นรูปธรรม เพื่อให้เห็นความสมัพนัธ์ระหว่างประเด็นต่าง ๆ ของข้อมลู 
 ศิริพรรณ  คณุพระเนตร (2559) ได้ให้ความหมายของเทคนิคผงักราฟิกว่า วิธีการ
น าเสนอข้อมลูท่ีได้จากการรวบรวมอย่างเป็นระบบ มีความเข้าใจง่าย กระชบักะทดัรัด ให้ออกมา
ในลกัษณะของแผนภาพต่าง ๆ ท่ีมีความเป็นรูปธรรมใช้ในการเชื่อมโยงความรู้ใหม่เข้ากบัความรู้ท่ี
มีอยู่เดิมให้กว้างขวางลึกซึง้ ซบัซ้อนมากขึน้ และสามารถจดจ าส่ิงท่ีเรียนรู้ได้นาน 
 Clark (1991: 37-38) ได้ให้ความหมายว่า ผงักราฟิกเป็นเคร่ืองมือของความคิดท่ีผู้สอน
หรือทัง้ผู้สอนและผู้ เรียนสร้างขึน้ เพื่อแสดงความคิดความเข้าใจออกมาเป็นรูปธรรมวา่ก าลงัคิด
อะไรจากการอ่านเนือ้หาวชิานัน้ 
 Kohler (2009) ได้ให้ความหมายไว้ว่า ผงักราฟิกเป็นการน าเสนอโครงสร้างของข้อมลู
ในรูปแบบของรูปภาพหรือแผนภาพ ช่วยให้นกัเรียนเห็นความส าคญัของข้อมลูแต่ละส่วนได้อย่าง
ชดัเจนยิ่งขึน้ 
 Bayer (1997: 183) ได้ให้ความหมายว่า ผงักราฟิกเป็นเคร่ืองมือท่ีช่วยให้ผู้ เรียนมีการ
สะสมความรู้ได้ดี และเกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมาย สามารถประยกุต์ผงักราฟิกให้อยู่ใน
รูปแบบต่าง ๆ เพือ่น าเสนอข้อมลูท่ีได้จากการคิด 
 ราชบณัฑิตยสถาน(2544) ให้ความหมายของค าว่า ผงั  หมายถึง แบบท่ีเขียนย่อหรือ
ขยายจากส่ิงต่าง ๆ ส่วนค าว่า กราฟ หมายถึงแผนภมูิท่ีใช้เส้นจดุหรือภาพ และค าว่า เทคนิค 
หมายถึง กลวิธี วธีิการในการปฏิบติัเกี่ยวกบักิจการต่าง ๆ เฉพาะวิชานัน้ ๆ 
 สมาคมการศึกษาปฐมวยัแห่งชาติ(2012) ได้ให้ความหมายไว้วา่ ผงักราฟิกเป็นการ
น าเสนอข้อมลูท่ีเห็นได้ด้วยตา เช่น   ชาร์ตไดอะแกรม เว็บ ผู้สอนสามารถใช้ผงักราฟิกเพื่อค้นหา
และจดัระบบส่ิงท่ีผู้ เรียนรู้แล้ว รวมทัง้สนบัสนนุและขยายการเรียนรู้ของเด็ก เด็กเองก็สามารถใช้ผงั
กราฟิกเพื่อแสดงส่ิงท่ีพวกเขารู้แล้วและส่ิงท่ีเขาได้เรียนรู้เพิ่มเติมในหวัข้อท่ีก าหนด 
 ทิศนา  แขมมณี (2557) ได้อธิบายว่า ผงักราฟิกเป็นแผนผงัทางความคิดซึ่งประกอบไป
ด้วยความคิดหรือข้อมลูส าคญั ๆ ท่ีเชื่อมโยงกนัอยู่ในรูปแบบต่าง ๆ ซึ่งท าให้เห็นโครงสร้างของ
ความรู้เนือ้หาสาระนัน้ ๆ การใช้ผงักราฟิกเป็นเทคนิคท่ีผู้ เรียนสามารถน าไปใช้ในการเรียนรู้เนือ้หา
สาระต่าง ๆ จ านวนมาก เพื่อช่วยให้เกิดความเข้าใจในเนือ้หาสาระนัน้ได้ง่ายขึน้ จดจ าได้นาน
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โดยเฉพาะอย่างยิ่งทางด้านเนือ้หาสาระหรือข้อมลูต่าง ๆ ท่ีผู้ เรียนประมวลมานัน้อยู่ในลกัษณะการ
กระจดักระจาย ผงักราฟิกเป็นเคร่ืองมือท่ีช่วยให้ผู้ เรียนจดัข้อมลูนัน้ให้เป็นระบบระเบียบอยู่ใน
รูปแบบท่ีอธิบายให้เข้าใจและจดจ าได้ง่าย นอกจากใช้ในการประมวลความรู้หรือความรู้ดงักล่าว
แล้วในหลายกรณีท่ีผู้ เรียนมีความคิดริเร่ิมหรือสร้างความคิดขึน้ ผงักราฟิกยาวเป็นเคร่ืองมือการคิด
ได้อย่างดี เน่ืองจากการสร้างความคิดซึ่งมีลกัษณะเป็นนามธรรมอยู่ในสมองจ าเป็นต้องมีการ
แสดงออกมาให้เห็นเป็นรูปประธรรม ผงักราฟิกเป็นรูปของการแสดงออกของความคิดท่ีสามารถ
มองเห็นและอธิบายได้เป็นระบบชดัเจน  
 สรุปได้ว่า เทคนิคผงักราฟิก หมายถึง กลวิธีเฉพาะท่ีผู้ เรียนและผู้สอนร่วมกนัประมวล
ความคิดท่ีให้เป็นรูปธรรมสามารถมองเห็นได้ โดยใช้แผนภาพเป็นเคร่ืองมือในการน าเสนอ
โครงสร้างความสมัพนัธ์ของข้อมลูท่ีเชื่อมโยงกนัอย่างเป็นระบบระเบียบได้ เพือ่ช่วยให้ผู้ เรียนเกิด
ความเข้าใจได้ง่ายขึน้ จดจ าข้อมลูได้นานขึน้ และเกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมาย ซึ่งผู้วิจยัได้ท า
การสงัเคราะห์ความหมายของเทคนิคผงักราฟิก เพื่อก าหนดนิยามศพัท์ของเทคนิคผังกราฟิก
ส าหรับงานวิจยันี ้
 
  2.2 ความเป็นมาและความส าคัญของการใช้ผังกราฟิก 
 ผู้ ริเร่ิมการใช้ผงักราฟิกในยคุแรกคือ Joseph Priestly นกัการศึกษาชาวองักฤษ เป็นผู้
คิดค้นผงัไทม์ไลน์ขึน้เป็นครัง้แรกในปี ค.ศ 1765  และประมาณ 20 ปีต่อมา William Playfair 
วิศวกรและนกัเศรษฐศาสตร์การเมืองชาวสกอตแลนด์ ได้เร่ิมใช้แผนภมูิวงกลมและแผนภมูิแท่งใน
การน าเสนอข้อมลูทางสถิติ ซึ่งการน าผงักราฟิก หรือ Graphic Organizers มาใช้ในการจดัการ
เรียนการสอนในปัจจบุนัมีฐานมาจากทฤษฎีการเรียนรู้อย่างมีความหมายของ Ausubel (1968) 
โดยได้คิดค้นโครงสร้างความคิดล่วงหน้าเพื่อใช้ส าหรับในการอ่านและท าความเข้าใจจากเนือ้หา 
ท าให้เกิดแผ่นภาพต่าง ๆ น ามาใช้ในการท าความเข้าใจบทความท่ีมีความยาว แล้วน าเสนอข้อมลู
ในรูปของไดอะแกรม  ปัจจบุนัมีการน าผงักราฟิกมาใช้จดักระบวนการเรียนการสอนในวิชาต่าง ๆ 
มากขึน้ หน่วยผงักราฟิกมีชื่อเรียกต่าง ๆ กนัไปได้ ผงัมโนทัศน์ (  Concept Mapping)  แผนผงัการ
วิเคราะห์เนือ้หา ( Concept Analysis Web) แผนท่ีความคิด ( Mind Mapping)  หรือแผนภมูิ
เนือ้หา (Graphic Representation) แผนผงัความคิด แผนภมูิประสบการณ์ แผนภมูิ มโนทศัน์ 
กรอบมโนทศัน์ หรือผงัมโนทัศน์  
 ประไพสิริ สเุสารัจ(2556) ได้กล่าวความส าคญัของการใช้เทคนิคผงักราฟิกหมายว่า 
เป็นเทคนิคการพฒันาการเรียนรู้และทกัษะการคิดท่ีก าลงัเป็นท่ีนิยมในการจดัการเรียนรู้ในปัจจบุนั 
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ครูสามารถน าไปใช้ในการจดัการเรียนรู้หรือพฒันาเป็นกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพฒันาการคิด
โดยตรงในการเรียนการสอน ท าให้ผู้ เรียนเกิดความสนใจในการเรียนและมีเจตคติท่ีดีต่อการเรียน 
 ทิศนา แขมมณี(2552) ได้ให้ความส าคญัของผงักราฟฟิกไว้ว่า ผู้ เรียนจะมีความเข้าใจ
ในเนือ้หาสาระที่เรียนและจดจ าส่ิงท่ีเรียนรู้ได้ดี นอกจากนัน้ยงัได้เรียนรู้การใช้ผงักราฟิกในการ
เรียนรู้ส่ิงต่าง ๆ ซึ่งผู้ เรียนสามารถน าไปใช้ในการเรียนรู้เนือ้หาสาระได้อีกมาก 
 ณัฐวฒุิ กจิรุ่งเรือง(2545) ให้ความส าคญัของผงักราฟิกไว้ว่า ผงักราฟิกท าให้ผู้ เรียน
สามารถน าไปใช้ในการเรียนรู้เนือ้หาสาระต่าง ๆ จ านวนมาก เพือ่ให้เกิดความเข้าใจในเนือ้หาสาระ
ได้ง่ายขึน้ช่วยให้ผู้ เรียนสามารถจดัระบบโครงสร้างของความรู้ท่ีเรียนของเนือ้หาสาระได้ดีขึน้ 
 สรุปได้ว่า Joseph Priestly เป็นผู้ คิดค้นผงัไทม์ไลน์ขึน้เป็นครัง้แรก ต่อมา William 
Playfair  ได้น าผงักราฟิกมาใช้เป็นเคร่ืองมือท่ีมคีวามส าคญัในการช่วยจดักระบวนการเรียนรู้จาก
เนือ้หาสาระ เพื่อช่วยให้ผู้ เรียนเกิดความคิดรวบยอดจากความรู้ท่ีอยู่ กระจดักระจาย เป็น
เทคนิคท่ีจะประมวลความรู้เหล่านัน้ให้เป็นหมวดหมู่ เกิดความคิดรวบยอด มองเห็นมโนทศัน์ใน
สาระที่ได้เรียนรู้ เพื่อความเข้าใจ จดจ าได้ง่ายและสามารถน าสาระความรู้ไปสู่การคิดขัน้สงู เป็น
กระบวนการเรียนรู้ท่ีช่วยให้การเรียนรู้มีความคงทนยาวนาน ซึ่งในงานวิจยันีผู้้วิจยัได้ตระหนกัถึง
ประโยชน์ของการน าไปใช้เพือ่เสริมสร้างความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาล 
 
 2.3 หลักการ แนวคิดของการเรียนการสอนโดยใช้ผังกราฟิก 
 การจดัประสบการณ์โดยใช้เทคนิคผงักราฟิก เป็นแนวคิดทฤษฎีท่ีเกี่ยวกบัการพฒันา
กระบวนการทางสมองด้านการคิด การเชื่อมโยงข้อมลู กระบวนการเรียนรู้ท่ีเกิดจากองค์ประกอบ
ส าคญั 3 ส่วน ได้แก่ ความจ าข้อมลู กระบวนการทางปัญญา และเมตาคิดนิชนั ซึ่งแต่ละบุคคลจะ
เกิดกระบวนการทางปัญญาในประสิทธิภาพท่ีแตกต่างกนัออกไป โดยมีนกัการศึกษาได้กล่าวถึง
หลกัการ แนวคิดของการเรียนการสอนโดยใช้ผงักราฟิก ไว้ดงันี ้
 
  2.3.1 ทฤษฎีการเรียนรู้อย่างมีความหมาย (Meaningful Learning Theory) ของ
Ausubel เป็นผู้ตัง้ทฤษฎีการเรียนรู้อย่างมีความหมายโดยเชื่อว่า การเรียนรู้จะเกิดขึน้ได้เมื่อผู้ เรียน
มีความรู้พืน้ฐานท่ีสามารถเชื่อมโยงกบัความรู้ใหม่ได้  การเรียนรู้ท่ีผู้ เรียนสามารถสร้าง
ความสมัพนัธ์ระหว่างความรู้ใหม่กบัโครงสร้างของความรู้เดิมท่ีมีอยู่ จดัเป็นการเรียนรู้อย่างมี
ความหมาย  (Meaningful Learning) แต่การเรียนรู้ท่ีผู้ เรียนไม่สามารถน าส่ิงใหม่ไปสมัพนัธ์กบั



 

   

36 

ความรู้เดิมได้ จดัเป็นการเรียนรู้อย่างไรความหมายถึงเรียนแบบท่องจ า (Rote Learning) (สวุิทย์ 
มลูค า และอรทยั มลูค า 2547, 128) 
 Ausubel ได้กล่าวไว้ในหนงัสือชื่อ  Education Psychology : A Cognitive View ไว้วา่
ปัจจยัท่ีส าคญัท่ีสดุเพียงอย่างเดียวท่ีมีอิทธิพลต่อการเรียนรู้คือ ส่ิงท่ีผู้ เรียนรู้อยู่แล้ว ค้นหาว่าเขารู้
อะไรบ้าง แล้วสอนพวกเขาให้สอดคล้องกบัส่ิงนัน้จากค ากล่าวง่ายๆ นีม้ีส่ิงท่ีลึกซึง้ท่ีต้องค้นหา
ความหมายต่อไป เป็นการพิสจูน์หามโนทศัน์หรือความคิดรวบยอดท่ีเกี่ยวข้อง (Subsuming 
concepts) ท่ีมีอยู่ในโครงสร้างทางปัญญา (Cognitive structure) แนวคิดการเรียนรู้อย่างมี
ความหมายของ Ausubel หมายถึงความรู้ท่ีจะเก็บไว้ในสมองอย่างเป็นระบบระเบียบด้วยการ
เชื่อมโยงระหว่างมโนทศัน์ย่อยในโครงสร้างทางปัญญาท่ีมอียู่แล้วกบัมโนทศัน์ท่ีมีความครอบคลมุ
มากกว่า (More inclusive concepts)  ดงันัน้โครงสร้างทางปัญญาของแต่ละบุคคลจึงแตกต่างกนั
ตามการจดัล าดบัความสมัพนัธ์ของมโนทศัน์ท่ีมีอยู่ในสมอง  
 ส่วนค ากล่าวท่ีว่า  สอนพวกเขาให้สอดคล้องกบัส่ิงนัน้  Ausubel เสนอว่าครูผู้สอนให้
ผู้ เรียนเรียนรู้อย่างมีความหมาย (Meaningful) ซึ่งการเรียนรู้อย่างมีความหมายจะเกิดขึน้เมื่อ
ความรู้ใหม่นัน้ถกูน ามาเชื่อมโยงกบัมโนทศัน์ท่ีมีอยู่แล้ว (Subsuming concepts or subsumes)  
 กรอบความคิดของการเรียนรู้อย่างมีความหมายตามแนวคิดของ Ausubel (1968) มี
จดุเร่ิมต้น 2 ประการ คือ 
      (1) ปัจจยัท่ีส าคญัท่ีสดุท่ีมีอิทธิพลต่อการเรียนรู้คือปริมาณความชดัเจนและการจดั
ระเบียบของความรู้ท่ีผู้ เรียนมีอยู่ในปัจจบุนัในโครงสร้างทางปัญญา 
      (2) ธรรมชาติของส่ิงท่ีจะสามารถน าไปเชื่อมโยงกบัความรู้ท่ีเขามีอยู่แล้วได้หรือไม ่
 ทฤษฎีการเรียนรู้อย่างมีความหมายของ Ausubel มีแนวคิดท่ีจะให้ครูสอนส่ิงท่ีมีให้
สมัพนัธ์กบัความรู้ท่ีมีอยู่เดิม จึงต้องมีองค์ประกอบในการจดัการเรียนการสอน 3 ประการคือ 
      (1) การจดัระบบของความรู้ (เนือ้หาในหลกัสูตร) 
      (2) วิธีการรับรู้ข้อมลู (วิธีการเรียนรู้) 
      (3) วิธีการน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
 จากแนวคิดของทฤษฎีการเรียนรู้อย่างมีความหมาย (Meaningful Learning Theory) 
สรุปได้ว่า  การจดัการเรียนการสอนให้กบัผู้ เรียนโดยเชื่อมโยงระหว่างมโนทศัน์เดิมและมโนทศัน์
ใหม่สอนผู้ เรียนให้มีความสมัพนัธ์กนั ซึ่งการจดัการเรียนการสอนในลกัษณะนีม้ีหลายวิธี เช่น การ
สร้างผงัมโนทศัน์ (Concept map)  แผนท่ีความคิด (Mind mapping)  ซึ่งเป็นส่วนหน่ึงของการจดั
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคผงักราฟิก (Graphic Organizer) 
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  2.3.2 ทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตัวเอง (Constructivism) ในอดีตนกั
ปรัชญา เชื่อว่าความรู้คือการสะสม (Collection) ข้อเท็จจริงและความสมัพนัธ์ของปรากฏการณ์
ต่าง ๆ มาประกอบกนัเข้าเป็นเนือ้หาของศาสตร์ต่าง ๆ มนษุย์สามารถค้นพบความรู้จาก
ประสบการณ์โดยผ่านประสาทสมัผสั จนกระทัง้พบว่าความรู้ทางวิทยาศาสตร์เป็นความจริงท่ี
สมบูรณ์ท่ีสดุ เป็นความจริงท่ีสามารถพิสจูน์ยืนยนัได้ ต่อมาในต้นคริสต์ศตวรรษท่ี 20 เกิดการ
เปลี่ยนแปลงความรู้ใหม่ของแนวคิดในวิชาฟิสิกส์สมยัใหม่ ท าให้นกัปรัชญาต้องกลบัมาทบทวน
ความเชื่อเกี่ยวกบัทฤษฎีความรู้ใหม่ (Theory of knowledge) และความเชื่อใหม่ท่ีเข้ามาแทนท่ี 
คือ ปรัชญาสร้างสรรค์ความรู้นิยม (ไสว ฟักขาว 2544) 
 แนวคิดของนกัปรัชญากลุ่มสร้างสรรค์ความรู้นิยม เชื่อกนัวา่ความรู้เป็นส่ิงท่ีมนษุย์ 
สร้างขึน้ภายในจิตจากการพยายามท าความเข้าใจ (Make sense) สร้างความหมาย (Construct 
meaning) กบัเหตกุารณ์ ประสบการณ์ หรือสารสนเทศต่าง ๆ โดยอาศยัความรู้เดิม ความเชื่อ และ 
ความคาดหวงัของตนในการแปลความหมายและท าความเข้าใจกบัส่ิงต่าง ๆ (ไสว ฟักขาว 2544) 
 หลกัการของทฤษฎีการเรียนรู้ตามแนวสร้างสรรค์ความรู้นิยม มีดงันี ้
      1) ความรู้และความเชื่อเกิดขึน้ภายในตวัผู้ เรียนนกัจิตวิทยาการเรียนรู้กลุ่ม 
สร้างสรรค์ความรู้นิยม (Constructivism) ไม่ได้มองว่าผู้ เรียนเป็นผู้ไม่มีความรู้ หรือความคิด
เกี่ยวกบัเร่ืองท่ีเรียนมาก่อน แต่เชื่อวา่ผู้ เรียนน าประสบการณ์ และความเข้าใจเข้ามาในห้องเรียน
ด้วย เมื่อพบสารสนเทศใหม่เขาจะน าส่ิงท่ีดูดซบัมา หรือปรบัเปลี่ยนส่ิงท่ีเขารู้ให้สอดคล้องกบั
ความเข้าใจใหม่ท่ีเขาได้รับ กระบวนการได้มาซึ่งการรู้นีเ้ป็นกระบวนการแบบปฏิสมัพนัธ์ทัง้สิน้ 
      2) ผู้ เรียนเป็นผู้ให้ความหมายแก่ประสบการณ์หรือส่ิงท่ีเรียน โดยปกติครูจะเป็นผู้
อธิบายความหมายให้กบัผู้ เรียน บางครัง้ประสบการณ์และความเชือ่เดิมท่ีผู้ เรียนมีอยู่อาจขดัแย้ง
กบัหลกัการท่ีได้จากห้องเรียน การสอนท่ีมีประสิทธิภาพต้องค านึงถึงเร่ืองนีด้้วย 
      3) กิจกรรมการเรียนรู้ควรเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนเข้าถึงประสบการณ์ตามความรู้และ
ความเชื่อของตน การสอนต้องเปิดโอกาสให้ใช้ส่ิงท่ีเขารู้เพื่อแปลความหมายข้อสนเทศใหม่ และ
สร้างความรู้ใหม่ หน้าท่ีของครูคือการค้นหาประสบการณ์และความเข้าใจที่มีมากอ่นของนกัเรียน
และใช้ส่ิงท่ีนกัเรียนรู้เป็นจดุเร่ิมต้นของการสอน 
      4) การเรียนรู้เป็นกิจกรรมทางสงัคมซึ่งเกิดขึน้โดยการสืบเสาะร่วมกนั ผู้ เรียนเรียน
ลึกซึง้ยิ่งขึน้ เมื่อเขาสามารถเสนอและแลกเปลี่ยนความคิดร่วมกบัผู้อื่น (ไสว ฟักขาว 2544) 
 จากแนวความคิดของปรัชญาสร้างสรรค์ความรู้นิยม (Constructivism) ท่ีเน้นให้ผู้ เรียน
สร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการให้ผู้ เรียนเข้าถึงประสบการณ์ด้วยตนเอง และใช้กระบวนการกลุ่ม



 

   

38 

ในลกัษณะการเรียนรู้ร่วมกนั รวมทัง้ใช้กระบวนการคิดเพื่อสร้างความหมายในส่ิงท่ีเรียน ซึ่งในการ
ให้ผู้ เรียนสร้างองค์ความรู้ของตนเองนัน้สามารถท าได้โดยใช้วิธีการให้ผู้ เรียนสร้างเป็นผังกราฟิก 
(Graphic organizer) เพื่อเชื่อมโยงความรู้ให้เกดิความหมาย และจดัระบบความรู้ในส่ิงท่ีเรียน ซึ่ง
ผงักราฟิกท่ีนิยมใช้ในปัจจบุนัมีหลายชนิด เช่น ผงัมโนทัศ (Concept map) และแผนท่ีความคิด 
(Mind map) เป็นต้น 
 
  2.3.3 ทฤษฎีกระบวนการทางสมองในการประมวลข้อมูล (Information 

Processing Theory) มีกระบวนการเรียนรู้เกิดขึน้จากองค์ประกอบท่ีส าคญั 3 ส่วน ได้แก่ 
      1) การจ าข้อมลู (Information storage) ประกอบด้วยความจ าในลกัษณะต่อไปนี ้
            1.1) ความจ าจากการรู้สึกหรือประสาทสมัผสั (Sensory memory) ซึ่งจะเก็บ 
ข้อมลูไว้ประมาณ 1 นาที 
                1.2) ความจ าระยะสัน้ (Short-term memory) หรือความจ าปฏิบติัการ 
(Working memory) เป็นความจ าท่ีเกิดขึน้หลงัจากการตีความส่ิงเร้าท่ีรับรู้มาแล้วซึ่งจะเก็บข้อมลู
ไว้ชัว่คราวประมาณ 20 นาที และท าหน้าท่ีในการคิด (Mental operation) 
        1.3) ความจ าระยะยาว (Long-term memory) เป็นความจ าท่ีมีความคงทนมี
ขนาดความจไุม่จ ากดั สามารถคงทนอยู่ได้เป็นเวลานาน เมื่อต้องการใช้สามารถเรียกคืนได้ส่ิงท่ีอยู่
ในความจ าระยะยาวมี 2 ลกัษณะ คือ ความจ าเหตกุารณ์ (Episodic memory) และความจ า
ความหมาย (Semantic memory) เกี่ยวกบัข้อเท็จจริง มโนทศัน์ กฎ หลกัการต่าง ๆ องค์ประกอบ
ด้านความจ าข้อมลูนีจ้ะมีประสิทธิภาพมากน้อยเพียงใดขึน้อยู่กบักระบวนการทางปัญญาของ
บุคคลนัน้ (ทิศนา แขมมณี, 2553) {ทิศนา แขมมณี, 2553 #9} 
  2) กระบวนการทางปัญญา (Cognitive process) กระบวนการทางปัญญาของ
บุคคลใดบุคคลหน่ึงนัน้ประกอบด้วย 
        2.1) การใส่ใจ (Attention) หากบุคคลมีความใส่ใจในข้อมลูท่ีรับเข้ามาทาง 
ประสาทสมัผสั (Sensory cognitive memory) ข้อมลูนัน้ก็จะถกูน าไปสู่ความจ าระยะสัน้ต่อไปแต่
ถ้าข้อมลูนีไ้ม่ได้รับการใส่ใจก็จะเลือนหายไปอยา่งรวดเร็ว 
        2.2) การรบัรู้ (Perception) เมือ่บุคคลรับรู้ข้อมลูท่ีตนใส่ใจและน าข้อมลูนัน้ 
เข้าสู่ความจ าระยะสัน้ ข้อมลูท่ีรับรู้มานีจ้ะเป็นความจริงตามการรบัรู้ (Perceive reality) ของ
บุคคล นัน้ ซึ่งอาจไม่ใช่ความจริงเชิงปรนยั (Objective reality) เน่ืองจากเป็นความจริงท่ีผ่านการ
ตีความจากบุคคลนัน้มาแล้ว 
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        2.3) การท าซ า้ (Rehearsal) หากบุคคลมีการทบทวนซ า้แล้ว ซ า้อีกข้อมลู นัน้
ก็จะคงถกูเก็บรักษาไว้ในหน่วยความจ าระยะสัน้หรือความจ าปฏบิติัการต่อไป 
        2.4) การเข้ารหสั (Encoding) หากบุคคลมีกระบวนการสร้างตวัแทนทาง
ความคิด (Mental representation) เกี่ยวกบัข้อมลูนัน้ ๆ โดยน าข้อมลูนัน้เข้าสู่ความจ าระยะยาว
และ เชื่อมโยงเข้ากบัส่ิงท่ีมีอยู่แล้วในความจ าระยะยาวจะเกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมายขึน้ 
        2.5) การเรียกคืน (Retrieval) การเรียกข้อมลูท่ีอยู่ในความจ าระยะยาวเพื่อน า
ออกมาใช้มีความสมัพนัธ์อย่างใกล้ชิดกบัการเข้ารหสั หากการเข้ารหสัท าให้เกิดการเก็บความจ า
ได้ดี และมีประสิทธิภาพ การเรียกคืนก็จะมีประสิทธิภาพตามด้วย (ทิศนา แขมมณี, 2553)  
  3) เมตาคอกนิชนั (Meta cognition) หมายถึง การควบคมุและประเมินการคิดของ
ตนเอง Baker and Brown (1984 อ้างถึงใน พิมพันธ์ เดชะคุปต์ 2544, 157-158) ได้สรุปไว้ว่า
เมตาคอกมิชนั แยกได้เป็น 2 องค์ประกอบ คือ 
        3.1) การตระหนกัรู้ (Awareness) เป็นการตระหนกัรู้ถึงทกัษะกลวิธีและ 
แหล่งข้อมลูท่ีจ าเป็นและรู้ว่าต้องท าอย่างไร (What to do) องค์ประกอบแรกนีเ้ป็นเร่ืองของการที่ 
บุคคลรู้ถึงส่ิงท่ีตนเองคิด และความสอดคล้องระหว่างส่ิงท่ีคิดกบัสถานการณ์การเรียนรู้ รวมถึงการ 
แสดงออกในส่ิงท่ีตนเองรู้ออกมาโดยการอธิบายให้ผู้อื่นฟังได้ สามารถสรุปใจความส าคญัของส่ิงท่ี 
เรียนรู้นัน้ มีวิธีจ าส่ิงนัน้ได้ง่าย 
        3.2) ความสามารถในการก ากบัตนเอง (Self regulation) เป็นความสามารถท่ี
จะท าให้งานหรือการเรียนรู้ส าเร็จลลุ่วงอย่างสมบูรณ์ ซึ่งจะต้องรู้ว่าจะท างานนัน้อย่างไร (How to 
do) และท าเมื่อไร (When to do) ซึ่งสองส่ิงนีเ้ป็นความสามารถในการก ากบัตนเอง ในขณะก าลงั
คิดแก้ปัญหา รวมไปถึงการพจิารณาว่าตนเองมคีวามเข้าใจในส่ิงนัน้หรือไม่ นอกจากนีย้งัเกี่ยวข้อง
กบัการวางแผน การตรวจสอบ และการประเมินเกี่ยวกบั การท างาน การแก้ปัญหาและการเรียนรู้
ของ ตนเอง (ไสว ฟักขาว 2544, 13-16) 
 สรุปได้ว่า หลกัการของเทคนิคผังกราฟิกเป็นกระบวนการทางสมองในการประมวล
ข้อมลู การสร้างความรู้ของบุคคลซึ่งจะต้องใช้กระบวนการเรียนรู้อย่างมีความหมาย ดงันัน้ การ
จดัการเรียนการสอนครูควรให้ผู้ เรียนมีโอกาสเชื่อมโยงความรู้ใหม่ เข้ากบัโครงสร้างความรู้เดิม 
และน าความรู้ความเข้าใจมาเข้ารหสั หรือสร้างตวัแทนทางความคิดท่ีมีความหมายต่อตนเอง ซึง่
การให้ผู้ เรียนเขียนผงักราฟิกจดัเป็นวิธีการหน่ึงท่ีมีประสิทธิภาพและสอดคล้องกบัทฤษฎีนีเ้ป็น
อย่างดี ซึ่งในงานวิจยันีผู้้วิจยัได้น าหลกัการของเทคนิคผงักราฟิกมาด าเนินการออกแบบขัน้ตอน
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และแผนการจดัประสบการณ์บูรณาการร่วมกบัรูปแบบการเรียนการสอนมโนทศัน์เพื่อเสริมสร้าง
ความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาล 
 
 2.4 รูปแบบของผังกราฟิกส าหรับเด็กอนุบาล 
 ผงักราฟิกมีหลากหลายรูปแบบ ซึ่งแต่ละรูปแบบอาจจะมีลกัษณะรูปร่างท่ีคล้ายคลึงกนั
หรือแตกต่างกนัออกไป ทัง้นีย้่อมขึน้อยู่กบัผู้ใช้หรือผู้สร้างเองว่าจะน าเสนอความคิดด้วยผงักราฟิก
รูปแบบใดเพื่อให้การส่ือความหมายมีความชดัเจนและเข้าใจง่าย ซึ่งจะชว่ยครูผู้สอนในการ
พฒันาการวิเคราะห์ สงัเคราะห์และประเมินทกัษะการคิดของผู้ เรียนได้ และมีนกัวิชาการได้เสนอ
รูปแบบของผงักราฟิกในลกัษณะต่าง ๆ ไว้หลายลกัษณะละด้าน ดงันี ้ 
 วรนาท  รักสกุลไทย (2561, หน้า 34) ได้อธิบายรูปแบบของผงักราฟิกส าหรับเด็ก
ปฐมวยัในลกัษณะต่าง ๆ ไว้ 8 ลกัษณะ ดงันี ้
      1) ผงักราฟิกอย่างงา่ยส าหรับผู้ เร่ิมใช้ (Beginner Organizer) เป็นผงักราฟิกท่ี
น ามาใช้ในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ให้กบัเด็กปฐมวยั เพือ่สร้างความคุ้นเคย โดยเฉพาะเด็กกลุ่ม
ท่ีเพิ่งเร่ิมต้นใช้ผงักราฟิกเป็นครัง้แรก รูปแบบของผงัต้องเข้าใจง่าย ไม่ซบัซ้อน สามารถดึงดดูความ
สนใจ และช่วยให้เด็กอยากมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรมได้เป็นอย่างดี โดยคณุครูควรแนะน าให้
เด็ก ๆ ได้รู้จกัลกัษณะของผงักราฟิก  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 2 ตวัอย่างผงักราฟิกอยา่งง่ายส าหรับผู้ เร่ิมใช้หรือ Beginner Organizer  
              (วรนาท  รักสกุลไทย, 2561) 
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      2) ผงักราฟิกแบบรับข้อมลูผ่านประสาทสมัผสั (Sensory Details Organizer) ใช้
บนัทึกและน าเสนอร่องรอยการเรียนรู้ของเด็ก ผ่านการใช้ประสาทสมัผสัทัง้ 5 (การมองเห็น การได้
ยินเสียง การลิม้รส การดมกล่ิน และการสมัผัส) ยกตวัอย่างการบนัทึกผงักราฟิกแบบรับข้อมลูผ่าน
ประสาทสมัผสั (Sensor) Details Organizer)  
           2.1) บนัทึกแบบแยกประสาทสมัผสั เป็นการบนัทึกรายละเอียดการเรียนรู้ผ่าน
ประสาทสมัผสั โดยครูผู้สอนจดักิจกรรมให้เด็กได้เรียนรู้ผ่านประสาทสมัผสัท่ีละด้าน และบนัทึก
ร่องรอยการเรียนรู้ของเด็กในแต่ละด้านไว้ด้วย 
           2.2) บนัทึกแบบรวมประสาทสมัผสั เป็นการบนัทึกผลการเรียนรู้ท่ีได้จาก
ประสาทสมัผสัทกุด้าน เข้าด้วยกนั ไม่ว่าจะเป็นการมองเห็น การได้ยินเสียง การลิม้รส การดมกล่ิน 
และการสมัผสัจบัต้อง ส่ิงต่าง ๆ 
 ดงันัน้ ผงักราฟิกแบบรับข้อมลูผ่านประสาทสมัผัส (Sensory Details Organizer) จะ
ช่วยให้เด็ก เกิดความเข้าใจในกระบวนทศัน์การเรียนรู้ชดัเจนขึน้ ในขณะท่ีเด็กก าลงัท ากิจกรรม
และต่อยอดความรู้ ให้เกิดประสบการณ์ใหม่ได้อย่างลึกซึง้มากขึน้  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 3  ตวัอยา่ง ผงักราฟิกแบบรบัข้อมลูผ่านประสาทสมัผสั หรือ Sensory Details Organize 
               (วรนาท  รักสกุลไทย, 2561) 
 
         3) ผงักราฟิกแบบเวนน์ (Venn Diagram) ใช้เปรียบเทียบความเหมือนและความต่าง
ของข้อมลู 2 ชดุ เช่น หวัข้อ เร่ืองราว ลกัษณะต่าง ๆ แสดงให้เห็นถึงความเชื่อมโยง เกี่ยวเน่ือง หรือ
สมัพนัธ์กนั ในขณะเดียวกนัยงัช่วยให้มองเห็นความแตกต่าง ของข้อมลูท่ีน ามาเปรียบเทียบกนัได้
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ชดัเจน ด้วยลกัษณะและรูปแบบของผงั ซึ่งมกัน าเสนอด้วยวงกลม 2 วง ซ้อนทบักนัอยู่คือ ส่วนท่ี
เป็นลกัษณะเฉพาะของส่ิงต่าง ๆ ท่ีไม่เหมือนกนัความเหมือน (จดุรวม) ความต่าง (ลกัษณะเฉพาะ
ส่ิงท่ี 1) ความต่าง (ลกัษณะเฉพาะส่ิงท่ี 2) ซึ่งผงักราฟิกแบบเวนน์ (Venn Diagram) เป็นผงักราฟิก
ท่ีได้รับความนิยมและเหมาะส าหรับน ามาใช้เป็นเคร่ืองมือ ในการจดักิจกรรมให้กบัเด็กปฐมวยั 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 4 ตวัอย่าง ผงักราฟิกแบบเวนน์หรือ Venn Diagram   
              (น า้ผึง้ มีนิล, 2545) 
 
      4) ผงักราฟิก T-Chart ใช้แสดงข้อมลูท่ีได้จากการอภิปราย การส ารวจ การสืบค้น
ข้อมลู แล้วน ามาใช้แสดงความสมัพนัธ์ ของส่ิงท่ีศึกษา ตามวตัถปุระสงค์ของการน าเสนอลงในผัง
ท่ีมีลกัษณะเป็นพืน้ท่ีว่าง ท่ีแบ่งออกเป็น 2 ส่วน ตามหวัข้อท่ีก าหนดไว้ด้านบน ท าให้มีลกัษณะ
เหมือนอกัษรตวั T (พิมพ์ใหญ่) จึงเรียกยงักราฟิกชนิดนี ้ว่า “ผงักราฟิก T-Chart” นัน่เอง โดยหาก
แบ่งออกเป็น 2 ชอ่งจะเรียกวา่ One-Tail T-Chart หรือ ท่ีชาร์ตหางเดียว และหากแบ่งเป็น 3 ช่อง
จะเรียกว่า Two-Tails T-Chart หรือ ท่ีชาร์ต 2 หาง 
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ภาพที่ 5 ตวัอย่าง ผงักราฟิก T-Chart แบบ Two-Tails T-Chart   
              (วรนาท  รักสกุลไทย, 2561) 
      5) ผงักราฟิกแบบผงัภาพเร่ืองราว (Story Map) ใช้น าเสนอให้เห็นถึงองค์ประกอบ
โครงสร้างของเร่ืองราว นิทานเนือ้เร่ือง หรือบทความต่าง ๆ ท่ีต้องการศึกษา ซึ่งองค์ประกอบ
ดงักล่าว ได้แก่ ตวัละคร ฉาก เค้าโครงเร่ือง หรือใจความส าคญัของเร่ือง ผงักราฟิกแบบผงัภาพ
เร่ืองราว (Story Map) ช่วยให้เด็กสามารถคิดเชื่อมโยง จบัใจความส าคญั และสรุปเร่ืองราวท่ีอ่าน 
ซึ่งจะช่วยให้เด็กเกิดความเข้าใจเร่ืองราวท่ีอ่านได้ดียิ่งขึน้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 6 ตวัอย่าง ผงักราฟิกแบบผงัภาพเร่ืองราวหรือ Story Map   
              (วรนาท  รักสกุลไทย, 2561) 
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          6) ผงักราฟิกแบบเหตแุละผล (Cause and Effect Chart) น าเสนอข้อมลูเพื่อใช้
วิเคราะห์ความสมัพนัธ์ระหว่างสาเหต ุ(Cause) กบัผล (Effect) ท่ีเกิดขึน้ โดยก าหนดหวัข้อเร่ืองท่ี
ต้องการศึกษาให้ชดัเจน จากนัน้ก าหนดกรอบ “สาเหต”ุ และกรอบ “ผล” อยู่คนละฝ่ังของผงั 
ส่วนมากจะให้ “สาเหต”ุ อยู่ฝ่ังซ้าย ส่วน “ผล” อยู่ฝ่ังขวาของผงั โดยสามารถ เพิ่มจ านวนกรอบของ 
“ผล” ได้ตามความต้องการ ผงักราฟิกแบบเหตแุละผล (Cause and Effect Chart) ช่วยท าให้ทราบ
ถึงสาเหตท่ีุท าให้เกิดส่ิงนีข้ึน้ ซึ่งผลท่ีเกิดขึน้ก็คือรายละเอียดของส่ิงท่ีเกิดขึน้จากสาเหตนุัน้เอง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 7 ตวัอย่าง ผงักราฟิกแบบเหตแุละผลหรือ Cause and Effect Chart 
              (วรนาท  รักสกุลไทย, 2561) 
 

      7) ผงักราฟิกแบบ KWL Chart น าเสนอข้อมลู 3 ส่วน จากการบนัทึกข้อมลูและ
ร่องรอยการเรียนรู้ของเด็กน ามาใส่ในตาราง 3 ชอ่ง ตามหวัข้อท่ีก าหนดไว้ในแต่ละช่อง โดย
ก าหนดให้ช่องท่ี 1 เป็นหวัข้อ K ยอ่มาจาก Know ใช้บนัทึกข้อมลูเกี่ยวกบัประสบการณ์เดิม หรือ
ส่ิงท่ีเด็กรู้อยู่ก่อนแล้ว ช่องท่ี 2 ก าหนดให้เป็นหวัข้อ W ย่อมาจาก Wonder หรือ Want to know ใช้
บนัทึกข้อมลูท่ีเด็กอยากรู้ หรือต้องการเรียนรู้เพิ่มเติม ส่วนช่องท่ี 3 ก าหนดให้เป็นหวัข้อ L ย่อมา
จาก Learned ใช้บนัทึกข้อมลูท่ีเด็กได้ หลงัจากเรียนรู้และ ศึกษาเพิ่มเติม ผงักราฟิกแบบ KWL Chart 
ช่วยให้เด็กเกิดการเรียนรู้ สามารถคิดเชื่อมโยงประสบการณ์เดิม และข้อมลูใหม่ท่ีศึกษาเพิ่มเติม
เข้าด้วยกนั จนเกิดเป็นความรู้ใหม่ขึน้ 
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ภาพที่ 8 ตวัอย่าง ผงักราฟิกแบบ KWL Chart   
              (วรนาท  รักสกุลไทย, 2561) 
 
 ส าหรับประเทศไทย ผงักราฟิกแบบ KWL Chart นี ้ได้ถกูน ามาใช้ในการออกแบบ 
สการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ให้กบัเด็กปฐมวยั ตัง้แต่หลกัสตูรการศึกษาปฐมวยั พทุธศกัราช 
2546 หน้า 69 - 71 กล่าวโดยสรุปคือ คณุครูสนทนากบัเด็กเพื่อจะได้ทราบว่า เด็กมีประสบการณ์
เดิมในเร่ืองนัน้มากน้อย เพียงใด เด็กอยากทราบอะไรเพิ่มเติมบ้าง โดยคณุครูควรตรวจสอบ
หลกัสตูร เพื่อเพิ่มเติมในส่ิงท่ี เด็กควรเรียนรู้ในหน่วยหรือหวัเร่ืองนัน้ ๆ ด้วย เมื่อได้ขอบข่ายสาระท่ี
เด็กต้องการรู้และสาระที่ คณุครูคิดว่า เด็กควรรู้เพิ่มเติมแล้ว คณุครูต้องเขียนแผนการจดั
ประสบการณ์ โดยค านึงถึงมาตรฐาน คณุลกัษณะท่ีพึงประสงค์ ตวับ่งชี ้และสภาพท่ีพึงประสงค์
ของเด็กในแต่ละกลุ่มอายท่ีุคณุครูรับผิดชอบ รวมถึงประสบการณ์ส าคญัท่ีคาดว่าจะเกิดขึน้ ส่ือ 
กิจกรรม และการประเมินด้วย 
 
      8) ผงักราฟิกแบบผงัการเรียงล าดบั (Sequence Chart) การน าสญัลกัษณ์รูปภาพ
มาเรียงล าดบัเหตกุารณ์ หรือแสดงขัน้ตอนในเหตกุารณ์ต่าง ๆ ทีละขัน้ตอน ตัง้แต่แรกจนได้ผลลัพธ์
ตามท่ีต้องการ ซึ่งมกัใช้กบักิจกรรมที่เกิดขึน้ซ า้ ๆ อย่างต่อเน่ือง โดยเฉพาะเหตกุารณ์ท่ีซบัซ้อน 
ยุ่งยาก มีขัน้ตอนหรือกระบวนการท่ีหลากหลาย ยากท่ีจะน าเสนอ ด้วยผงักราฟิกชนิดอื่น ผงั
กราฟิกแบบผงัการเรียงล าดบั (Sequence Chart) สามารถน ามาใช้อธิบาย ล าดบัเหตกุารณ์หรือ
กระบวนการท างาน ให้เด็กเข้าใจได้มากยิ่งขึน้ ชว่ยฝึกความสามารถในการจ าแนก ซึ่งมีหลาย
รูปแบบ เช่น การเรียงล าดับขนาด ความยาวปริมาณปริมาตร จ านวน เช่นเล็ก - กลาง -ใหญ่ สัน้ - ยาว 
หนกั - เบา หรือการเรียงล าดบัตามเหตกุารณ์ต่อเน่ือง เช่น การเจริญเติบโตของดอกไม้ กิจวตัร
ประจ าวนั วงจรชีวิตของผีเสือ้ เป็นต้น 
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ภาพที่ 9 ตวัอย่างผงักราฟิกแบบผงัการเรียงล าดบัหรือ Sequence Chart 
              (วรนาท รักสกุลไทย, 2561) 
 นอกจากผงักราฟิกส าหรับเด็กอนบุาลท่ีได้น าเสนอไว้ยงัมีผงักราฟิกท่ีใช้จดัการเรียนการ
สอนโดยทัว่ไป และสามารถน ามาปรับใช้เพื่อให้เหมาะสมกบัเด็กอนบุาลได้ ดงันี  ้
 Hall and Stengman (2008) ได้กล่าวไว้ว่า แผนภมูิกราฟิกนัน้มีรูปแบบท่ีแตกต่างกนั 
ซึ่งในแต่ละแบบนัน้จะเหมาะกบัการสร้างแผนภูมิข้อมลูเฉพาะแบบและได้ประเภทของแผนภมูิไว้ 
13 ประเภทดงันี ้ 
      1) แผนภมูิท่ีอธิบายหรือผงัหวัข้อความส าคญัเป็นล าดบัขัน้ 
  2) แผนภมูิท่ีใช้รวบรวมข้อมลูท่ีมีลกัษณะเกี่ยวพนักนั 
  3) แผนภมูิใยแมงมมุ 
  4) แผนภมูิปัญหาและการแก้ปัญหา 
  5) แผนภมูิเค้าโครงการแก้ปัญหา 
  6) แผนภมูิเรียงล าดบัขัน้ตอน 
  7) แผนภมูิก้างปลา 
  8) แผนภมูิเปรียบเทียบและตรงกันข้าม 
  9) แผนภมูิเปรียบเทียบและส่ิงท่ีตรงกนัข้าม 
  10) แผนภมูิอนกุรม 
  11) แผนภมูิล าดบัเหตกุารณ์แบบลกูโซ่ 
  12) แผนภมูิวงกลม 
  13) แผนภมูิเค้าโครงปฏิสมัพนัธ์ของมนษุย์ 
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 ประพนัธ์ศิริ สเุสารัจ (2556)ได้เสนอแผนผงักราฟิกประเภทต่าง ๆ ดงัมีรายละเอียด
ต่อไปนี ้
 1) ผงัจินตทัศน์ (Mind Map)เป็นผงัแสดงโครงสร้างสาระความคิดจินตนาการต่าง ๆ ใน
ภาพรวมซึ่งเป็นภาพกว้าง มกัใช้สญัลกัษณ์และรูปภาพ เพื่อจ าแนกหรือจดัเรียงล าดบัความส าคญั
ของสาระหรือข้อมลูจะลากเส้นในลกัษณะต่าง ๆ ทัง้ท่ีเป็นเส้นตรง เส้นโค้ง ทัง้ท่ีมีลกูศรก ากบั
หรือไม่ก็ได้เพื่อแสดงการเชื่อมโยงของข้อมลูและความคิดต่าง ๆ โดยจะมีค าเชื่อมหรือไม่ก็ได้ การ
ใช้ Mind map มจีดุประสงค์เพื่อให้เกิดความคิดจินตนาการ แล้วสร้างเป็นภาพความคิด การแสดง
ตวัแทนความหมายของความคิดนัน้ อาจแสดงด้วยข้อความท่ีเป็นวลี ค า ประโยคหรือภาพ
สญัลกัษณ์ก็ได้ ทัง้นี ้Buzan ได้เสนอแนะว่า การเขียน Mind map ท่ีเกิดประสิทธิภาพสงูสดุควร
ต้องใช้ภาพท่ีส่ือความหมายประกอบค า มีเส้นซึ่งเชื่อมความคิดต่าง ๆ ท่ีเป็นเส้นโค้ง และควรใช้สี
ในการวาดภาพ 3-5 สี ทัง้นีเ้พราะสมองจะจ าจากภาพจากสี และเส้นโค้ง เน่ืองจากเซลล์สมองมี
เส้นใยประสาทเป็นเส้นโค้ง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 10 ตวัอย่างผงัจินตทศัน์ (Mind Map)   
                (มยรีุ หอมขจร, 2560) 
 

 2) ผงัมโนทัศน์ หรือผงัความคิดรวบยอด (Concept Map) นิยมใช้กนัอย่างแพร่หลายใน
วงการศึกษา ผงัมโนทศัน์จะแสดงความคิดของเร่ืองราวต่าง ๆ โดยการจดัหมวดหมู่ตามล าดบั
ความส าคญัของข้อมลู โดยแยกเป็นมโนทศัน์หลัก มโนทศัน์รอง มโนทศัน์ย่อย รวมไปถึงตวัอยา่ง 
ซึ่งท าให้สามารถมองเห็นภาพท่ีชดัเจนได้ยิ่งขึน้ แต่ละมโนทัศน์จะมีรูปทรงเรขาคณิตล้อมรอบ โดย
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มีมโนทศัน์หลกัอยู่ตรงกลางหรือบนสุด มโนทศัน์รองจะอยู่ถดัไป และวงนอกสดุจะเป็นมโนทศัน์
ย่อย แต่ละมโนทศัน์จะมีเส้นต่าง ๆ ทัง้เส้นตรง เส้นโค้ง มีลกูศรก ากบัหรืออาจไม่มีลกูศรก ากบัก็ได้
เพื่อแสดงความสมัพนัธ์หรือความเชื่อมโยงข้อมลู โดยจะมีค าเชื่อมก ากบัหรือไมม่ีก็ได้ โดยปกติจะ
ไม่นิยมใช้ลกูศรแสดงความสมัพนัธ์ระหว่างมโนทัศน์ เพราะว่าอาจท าให้สบัสนได้ เน่ืองจากผงัมโนทศัน์
ได้แสดงล าดบัขัน้ก่อนหลงัไว้แล้ว การสร้างผงัมโนทศัน์ควรเขียนซ า้อย่างน้อย 2 ครัง้ เพื่อปรับปรุง
แผนผงัให้ประณีต ชดัเจน กะทดัรัด มีการปรับปรุงฝึกฝนตนเองโดยการท าหลายๆ ครัง้ เพื่อหา
ข้อบกพร่องในการท าผงัมโนทศัน์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 11 ตวัอย่างผงัมโนทศัน์ หรือผงัความคิดรวบยอด (Concept Map)   
                (มยรีุ หอมขจร, 2560) 
 

 3) ผงัก้างปลา (Fishbone Map) เป็นผงัท่ีแสดงข้อมลูท่ีเป็นผลหรือปัญหาท่ีเกิดขึน้และ
จะแสดงให้เห็นถึงความคิดและการวิเคราะห์ แยกย่อย เพื่อหาสาเหตหุรือปัจจยัท่ีส่งผลให้เกิดผล
ต่อปัญหานัน้ ๆ อยา่งรอบด้านใช้ส าหรับการวิเคราะห์หาสาเหตยุ่อยของปัญหาต่าง ๆ เพื่อน าไปสู่
การแก้ปัญหา 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 12 ตวัอย่างผงัก้างปลา (Fishbone Map)   
                (มยรีุ หอมขจร, 2560) 
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 4) ผงัใยแมงมมุ (Spider Web) มีลกัษณะเหมือนผงัมโนทัศน์ แต่แตกต่างกนัท่ีผงัมโนทัศน์
จะแสดงความคิดรวบยอดของข้อมลูตามล าดบัของความคิด ส่วนผังใยแมงมมุจะแสดงถึงส่ิงท่ีเป็น
สาเหตท่ีุก่อให้เกิดผลตามมาของส่ิงอื่น ๆ แสดงความเชื่อมโยงของข้อมูลทัง้หมดท่ีเกี่ยวพนักัน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 13 ตวัอย่างผงัใยแมงมมุ (Spider Web)   
                (น า้ผึง้ มีนิล, 2545) 
 

 5) ผงัวฏัจกัร (Cycle Map )เป็นผงัล าดบัขัน้ตอนแบบหน่ึง แต่ขัน้ตอนต่าง ๆ จะมี
ความสมัพนัธ์เป็นเหตเุป็นผลตามล าดบัขัน้ตอนของเหตกุารณ์ต่าง ๆ ท่ีต่อเน่ืองกนัเป็นวงกลม
แสดงให้เห็นจดุเร่ิมต้นและจดุจบวนเวียนอยู่เช่นนัน้เร่ือย ๆ ไป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 14 ตวัอย่างผงัวฏัจกัร (Cycle Map)   
                (มยรีุ หอมขจร, 2560) 
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เป้าหมายหลกั ประเด็นหลกั 

เป้าหมายเสริม 

เป้าหมายหลกั ประเด็นรอง 

 6) ผงัขัน้บนัได (Ladder) เป็นผงัท่ีใช้แสดงข้อมลูเพื่อเรียงล าดบัของส่ิงของหรือ
เหตกุารณ์ต่าง ๆ ทัง้ขนาด รูปร่าง จ านวน ระยะทาง ท่ีบอกลกัษณะความมาก-น้อย ใหญ่-เล็ก 
หนกั-เบา สัน้-ยาว ยากง่าย ใกล้-ไกล เป็นต้น 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 15 ตวัอย่างผงัขัน้บนัได (Ladder)   
                (น า้ผึง้ มีนิล, 2545) 
 

 7) แผนภมูิเป้าหมาย (Target) เป็นผงัท่ีจ าแนกความคิดหรือจ าแนกข้อมลูออกเป็นส่วน 
ๆ โดยจ าแนกเป็นเป้าหมายหลกั เป้าหมายรอง หรือก าหนดส่ิงท่ีเป็นคณุค่าแท้และคณุค่าเทียมของ
ส่ิงต่าง ๆ ส่ิงท่ีเป็นประโยชน์หลกักบัประโยชน์รอง หรือส่ิงท่ีดีท่ีสุดกบัส่ิงท่ีรองลงมาเป็นแผนภมูิท่ีจะ
ท าให้นกัเรียนสามารถก าหนดประเด็นส าคญัและจดัล าดบัความส าคญัความจ าเป็นของเร่ืองราว
หรือเหตกุารณ์ต่าง ๆได้ ตรงศนูย์กลางของวงกลมคือเป้าหมายหลกัวงกลมรอบท่ีสองคือ เป้าหมาย
รองลงไป และวงกลมนอกสดุเป็นเป้าหมายท่ีส าคญัน้อยกว่า หรือเป็นเพียงเป้าหมายเสริม 
 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 16 ตวัอย่างแผนภมูิเป้าหมาย (Target)   
                (มยรีุ หอมขจร, 2560) 
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 สรุปได้ว่า รูปแบบของผงักราฟิกมีหลากหลายลักษณะ คือ ผงักราฟิกอย่างง่ายส าหรับผู้
เร่ิมใช้ ผงักราฟิกแบบรับข้อมลูผ่านประสาทสมัผัส ผงักราฟิกแบบเวนน์  ผงักราฟิก T-Chart  ผงั
กราฟิกแบบผงัภาพเร่ืองราว ผงักราฟิกแบบเหตแุละผล  ผงักราฟิกแบบ KWL Chart ผงักราฟิก
แบบผงัการเรียงล าดบั ซึ่งผงักราฟิกแต่ละลกัษณะมีความต่างต่างกนั ซึ่งในงานวิจยันีผู้้วิจยัจึง
เลือกใช้ผงักราฟิกให้มีความเหมาะสมสอดคล้องกบัลกัษณะของเนือ้หาและจดุมุ่งหมายในการใช้
งานผงักราฟิก ได้แก่ ผงักราฟิกแบบรับข้อมลูผ่านประสาทสมัผสั ผงักราฟิกแบบเวนน์ ผงักราฟิก
แบบ T-Chat ผงักราฟิกแบบผงัภาพเร่ืองราว ผงักราฟิกแบบเหตแุละผล และผงัการเรียงล าดบั 
 

 2.5 แนวทางของการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคผังกราฟิก 
 การใช้ผงักราฟิกในการเรียนการสอนเพื่อให้เกิดการเรียนรู้ท่ีสามารถเชื่อมโยงความรู้
ใหม่กบัความรู้เดิมของผู้ เรียนและสร้างความหมายความเข้าใจในเนือ้หาสาระจนสามารถจดั
ระเบียบข้อมลูท่ีเรียนรู้ด้วยผงักราฟิก ซึ่งมีนกัการศึกษาได้กล่าวถึงแนวทางของการจดัการเรียนรู้
โดยใช้เทคนิคผงักราฟิก ไว้ดงันี ้
 Clark (1991: 526-524) ได้เสนอขัน้ตอนของการจดัการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคผงักราฟิก
ไว้ด้วยขัน้ตอนการเรียนการสอนท่ีส าคญั ๆ ดงันี ้
  ก. ขัน้ก่อนสอน 
   1) ผู้สอนพิจารณาลกัษณะของเนือ้หาท่ีจะสอนและวตัถปุระสงค์ของการสอน
เนือ้หาสาระนัน้ 
   2) ผู้สอนพิจารณาและคิดหาผงักราฟิกหรือวิธีระบบในการจดัระเบียบเนือ้หาสาระนัน้ ๆ 
   3) ผู้สอนเลือกผงักราฟิก หรือวิธีการจดัระเบียบเนือ้หาท่ีเหมาะสมท่ีสดุ 
   4) ผู้สอนคาดคะเนปัญหาท่ีอาจจะเกิดขึน้แก่ผู้ เรียนในการใช้ผงักราฟิกนัน้ 
  ข. ขัน้สอน 
   1) ผู้สอนเสนอผงักราฟิกท่ีเหมาะสมกบัลกัษณะของเนือ้หาสาระแก่ผู้ เรียน 
   2) ผู้ เรียนท าความเข้าใจเนือ้หาสาระและน าเนือ้หาสาระใส่ลงในผงักราฟิกตาม
ความเข้าใจของตน 
   3) ผู้สอนซกัถาม แก้ไขความเข้าใจผิดของผู้ เรียน หรือขยายความเพิ่มเติม 
   4) ผู้สอนกระตุ้นให้ผู้ เรียนคิดเพิ่มเติม โดยน าเสนอปัญหาท่ีเกี่ยวข้องกบัเนือ้หา
แล้วให้ผู้ เรียนใช้ผงักราฟิกเป็นกรอบในการคิดแก้ปัญหา 
   5) ผู้สอนให้ข้อมลูป้อนกลบัแก่ผู้ เรียน 
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 Jones et al. (1989) ได้เสนอขัน้ตอนของการจดัการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคผงักราฟิกไว้ 5 
ขัน้ตอน ดงันี ้
      1) ผู้สอนเสนอตวัอย่างการจดัข้อมลูด้วยผงักราฟิกท่ีเหมาะสมกบัเนือ้หาและ
วตัถปุระสงค์ 
  2) ผู้สอนแสดงวิธีการสร้างผงักราฟิก 
  3) ผู้สอนชีแ้จงเหตผุลของการใช้ผงักราฟิกนัน้และอธิบายวิธีการใช้ 
  4) ผู้ เรียนฝึกการสร้างและใช้ผงักราฟิกในการท าความเข้าใจเนือ้หาเป็นรายบุคคล 
  5) ผู้ เรียนเข้ากลุ่มและน าเสนอผงักราฟิกของตนแลกเปลี่ยนกนั 
 Joyce(1992) ได้เสนอขัน้ตอนของการจดัการเรียนการสอนโดยใช้ผงักราฟิกไว้ 8 
ขัน้ตอน ดงันี ้ 
      1) ครูชีแ้จงจดุมุ่งหมายของบทเรียน 
  2) ครูน าเสนอผงักราฟิกท่ีเหมาะสมกบัลกัษณะของเนือ้หา 
  3) ครูกระตุ้นให้เด็กระลึกถึงความรู้เดิมเพื่อเตรียมสร้างความสมัพนัธ์กบัความรู้ใหม ่
  4) ครูเสนอเนือ้หาสาระที่ต้องการให้เด็กได้เรียนรู้ 
  5) ครูเชื่อมโยงเนือ้หาสาระที่เรียนกบักราฟฟิก และให้เด็ก น าเนือ้หาสาระใส่ลงในผงั
กราฟิกตามความเข้าใจของตนเอง 
  6) ครูให้ความรู้เชิงกระบวนการโดยชีแ้จงเหตุผลในการใช้ผังกราฟิก และวิธีใช้ผังกราฟิก 
  7) ครูและเด็กอภิปรายผลการใช้ผงักราฟิกกบัเนือ้หา 
  8) ครูซกัถาม ปรับความเข้าใจและขยายความจนเด็กเกิดความเข้าใจกระจ่างชดั 
 สปุรียา  ตนัสกุล(2540) กล่าวถึง ขัน้ตอนการจดัการเรียนการสอนโดยใช้ผงักราฟิกไว้ 7 
ขัน้ตอน  ดงันี ้
  1) การทบทวนความรู้เดิม 
  2) การชีแ้จงวตัถปุระสงค์ ลกัษณะของบทเรียน ความรู้ท่ีคาดหวงัให้เกิดแก่ผู้ เรียน 
  3) การกระตุ้นให้ผู้ เรียนตระหนกัถึงความรู้เดิม เพื่อเตรียมสร้างความสมัพนัธ์กบัส่ิงท่ี
เรียนและการจดัเนือ้หาสาระด้วยแผนภาพ 
  4) การน าเสนอตวัอย่างการจดัเนือ้หาสาระด้วยแผนภาพท่ีเหมาะกบัลกัษณะของ
เนือ้หา ความรู้ท่ีคาดหวงั 
  5) ผู้ เรียนรายบุคคลท าความเข้าใจเนือ้หา และฝึกใช้แผนภาพ 
  6) การน าเสนอปัญหาให้ผู้ เรียนใช้แผนภาพเป็นกรอบในการแก้ปัญหา 
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  7) การท าความเข้าใจให้กระจ่างชดั 
 วรนาท  รักสกุลไทย(2561, หน้า19) ได้น าผงักราฟิกมาประยกุต์ใช้ในการจดักิจกรรม
การเรียนการสอนให้กบัเด็กระดบัปฐมวยั โดยจดัล าดบัขัน้ตอนการใช้ ดงันี  ้
 ก. ขัน้เตรียมการ 
 คณุครูพิจารณาจดุประสงค์และสาระการเรียนรู้ (สาระที่ควรรู้ + ประสบการณ์ส าคญั) 
ของการจดัประสบการณ์และกิจกรรมที่ออกแบบเพื่อเลือกใช้ผงักราฟิกท่ีเหมาะสมท่ีสดุ เช่น การใช้
ผงักราฟิกแบบ One-Tail T-Chart และผงักราฟิกแบบ Event Chart  
 ข. ขัน้ด าเนินการ 
 เมื่อคณุครูน าเสนอผงักราฟิกท่ีออกแบบ ให้เหมาะสมกบักิจกรรมการเรียนรู้ของเด็กแล้ว
ขัน้ต่อไป คือ การแนะน าและอธิบายวิธีการใช้ผงักราฟิกให้แก่เด็กก่อนน าเข้าสู่กิจกรรม ซึ่งขณะท า
กิจกรรม คณุครูควรกระตุ้นให้เด็กคิดด้วยการใช้ค าถามปลายเปิด เพื่อให้เด็กสามารถเชื่อมโยง
ประสบการณ์เดิมและสร้างความสมัพนัธ์กบัข้อมลูหรือส่ิงท่ีเรียนรู้ใหม่ คณุครูควรเปิดโอกาสให้เด็ก
ถ่ายทอดความคิดของตนออกมามากท่ีสดุ และบนัทึกการถ่ายทอดความคิดของเด็ก  หากคณุครู
ก าหนดให้บนัทึกโดยการวาดภาพควรให้เด็กมีส่วนร่วมและลงมือท าด้วยตนเอง บทบาทส าคญัของ
คณุครู คือ แนะน า อ านวยความสะดวก รวมถึงเปิดโอกาสให้เด็กได้สร้างและเขียนผงักราฟิกอย่าง
ง่ายด้วยตนเอง โดยอาจให้ท าร่วมกนัเป็นคู่ หรือกลุ่มเล็กก็ได้ และควรให้เด็กได้อภิปรายพดูคยุ
แลกเปลี่ยนกนัมากท่ีสดุ ซึ่งจะช่วยให้การเรียนรู้มีประสิทธิภาพ มากยิ่งขึน้ 
 ค. ขัน้สรุปและประเมินผล 
 คณุครูน าผงักราฟิกมาสรุปและพิจารณาการประเมิน ทัง้ส่วนของพฒันาการและการ
เรียนรู้ตามวตัถปุระสงค์ของแผนกิจกรรม คณุครูควรไตร่ตรองหลงัจบกิจกรรมว่า ผงักราฟิกท่ี
น ามาใช้บรรลวุตัถปุระสงค์หรือไม่ มปัีญหา อปุสรรคอย่างไร โดยควรจดบนัทึกอย่างครูมืออาชีพ 
เพื่อประโยชน์ในการวางแผนแก้ไข ปรับปรุง และน ามาใช้ให้เหมาะสมมากยิ่งขึน้ 
 สรุปได้ว่า แนวทางการสอนโดยใช้ผงักราฟิก ได้แก่ ครูพิจารณาลกัษณะของเนือ้หาและ
เลือกใช้ผงักราฟิกท่ีเหมาะสมกบัเนือ้หา น าเสนอผงักราฟิก ความรู้ และสร้างความเข้าใจเกี่ยวกบั
เนือ้หาท่ีต้องการให้เด็กได้เรียนรู้ ให้เด็กคิดเชื่อมโยงผงักราฟิกกบัเนือ้หา สร้างผงักราฟิกอย่างง่าย 
เด็กสร้างสรรค์ผงักราฟิกของตนเองตามโครงสร้างผงักราฟิกท่ีท าร่วมกนั น าเสนอผลงาน และ
ร่วมกนัสรุปเนือ้หาและประเมินการใช้ผงักราฟิก ซึ่งในงานวิจยันีผู้้วิจยัได้สงัเคราะห์แนวทางการ
สอนโดยใช้ผงักราฟิก เพื่อน าไปบูรณาการร่วมกบัรูปแบบการเรียนการสอนมโนทศัน์ ดงัภาพท่ี 17 
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แนวทางการสอนโดยใช้เทคนิคผงักราฟิก 
(Jones. And Pirece J, 1989) 

     1. ผู้สอนเสนอตวัอย่างผงักราฟิกที่เหมาะสมกับเนือ้หา 
     2. ผู้สอนแสดงวิธีการสร้างผงักราฟิก 
     3. ผู้สอนชีแ้จงเหตุผลของการใช้ผงักราฟิกนัน้และอธิบายวิธีการใช้ 
     4. ผู้เรียนฝึกการสร้างและใช้ผังกราฟิกในการท าความเข้าใจเนือ้หาเป็น
รายบุคคล 
     5. ผู้เรียนเข้ากลุ่มและน าเสนอผงักราฟิกของตนแลกเปล่ียนกัน  

แนวทางการสอนโดยใช้เทคนิคผงักราฟิก 
(Weil and  Showers, 1992) 

     1) ผู้สอนชีแ้จงจุดมุ่งหมายของบทเรียน 
     2) ผู้สอนน าเสนอผงักราฟิกที่เหมาะสมกับเนือ้หา 
     3) ผู้สอนกระตุ้ น ให้ ผู้ เรียนระ ลึกถึ งความ รู้เดิ ม เพ่ื อ เต รียมส ร้าง
ความสมัพนัธ์กับความรู้ใหม่ 
     4) ผู้สอนเสนอเนือ้หาสาระที่ต้องการให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ 
     5) ผู้สอนเชื่อมโยงเนือ้หาสาระกับผงักราฟิก และให้ผู้เรียนน าเนือ้หาสาระ
ใส่ลงในผงักราฟิกตามความเข้าใจของตน 
     6) ผู้สอนให้ความรู้เชิงกระบวนการโดยชีแ้จงเหตุผลในการใช้ผังกราฟิก
และวิธีใช้ผงักราฟิก 
     7) ผู้สอนและผู้เรียนอภิปรายผลการใช้ผงักราฟิกกับเนือ้หา 
 

แนวทางการสอนโดยใช้เทคนิคผงักราฟิก 
(วรนาท  รักสกุลไทย, 2561) 

     ขัน้เตรียมการ คุณครูพิจารณาจุดประสงค์และสาระการเรียนรู้ (สาระที่ควร
รู้ + ประสบการณ์ส าคญั) ของการจัดประสบการณ์และกิจกรรมที่ออกแบบ
เพ่ือเลือกใช้ผงักราฟิกที่เหมาะสมที่สดุ 
     ขัน้ด าเนินการ การแนะน าและอธิบายวิธีการใช้ผังกราฟิกให้แก่เด็กก่อน
น าเข้าสู่กิจกรรม คุณครูควรกระตุ้นให้เด็กคิดด้วยการใช้ค าถามปลายเปิด 
รวมถึงเปิดโอกาสให้เด็กได้สร้างและเขียนผงักราฟิกอย่างง่าย 
     ขัน้สรุปและประเมินผล คุณครูน าผังกราฟิกมาสรุปและพิจารณาการ
ประเมิน 
 
 

แนวทางการสอนโดยใช้เทคนิคผังกราฟิก
(Graphic Organizer) คือ   
      1) ครูพิจารณาลกัษณะของเนือ้หา  
      2) ครูเลือกใช้ผังกราฟิกที่ เหมาะสมกับ
เนือ้หา 
      3) ครูน าเสนอผังกราฟิกที่สัมพันธ์กับ
เนือ้หาและวิธีการใช้ผงักราฟิก 
       4) ครูน าเสนอความรู้และสร้างความ
เข้าใจเกี่ยวกบัเนือ้หาที่ต้องการให้เด็กได้เรียนรู้  
       5) เด็กและครูคิดเชื่อมโยงเนือ้หากับผัง
กราฟิกที่สัมพันธ์กับ เนื อ้หา โดยครูเป็นผู้
กระตุ้นด้วยการใช้ค าถามปลายเปิด 
       6) เด็กและครูร่วมกนัสร้างผังกราฟิกอย่าง
ง่าย 
       7) เด็กสร้างสรรค์ผังกราฟิกของตนเอง 
ตามโครงสร้างผงักราฟิกท่ีท าร่วมกนั 
       8) เด็กน าเสนอผลงาน  
       9) เด็กและครูร่วมกันสรุปเนื อ้หาและ
ประเมินผลจากผงักราฟิก 

 
 
  

แนวทางการสอนโดยใช้เทคนิคผงักราฟิก 
(Clark, 1991) 

     1) ผู้สอนพิจารณาลักษณะของเนือ้หาที่จะสอนและวตัถุประสงค์ของการ
สอนเนือ้หาสาระนัน้ 
      2) ผู้สอนพิจารณาและคิดหาผังกราฟิกหรือวิธีหรือระบบในการจัด
ระเบียบเนือ้หาสาระนัน้ ๆ 
      3) ผู้สอนเลือกผงักราฟิก หรือวิธีการจดัระเบียบเนือ้หาที่เหมาะสม 
      4) ผู้สอนเสนอผงักราฟิกที่เหมาะสมกับลกัษณะของเนือ้หา       
      5) ผู้เรียนท าความเข้าใจเนือ้หาสาระและน าเนือ้หาสาระใส่ลงในผงั 
      6) ผู้สอนซกัถาม แก้ไขความเข้าใจของผู้เรียน /ขยายความเพ่ิมเติม 
      7) ผู้สอนกระตุ้นให้ผู้เรียนคิดเพ่ิมเติม โดยน าเสนอปัญหาที่เกี่ยวข้องกับ
เนือ้หา แล้วให้ผู้เรียนใช้ผงักราฟิกเป็นกรอบในการคิดแก้ปัญหา 
 

ภาพที่ 17 การสงัเคราะห์แนวทางการสอนโดยใช้เทคนิคผงักราฟิก 
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 2.6 ประโยชน์ของการน าผังกราฟิกไปใช้กับการเรียนการสอน 
 ผงักราฟิกเป็นเคร่ืองมือท่ีช่วยให้ผู้ เรียนเกิดภาพความคิดท่ีเป็นรูปธรรม แสดงให้เห็นถึง
รูปแบบการคิดในสมองของผู้ เรียน สามารถมองเห็นและอธิบายได้อย่างชดัเจน ซึ่งมีนกัวชิาการได้
กล่าวถึงประโยชน์ของการน าผงักราฟิกไปใช้กบัการเรียนการสอน ไว้ดงันี ้

 Kagan (1998) กล่าวถึงการใช้ ผงักราฟิกว่ามีประโยชน์ดงันี ้
  1) ท าให้มองเห็นกระบวนการคิดของผู้ เรียนได้  
  2) ท าให้ผู้ เรียนสามารถขยายทกัษะการคิดเพิ่มขึน้ 
  3) เป็นการสนบัสนุนให้ผู้ เรียนเรียนรู้อย่างต่ืนตวัเพราะผู้ เรียนได้ท าผงั กราฟิกท่ีมี
ลกัษณะเป็นทัง้ภาพและข้อความ และช่วยท าให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมาย 
  4) ครูผู้สอนสามารถใช้ผงักราฟิกเพื่อเป็นแนวทางในการวางแผนการสอน รวมถึงใช้
น าเสนอความรู้ให้กบัผู้ เรียนได้ 
 กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ (2544, 80) กล่าวถึงประโยชน์ของผงักราฟิกไว้ดงันี ้
  1) ช่วยบูรณาการความรู้เดิมกบัความรู้ใหม่  
  2) ช่วยพฒันาความคิดรวบยอดใช้ชดัเจนขึน้  
  3) ช่วยเน้นองค์ประกอบส าคญัของเร่ือง  
  4) ช่วยพฒันาการอ่าน การเขียนและการคิด  
  5) ช่วยวางแผนในการเขียนและการปรับปรุงการเขียน  
  6) ช่วยในการอธิบาย  
  7) ช่วยวางแผนการสอนของครู โดยการสอนแบบบูรณาการเนือ้หา 
  8) เป็นเคร่ืองมือการประเมินผล  
 นอกจากนี ้วรนาท  รักสกุลไทย(2561, หน้า 34) ได้กล่าวว่า ผงักราฟิกเร่ิมน ามาทดลอง
ใช้กบัเด็กปฐมวยั ท่ีโรงเรียนเกษมพิทยา แผนกอนบุาล เมื่อปี พ.ศ. 2540 ต่อมาในปี พ.ศ. 2542 ได้
น าผงักราฟิกมาใช้เป็นส่วนหน่ึงของการจดัการเรียนรู้แบบโครงการ (Project Approach) 
นอกจากนีย้งัน าผงักราฟิกมาใช้ เป็นส่วนหน่ึงของการจดัท าสารนิทศัน์สะท้อนร่องรอยการเรียนรู้
ของเด็กปฐมวยัมาถึงปัจจบุนั และได้สรุปประโยชน์ของผงักราฟิกส าหรับเด็กปฐมวยั ทัง้ 8 
ลกัษณะ ไว้ดงันี ้
  1) ผงักราฟิกอย่างง่ายส าหรับผู้ เร่ิมใช้ (Beginner Organizer) การใช้กจิกรรมที่สนกุ 
น่าสนใจ และ เหมาะสมกบัวยัของเด็ก อาจบูรณาการเนือ้หาเข้ากบักิจกรรมศิลปะ หรืออาจใช้
เทคนิคและวิธีการสอน แบบบูรณาการ เช่น บทบาทสมมติ (Role Play) การสนทนา การอภิปราย 
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การตัง้ค าถามปลายเปิด การคิดระดมสมอง และส่ือการสอนอื่น ๆ ประกอบการจดักิจกรรมการ
เรียนรู้ เพื่อให้เด็คุ้นเคยกบัรูปแบบการเรียนรู้ท่ีใช้ผงักราฟิกเป็นเคร่ืองมือ โดยครูเป็นผู้บนัทึก
ค าตอบลงบนผงักราฟิกให้ดเูป็นตวัอย่าง 
      2) ผงักราฟิกแบบรับข้อมลูผ่านประสาทสมัผสั (Sensory Details Organizer) 
   2.1) ส่งเสริมและเปิดโอกาสให้เด็กได้เรียนรู้ผ่านการลงมือท า โดยใช้ประสาท
สมัผสัทัง้ 5 ซึ่งเป็นแนวทางท่ีช่วยให้การเรียนรู้ของเด็กเกิดประสิทธิภาพมากท่ีสดุ  
   2.2) ส่งเสริมให้เด็กใช้ทกัษะการคิด การสงัเกต และลงมือท า เพื่อสืบเสาะและ
ค้นหาค าตอบซึ่งเป็นทกัษะพืน้ฐานทางด้านวิทยาศาสตร์ท่ีจ าเป็นต่อการเรียนรู้ในขัน้ต่อไป  
  3) ผงักราฟิกแบบเวนน์ (Venn Diagram) 
   3.1) ช่วยให้เด็กได้ฝึกทกัษะการคิดเปรียบเทียบความเหมือนและความต่าง โดย
การใช้ประสบการณ์เดิมท่ีมอียู่ หรือจากการค้นคว้าหาข้อมลูเพิ่มเติม และยงัเป็นการฝึกทกัษะทาง
ภาษา ได้เรียนรู้ค าศพัท์ใหม่ ๆ อีกด้วย   
   3.2) ผงักราฟิกแบบเวนน์ เป็นผงักราฟิกท่ีคณุครูสามารถน ามาใช้เปรียบเทียบ
เพื่อให้เด็กเห็นความเหมือนและความต่างได้ง่าย และยงัสามารถใช้ประเมินผลการเรียนรู้อย่างไม่
เป็นทางการได้อีกทางหน่ึงด้วย 
  4) ผงักราฟิกแบบ T-Chat 
   4.1) เด็กได้ฝึกทกัษะการคิดวิเคราะห์และการคิดตดัสินใจ จากการเปรียบเทียบ
ข้อมลูรายละเอียดต่าง ๆ สามารถแยกแยะข้อมลูท่ีเป็นจริงกบัความคิดเห็น มองเห็นข้อดี ข้อด้อย 
ของส่ิงท่ีเปรียบเทียบ  
   4.2) เด็กได้ฝึกทกัษะด้านภาษาในการแสดงความคิดเห็นผ่านการบอกเล่า
บรรยายอธิบายแสดงเหตผุลสนบัสนนุค าตอบของตนเอง  
   4.3) เด็กเกิดการเรียนรู้และสามารถต่อยอดความรู้เดิมเชื่อมโยงไปสู่ความรู้ใหม่ได้ 
  5) ผงักราฟิกแบบผงัภาพเร่ืองราว (Story Map)  
   5.1) ช่วยให้เด็กเกิดการเรียนรู้ ความเข้าใจ และทกัษะกระบวนการทางความคิดท่ี
หลากหลายไม่ว่าจะเป็นความคิดรวบยอด ความคิดเชื่อมโยง การคิดวิเคราะห์  
   5.2) ช่วยส่งเสริมทกัษะการคิดล าดบัเร่ืองราวตัง้แต่ต้นเร่ือง กลางเร่ือง และ
ตอนท้ายของเร่ืองเป็นการถ่ายทอดเร่ืองราวหรือเหตกุารณ์ เป็นผงัความคิดของตวัเอง โดยบอกถึง
เหตแุละผล พร้อมจบัใจความส าคญัของเร่ือง ตวัละคร หรือเหตกุารณ์ท่ีเกิดขึน้ในชีวิตประจ าวนั
รอบตวัเด็ก 
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  6) ผงักราฟิกแบบเหตแุละผล (Cause and Effect Chart) 
   6.1) ช่วยให้เด็กได้ฝึกทกัษะการคิดวิเคราะห์ การคิดแก้ปัญหา การตดัสินใจ การ
จ าแนก การเปรียบเทียบ รวมถึงการเรียงล าดบั เพื่อเรียนรู้ถึงสาเหตแุละผลท่ีเกิดขึน้ตามมาของ
ข้อมลูท่ีศึกษา  
   6.2) ช่วยฝึกทกัษะทางด้านภาษา เพื่อการส่ือความหมาย ได้แก่ การฟัง การพดู 
การอ่าน และการเขียน 
  7) ผงักราฟิกแบบ KWL Chart 
   7.1) ช่วยส่งเสริมให้เด็กใช้ทกัษะการคิด หาค าตอบจากข้อมลูความรู้หรือ
ประสบการณ์เดิมท่ีมี ฝึกทกัษะการสงัเกตจากข้อสงสยั เพื่อน าไปสู่การคิดตัง้ค าถามและหา
ค าตอบได้ในท่ีสดุ หากได้รับการฝึกฝนอย่างสม ่าเสมอ  
   7.2) ช่วยส่งเสริมทกัษะทางด้านภาษา ท าให้เด็กได้รู้จกัลกัษณะของข้อความใน
รูปแบบต่าง ๆ เช่น ตารางข้อมลู ค าบรรยายภาพ หวัข้อ ช่วยให้เด็กเห็นภาพของข้อมลูได้ชดัเจนขึน้ 
และเกิดแนวคิดใหม่ในการต่อยอดประสบการณ์ต่อไป  
   7.3) หลงัจากท่ีคณุครูอธิบายข้อมลูเพื่อถ่ายทอดให้เด็กมีความรู้ความเข้าใจ โดย
มีภาพประกอบ เช่นประโยชน์ ท่ีอยู่อาศยั การสงัเกต เปรียบเทียบ เมื่อเด็กได้ฟังและเห็นภาพก็จะ
ท าให้เข้าใจง่ายขึน้ รู้ถึงท่ีมาท่ีไปอย่างลุ่มลึก มีเหตผุล และช่วยให้เด็กสามารถทบทวนความรู้ 
ความเข้าใจจากผงักราฟิกได้บอ่ยตามความต้องการ   
   7.4) ช่วยให้คณุครูได้ทราบถึงข้อมูลความรู้หรือประสบการณ์เดิม รวมถึงความ
สนใจของเด็กเป็นการสะท้อนศักยภาพการเรียนรู้ของเด็กแต่ละคน ท าให้คุณครูเข้าใจเด็กได้เป็น
รายบุคคล และสามารถน าข้อมลูเกี่ยวกบัประสบการณ์เดิม ข้อสงสัย และความสนใจของเด็กท่ีได้ไป
ใช้ในการพัฒนาเพิ่มพูนความรู้ และจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในระยะต่อไปให้มีประสิทธิภาพมากขึน้  
   7.5) คณุครูสามารถใช้ผงักราฟิกแบบ KWL Chart นี ้เป็นการประเมินผลการ
เรียนรู้ของเด็กอย่างไม่เป็นทางการได้อีกทางหน่ึงด้วย 
  8) ผงัการเรียงล าดบั (Sequence Chart)  
   8.1) พฒันาทกัษะกระบวนการคิดรวบยอดและทกัษะการคิดเรียงล าดบั
เหตกุารณ์  
   8.2) ฝึกการประสานสมัพนัธ์ระหว่างมือและตา  
   8.3) ส่งเสริมทกัษะทางอารมณ์ จิตใจ ความอดทนและความพยายาม เมื่อเด็กท า
ส าเร็จก็จะเกิดความภาคภมูิใจและมีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนรู้  
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   8.4) พฒันาทกัษะทางสงัคม เมื่อเด็กได้เล่นหรือท ากิจกรรมร่วมกนัเป็นกลุ่ม ทัง้
กลุ่มย่อยและกลุ่มใหญ่ ได้พดูคยุแลกเปลี่ยนข้อคิดเห็นร่วมกนั เกิดการแบ่งปันและการมีน า้ใจ 
 ปัจจบุนันีไ้ด้มีผู้ท าการวิจยัโดยน าเทคนิคการสอนโดยใช้ผงักราฟิกไปจดัการเรียนการ
สอนทัง้ในต่างประเทศและภายในประเทศ ส าหรับประเทศไทยมีผู้วิจยัพบว่า การใช้เทคนิคการ 
สอนโดยใช้ผงักราฟิกนอกจากจะช่วยให้ผู้ เรียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสงูขึน้และมีเจตคติท่ีดีต่อ
การเรียนวิชานัน้ แล้วยงัส่งเสริมทกัษะด้านการคิดอีกด้วย 
 สรุปได้ว่า การน าผงักราฟิกไปใช้ประโยชน์กบัการเรียนการสอน เป็นการพฒันาความคิด 
ช่วยเพิ่มความมีเหตผุล การเข้าใจความสมัพนัธ์ของส่ิงต่าง ๆ ช่วยล าดบัความคิดตามล าดบั
ความส าคญั และช่วยพฒันาด้านการจ าอนัจะน าไปสู่การพฒันาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของ
นกัเรียน ซึ่งในงานวิจยันีผู้้วิจยัได้น าประโยชน์ของผงักราฟิกมาใช้เป็นแนวทางเพื่อเสริมสร้าง
ความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาล 
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3. ความสามารถในการคิดรวบยอด (Concept formation ability) 
 การคิดเป็นความสามารถของสมองในการประมวลข้อมูลท่ีได้จากการรับรู้มาสร้าง
เป็น 
องค์ความรู้ในตนเอง ซึ่งสามารถพฒันาขึน้ได้ตัง้แต่วยัเด็ก โดยเฉพาะในเด็กปฐมวยั ซึ่งมีการ
ก าหนดจดุหมายเป็นมาตรฐานคณุลกัษณะท่ีพึงประสงค์ในข้อ 10 ว่า ให้เด็กมีความสามารถใน
การคิด และแก้ปัญหาได้เหมาะสมกบัวยั (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560) โดยเด็กจะต้องได้รับการ
พฒันาและส่งเสริมการใช้ภาษาในการส่ือความหมายให้รู้จกัสงัเกตโดยการใช้ประสาทสมัผสั การ
คิดอย่างมีเหตผุล และการคิดรวบยอด ผู้วิจยัได้สรุปสาระเกี่ยวกบัความสามารถในการคิดรวบยอด
ได้ 5 หวัข้อ ได้แก่ 3.1ความหมายของความคิดรวบยอด 3.2 ความหมายความสามารถในการคิดรวบยอด 
3.3 ทฤษฎีของการคิดรวบยอด 3.4 ประเภทของการคิดรวบยอด 3.5 ประโยชน์ของการคิดรวบยอด 
และ 3.6 องค์ประกอบของความสามารถในการคิดรวบยอดส าหรับเด็กอนบุาล ดงันี ้
 

 3.1 ความหมายของความคดิรวบยอด 
ความคิดรวบยอดเป็นภาพในสมองของบุคคลท่ีเป็นตวัแทนของส่ิงหน่ึง ซึ่งภาพหรือ

ความคิดนัน้จะประกอบ ด้วยคณุสมบติัร่วมท่ีเป็นลกัษณะเฉพาะของส่ิงนัน้ ส าหรับส่ิงหน่ึงหรือ
เร่ืองหน่ึงนัน้แต่ละบุคคลอาจมีภาพหรือความคิดในสมองต่างกนัก็เป็นได้ (ราชบณัฑิตยสถาน, 

2551: 83) นกัจิตวิทยาและนกัการศึกษาใช้ค าท่ีแตกต่างกนัไป เช่น สงักปั มโนภาพ มโนทศัน์ และ
การคิดรวบยอด โดยความหมายท่ีใช้มีลกัษณะสอดคล้องและไม่แตกต่างกนัมาก โดยนกัวิชาการ
และสถาบนัท่ีเกี่ยวข้องกบัการจดัการศึกษาได้กล่าวถึงความหมายของการคิดรวบยอด ไว้ดงันี ้

Eggen & Kauchak (1997) กล่าวว่า ความคิดรวบยอดเป็นความคิดนามธรรมที่ใช้ในการ
จดัจ าแนกกลุ่มของวตัถ ุเหตกุารณ์ หรือความคิดซึ่งถือว่าเป็นส่วนส าคญัของการจดัหลกัสตูร การ
จดัจ าแนกนัน้จะขึน้อยู่กบักฎเกณฑ์ หรือตวัแทนความคิดท่ีทา ให้นกัเรียนเข้าใจง่ายขึน้ 

Bruning, Schraw and Ronning (1999) กล่าวว่าความคิดรวบยอดเป็นโครงสร้างทาง
ความคิดท่ีบุคคลสร้างขึน้เพื่อการจดัจ าแนกอย่างมีความหมาย วตัถแุละเหตกุารณ์ต่าง ๆ จะถกูจดั
เข้าสู่กลุ่มเดียวกนัจากความคล้ายคลึงกัน ส่ิงใดท่ีพอดีกบัหลกัเกณฑ์สร้างขึน้ก็จะเป็นตวัอย่างหรือ
ความคิดรวบยอด ส่วนส่ิงใดท่ีไม่พอดีกบัหลกัเกณฑ์ท่ีสร้างขึน้ก็จะไม่จดัอยู่ในตวัอย่างของ
ความคิดรวบยอดนัน้ ลกัษณะท่ีเด่นในตวัอย่างของความคิดรวบยอดก็จะเรียกวา่ คณุลกัษณะ 
ลกัษณะเด่นท่ีจ าเป็นในการให้ค าจ ากดัความของความคิดรวบยอดก็จะเรียกว่า ลกัษณะเฉพาะ 
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ราชบณัฑิตยสถาน (2555, หน้า 106) กล่าวว่า มโนทศัน์มีความหมายเช่นเดียวกบัค าว่า 
ความคิดรวบยอด โดยก าหนดค าว่า มโนทศัน์ ตรงกบัค าภาษาองักฤษว่า Concept หมายถึง ภาพ
หรือส่ิงท่ีเห็นในใจ ซึ่งเป็นตวัแทนของสรรพส่ิงแต่ละชนิด มโนทศัน์ของส่ิงท่ีเป็นนามธรรมมีความ
ชดัเจนน้อยกว่ามโนทศัน์ของส่ิงท่ีเป็นรูปธรรม 

สมศกัด์ิ สินธุระเวชญ์ (2542, หน้า 1) กล่าวว่า ความคิดรวบยอดเป็นกระบวนการทาง
สมองซึ่งเป็นนามธรรมที่เกิดจากคณุสมบติัร่วม หรือประสบการณ์ชดุหน่ึงอนัจะท าให้เกิด
ความสมัพนัธ์ท่ีมีแบบแผน และโครงสร้างของความคิดท าให้สามารถสรุปเป็นทฤษฎีทัว่ ๆ ไป 

สคุนธ์ สินธพานนท์ และคณะ (2545, หน้า 55) ให้ความหมายของความคิดรวบยอดไว้วา่ 
หมายถึงความคิดสรุป ซึ่งเป็นสาระส าคญัขององค์ประกอบย่อยเข้าเป็นพวกโดยอาศัยลกัษณะร่วม
ขององค์ประกอบย่อย ๆ เหล่านัน้ 

สวุิทย์ มลูค า และอรทยั มลูค า (2545, หน้า 174) กล่าวว่าความคิดรวบยอดหมายถึง 
ความคิด ความเข้าใจที่สรุปเกี่ยวกบัการจดักลุ่มส่ิงใดส่ิงหน่ึงหรือเร่ืองใดเร่ืองหน่ึงท่ีเกิดจากการ
สงัเกต หรือได้รับประสบการณ์เกี่ยวกบัส่ิงนั้น ๆ เร่ืองนั้น ๆ แล้วใช้คณุลกัษณะหรือคณสมบติัท่ีมี
ลกัษณะคล้ายคลึงกนัจดัเข้าเป็นกลุ่มเดียวกนั 

สรุปได้ว่า ความคิดรวบยอด หมายถึง ค าหรือกลุ่มค าท่ีเป็นความรู้ความเข้าใจภาพรวมใน
เร่ืองใดเร่ืองหน่ึง การรับรู้ลกัษณะร่วมหรือลกัษณะท่ีเป็นตวัแทนของส่ิงนัน้ ๆ ซึ่งเป็นความเข้าใจที่
บุคคลสร้างขึน้หรือสรุปจากเร่ืองราวต่าง ๆ โดยมุง่เน้นให้เด็กเข้าใจความคิดรวบยอดของการเรียนรู้ 
มากกว่าการท่องจ าเนือ้หาสาระจ านวนมาก พร้อมทัง้สามารถอธิบายหรือใช้ตวัอย่างประกอบเพือ่
แสดงความเข้าใจในเร่ืองนัน้ 

 
 3.2 ความหมายของความสามารถในการคิดรวบยอด 
 การคิดของเด็กปฐมวยัเป็นกระบวนการท่ีเกิดขึน้ในสมองท่ีมีผลจากการรับรู้ส่ิงต่าง ๆ ท่ี
เกิดขึน้ในชีวิตประจ าวนัทัง้ท่ีเด็กรู้ตวัหรือไม่รู้ตวั และสมองสามารถประมวลข้อมลูท่ีได้จากการรบัรู้
มาสร้างเป็นองค์ความรู้และแสดงออกมาได้ด้วยภาษาพดู ภาษาสญัลกัษณ์ และลกัษณะท่าทาง
ต่าง ๆ เพื่อส่ือสารให้บุคคลอื่นรับรู้ ซึ่งการคิดรวบยอดเป็นการสรุปความรู้ความเข้าใจที่ลึกซึง้ใน
เร่ืองใดเร่ืองหน่ึงของผู้ เรียน ท่ีสามารถน าไปเชื่อมโยงกบัความคิดรวบยอดอื่น ๆ และน าไปสู่การต่อยอด
องค์ความรู้ มุ่งเน้นให้ผู้ เรียนเข้าใจสาระส าคญัของการเรียนรู้มากกว่าการท่องจ าเนือ้หาสาระ
จ านวนมาก (วิชยั วงษ์ใหญ่, 2562 น.1) โดยนกัวิชาการและสถาบนัท่ีเกี่ยวข้องกบัการจดั
การศึกษาได้กล่าวถึงความหมายของความสามารถในการคิดรวบยอด ไว้ดงันี ้
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 อรพินท์  สายพรม (2552) กล่าวว่า ความสามารถในการคิดรวบยอด หมายถึง 
พฤติกรรมที่แสดงออกถึงความรู้ ความสามารถใน การการรวบรวมข้อมลูของส่ิงใดส่ิงหน่ึง ท่ีท าให้
บุคคลสามารถระบุคณุสมบติัของส่ิงนัน้ และจ าแนก ความแตกต่างของส่ิงหน่ึง ออกจากส่ิงอื่น ๆ 
ได้ ความคิดรวบยอดแบ่งได้เป็น 3 ลกัษณะด้วยกนั คือ 
      1) ความคิดรวบยอดท่ีมีลกัษณะร่วมกนั เป็นความคิดรวบยอดท่ีมีอยู่เป็นส่วนใหญ่
เรียนรู้ 
      2) ความคิดรวบยอดท่ีเป็นเชิงสัมพนัธ์ เป็นความคิดรวบยอดท่ีต้องอาศยัความสมัพันธ์
ระหว่าง สมาชิก หรือในส่วนของกลุ่มมาใช้ในการพิจารณาถึงคณุลกัษณะ คณุค่าท่ีเกี่ยวข้องกนัได้ง่าย 
      3) ความคิดรวบยอดท่ีเป็นเชิงวิเคราะห์ คือความคิดรวบยอดท่ีมีอยู่บนพืน้ฐานของ
คณุลกัษณะ ท่ีสงัเกตได้จากในส่วนของวตัถ ุส่ิงของ เร่ืองราวแต่ละเร่ืองภายในกลุ่ม ซึ่งมีความ
ละเอียดซบัซ้อนกว่า ความคิดรวบยอดสองประเภทแรก 
 กรมวิชาการ (2560) กล่าวว่า ความสามารถในการคิดรวบยอด หมายถึง  การคิดท่ีเด็ก
สามารถบอกลกัษณะ ส่วนประกอบ การเปล่ียนแปลงหรือความสมัพนัธ์ของส่ิงต่าง ๆ จากการ
สงัเกตโดยใช้ประสาทสมัผสัได้ สามารถจบัคู่และเปรียบเทียบความแตกต่างและความเหมือนของ
ส่ิงต่าง ๆ โดยใช้ลกัษณะท่ีสงัเกตพบ 2 ลกัษณะขึน้ไปได้ สามารถจ าแนกและจดักลุ่มส่ิงต่าง ๆ โดย
ใช้ตัง้แต่ 2 ลกัษณะขึน้ไปเป็นเกณฑ์ได้ และสามารถเรียงล าดบัส่ิงของและเหตกุารณ์อย่างน้อย 5 
ล าดบัได้ 

Mcdonal (1959) กล่าวว่า การคิดรวบยอด หมายถึง กลุ่มระบบของส่ิงเร้า หรือเหตกุารณ์
ท่ีมีลกัษณะจ าเพาะร่วมกนั 

Hudgin (1977) กล่าวว่า การคิดรวบยอด หมายถึง ความคิดท่ีสร้างขึน้เพื่อจดั
ประสบการณ์ และความรู้เพื่อลดความซบัซ้อนของส่ิงต่าง ๆ ในโลก โดยใช้ภาษาเป็นส่ือ เป็นเคร่ือง
ท าความเข้าใจ 

De Cecco (1968) กล่าวว่า การคิดรวบยอดเป็นกลุ่มของเหตกุารณ์หรือส่ิงแวดล้อมท่ีมี
ลกัษณะบางประการหรือหลายประการร่วมกนัอยู่ ส่ิงแวดล้อม และเหตกุารณ์ ได้แก่ วตัถส่ิุงของ 
ส่ิงมีชีวิต ตลอดจนสภาพดินฟ้าอากาศและอื่น ๆ 
 ปืนประภา โลจินดา (2550) กล่าวว่า การคิดรวบยอด หมายถึง ความรู้ ความเข้าใจท่ี
เกิดจากกระบวนการคิดท่ีมีต่อเร่ืองใดเร่ืองหน่ึงซึ่งได้รับจากการเรียนรู้หรือประสบการณ์ โดยสรุป
ออกมาเป็นถ้อยค า กลุ่มค า หรือประโยคสัน้ ๆ กะทดัรัดส่ือความหมายได้ 
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องัคณา เลิศศรี (2550) กล่าวว่า การคิดรวบยอดเป็นความคิดความเข้าใจที่ สรุปเกี่ยวกบั
การจดักลุ่มส่ิงของส่ิงใดส่ิงหน่ึงหรือเร่ืองใดเร่ืองหน่ึงท่ีเกิดจากการสงัเกตหรือการได้รับ 
ประสบการณ์เกี่ยวกบัส่ิงนัน้หรือเร่ืองนัน้ แล้วใช้คณุลกัษณะหรือคณุสมบติัท่ีมีลกัษณะคล้ายคลึง
กนั จดัเข้าเป็นกลุ่มเดียวกนัซึ่งจะท าให้เกิดความเข้าใจสิ่งต่าง ๆ ได้ง่ายขึน้ในการสรุปส่ิงเร้าท่ีมี
ลกัษณะ ร่วมกนัมารวมกนัเป็นรูปแบบเดียว 
 ศรีสขุ ชีพพานิชย์ (2553) ได้สรุปความหมายของการคิดรวบยอดว่า ความคิด รวบยอด 
หมายถึง การใช้กระบวนการคิดสรุปสาระส าคญัขององค์ประกอบย่อยเข้าเป็นพวกโดยอาศยั 
ลกัษณะร่วมขององค์ประกอบยอ่ย ๆ เหล่านัน้หรือการหาความสมัพนัธ์ของข้อมลูย่อย ๆ แล้ว
สามารถ อธิบายและสรุปเป็นหลกัการ  
 นฐักานต์ นามนิมิตรานนท์ (2557) ได้ให้ความหมายของมโนทศัน์หรือการคิดรวบยอดไว้
ว่า ความรู้ความคิดทางวิทยาศาสตร์มาเชื่อมโยงกบัข้อเท็จจริงข้อมลูท่ีได้จากการสงัเกต หรือ
ประสบการณ์เดิมจนสร้างเป็นความเข้าใจของตนเอง ตามการจดัล าดบั 
 สรุปได้ว่า ความสามารถในการคิดรวบยอด หมายถึง พฤติกรรมที่แสดงออกถึงภาพใน
แบบของความคิดท่ีเป็นตวัแทนส่ิงของทัง้ประเภท โดยการรวบรวมข้อมลู ระบุคณุสมบติั ลกัษณะ
จ าเพาะร่วมกนั สรุปสาระส าคญัออกมาเป็นถ้อยค า กลุ่มค า หรือประโยคสัน้ ๆ กะทดัรัดส่ือ
ความหมาย เพื่อลดความซบัซ้อนของส่ิงต่าง ๆ ในโลก โดยใช้ภาษาเป็นส่ือ เป็นเคร่ืองท าความ
เข้าใจ ในงานวิจยันีผู้้วิจยัได้ท าการสงัเคราะห์เพื่อนิยามความหมายของความสามารถในการคิด
รวบยอดส าหรับเด็กอนบุาล 
 
 3.3 ทฤษฎีและแนวคดิของการคิดรวบยอด 
 นกัจิตวิทยาและนกัวิชาการได้ให้ความสนใจต่อ “การคิดรวบยอด” โดยพยายามสงัเกต
พฤติกรรมของคน ตลอดจนค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล ทัง้ทางด้านความแตกต่าง
ทางด้านร่างกาย สติปัญญา และทกัษะการเคล่ือนไหวของร่างกาย เพือ่อธิบายวา่ ความคิดรวบ
ยอดนัน้เกิดจากการรับรู้ส่ิงเร้าต่าง ๆ เข้าไปเมื่อรบัรู้หลาย ๆ อย่างกจ็ะเข้าไปจดัจ าพวกหรือ
กลัน่กรองในสมองเป็นความคิดรวบยอด และเมื่อไปพบกบัส่ิงเร้าต่อไปอีกรอบอาจจะตอบสนองส่ิง
นัน้โดยความคิดรวบยอด 
 Piaget J. (1952) ได้พฒันาทฤษฎีเกี่ยวกบัพฒันาทางสติปัญญาและการสร้างความ
เข้าใจของส่ิงรอบตวัมนษุย์โดย Piaget มองว่า มนษุย์พยายามท่ีจะท าความเข้าใจในส่ิงแวดล้อม
รอบตวัอยู่เสมอ การมีปฏิสมัพนัธ์กบัส่ิงแวดล้อม และสงัคมต่างมีอิทธิพลกบัส่ิงท่ีมนษุย์คิดเกี่ยวกบั
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ส่ิงต่าง ๆ จากทฤษฎีของ Piaget สรุปได้ว่าขณะท่ีเด็กเจริญเติบโตเป็นผู้ใหญ่พวกเขาได้ผ่าน
กระบวนการพฒันาทางสติปัญญา 4 ขัน้คือ  
      1) ขัน้การใช้ประสาทสมัผสั (Sensorimotor Stage) อยู่ในช่วงแรกเกิดถึง 2 ขวบ 
เป็นขัน้ท่ีใช้ประสาทรับสมัผสัและการตอบสนองต่อส่ิงเร้า 
      2) ขัน้เตรียมการ (Preoperational Stage) อยู่ในช่วงอาย ุ2 - 7 ปี เป็นวนัท่ีมี
พฒันาการทางการคิด และภาษาแต่ยงัขาตการคิดอย่างมีเหตผุล  
      3) ขัน้เรียนรู้ส่ิงท่ีเป็นรูปธรรม (Concrete Operational Stage) อยู่ในช่วงอาย ุ8-12 ปี 
เป็นขัน้ท่ีสามารถแก้ปัญหาท่ีมีลกัษณะเป็นรูปธรรม สามารถคิดเกี่ยวกบัส่ิงท่ีเป็นนามธรรม มีการ
ใช้เหตผุลและการเปรียบเทียบการจดัประเภทส่ิงของต่าง ๆ  
      4) ขัน้เรียนรู้ส่ิงท่ีเป็นนามธรรม (Formal Operational Stage) อยู่ในชว่งอาย ุ13 - 16 ปี 
เป็นขัน้ท่ีสามารถเรียนรู้ส่ิงต่าง ๆ ได้ดีเป็นลกัษณะรูปธรรม และนามธรรม มีความสามารถในการ
ตดัสินใจ แก้ปัญหา และมีความตระหนกัในกฎเกณฑ์ของสงัคม  
 จากขัน้ตอนการพฒันาการของมนษุย์ทางสติปัญญาทัง้ 4 ขัน้ของ Piaget แสดงให้เห็น
ว่า เด็กเล็กสามารถจดัการกบัโลกของเขาในส่ิงท่ีเป็นรูปธรรมได้ดีกว่า โดยแนวคิดของ Piaget ม ี
ส่วนส าคญัในการปรับเปลี่ยนบทบาทครูผู้สอนในชัน้เรียน และการจดักิจกรรมการเรียนรู้ให้แก่ 
ผู้ เรียน โดยครูผู้สอนจะลดบทบาทในการเป็นผู้บอกและเพิ่มบทบาทในการเป็นผู้คอยชีแ้นะให้
นกัเรียนคิดด้วยตนเอง 
 Bruner (1956 อ้างถึงใน โศรดา ไชยชะนะ, 2549) ได้รับอิทธิพลจากงานของ Piaget 
อย่างมาก ได้มีความสนใจในการพฒันาความคิดรวบยอด โดยได้เสนอแนะรูปแบบการเรียนรู้ของ
นกัเรียนไว้ 3 รูปแบบ คือ  
      1) การเรียนรู้ด้วยการลงมือท า (Inactive Stage) เด็กจะแสดงการพฒันาทางสมอง
หรือทางปัญญาด้วยการกระท า และยงัคงด าเนินต่อไปเร่ือย ๆ ตลอดชีวิต วิธีการเรียนรู้ในขัน้นีจ้ะ
เป็นการแสดงออกด้วยการกระท า เรียกว่า Eactive mode จะเป็นวธีิการปฏิสมัพนัธ์กบัส่ิงแวดล้อม 
โดยการสมัผัส จบัต้อง ด้วยมอื ผลกั ดึง รวมถึงการใช้ปากกบัวตัถส่ิุงของท่ีอยู่รอบๆ ตวั ส่ิงท่ีส าคัญ
เด็กจะต้องลงมือกระท าด้วยตนเอง เช่น การเลียนแบบหรือการลงมือกระท ากบัวตัถส่ิุงของ ส่วน 
ผู้ใหญ่จะใช้ทกัษะท่ีซบัซ้อน เช่น ทกัษะการขีจ่กัรยาน เล่นเทนนิส เป็นต้น  
      2) การเรียนรู้ด้วยการติดสร้างภาพในสมอง (Iconic Stage) ในขัน้พฒันาการทาง
ความคิด จะเกิดจากการมองเห็น และการใช้ประสาทสมัผสั แล้วเด็กสามารถถ่ายทอด
ประสบการณ์ต่าง ๆ เหล่านัน้ด้วยการมีภาพในใจแทน พฒันาการทางความรู้ความเข้าใจจะเพิ่ม
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ตามอายเุด็กท่ี โตขึน้ก็จะสามารถสร้างภาพในใจได้มากขึน้ เมื่อเด็กสามารถท่ีจะสร้างจินตนาการ
หรือมโนภาพในใจได้ เด็กจะสามารถเรียนรู้ส่ิงต่าง ๆ ในโลกได้ด้วย Iconic mode ดงันัน้ในการ
เรียนการสอนเด็กสามารถท่ีจะเรียนรู้โดยการใช้ภาพแทน การสมัผสัจากของจริง เพื่อท่ีจะช่วย
ขยายการเรียนรู้ท่ีเพิ่มมากขึน้ โดยเฉพาะความคิด รวบยอด กฎ และหลกัการ ซึ่งไม่สามารถแสดง
ให้เห็นได้ Bruner ได้เสนอแนะให้น า โสตทัศนวัสดมุาใช้ในการสอน ได้แก่ ภาพน่ิง โทรทศัน์หรืออื่น 
ๆ เพื่อท่ีจะชว่ยให้เด็ก เกิดจินตนาการ ประสบการณ์ท่ีเพิ่มขึน้        
  3) การเรียนรู้ด้วยการน าเสนอชดุของสญัลกัษณ์ท่ีเป็นนามธรรม (Symbolic Stage) 
ในขัน้พฒันาการทางความคิดท่ีผู้ เรียนสามารถถ่ายทอดประสบการณ์หรือเหตกุารณ์ต่าง ๆ โดยใช้
สญัลกัษณ์ หรือภาษา Bruner ถอืว่าการพฒันาในขัน้นีเ้ป็นขัน้สงูสดุของพฒันาการทางความรู้
ความเข้าใจ เช่น การคิดเชิงเหตผุลหรือการแก้ปัญหา และเชื่อว่าการพฒันาการทางความรู้ความ
เข้าใจจะควบคู่ไปกบัภาษาวิธีการเรียนรู้ในขัน้ นีเ้รียกว่า Symbolic mode ซึ่งผู้ เรียนจะใช้ในการ
เรียนได้เมื่อมีความสามารถท่ีจะเข้าใจ ในส่ิงท่ีเป็นนามธรรมหรือความคิดรวบยอดท่ีซบัซ้อน โดย 
Bruner เสนอแนะว่าใน ขณะท่ีเด็กเติบโตขึน้ พวกเขาจะเล่ือนระดบัการเรียนรู้จากขัน้เรียนรู้โดย
การลงมือกระท า สู่ขัน้การสร้างภาพในสมอง และขัน้การเรียนท่ีเป็นสญัลกัษณ์หรือนามธรรม 
โดยทัว่ไป และเป็นช่วงเชื่อมต่อระหว่างขัน้การเรียนรู้ท่ีเกิดจากการ กระท าและขัน้การเรียนรู้ท่ีเกิด
จากการสร้างภาพในสมอง 
 ทฤษฎีของ Bruner ได้แสดงให้เห็นว่าหนงัสือเรียนไม่สามารถให้ประสบการณ์ขัน้ลงมือ
กระท าด้วยตนเองแก่นกัเรียนได้ โดยส่วนใหญ่แล้วหนงัสือจะมีภาพประกอบ (ขัน้สร้างภาพใน
สมอง) และสญัลกัษณ์ต่าง ๆ (ขัน้การคิดในส่ิงท่ีเป็นนามธรรม) ดงันัน้ การเรียนการสอนท่ีเน้นการ
ใช้หนงัสือเพียงอย่างเดียวย่อมไม่เพียงพอ นกัเรียนจะต้องมี โอกาสได้ลงมือกระท ากจิกรรมเพื่อให้
เกิดความคิดรวบยอด (ดวงหทยั กาศวิบูลย์, 2548) 
 สรุปได้ว่า ทฤษฎีและแนวคิดของการคิดรวบยอด คือ เด็กเกิดการเรียนรู้และมี
พฒันาการทางสติปัญญา โดยการจดัการส่ิงต่างๆรอบตวัผ่านประสาทสมัผสัทัง้ห้าและเกิดการ
เรียนรู้ได้ดีในลกัษณะท่ีเด็กเป็นผู้ลงมือกระท า และเป็นรูปธรรม จนเกิดการสร้างภาพในสมองท าให้
สามารถจดจ าส่ิงท่ีเรียนรู้ได้ ซึ่งในงานวิจยันีผู้้วิจยัได้น าทฤษฎีและแนวคิดมาก าหนดโครงสร้าง
ความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาลให้มีความเหมาะสมกบัวยั 
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 3.4 ประเภทของการคิดรวบยอด 
 ประเภทของการคิดรวบยอดถือเป็นส่วนส าคญัของการเรียนรู้เป็นอย่างมากเพราะผู้ ท่ีจะ
มีความคิดรวบยอดเร่ืองใดเร่ืองหน่ึงนัน้ย่อมมีความเข้าใจเร่ืองราวหรือส่ิงนัน้อย่างสมบูรณ์ซึ่งมี
นกัการศึกษาได้อธิบายลกัษณะของความคิดรวบยอด ไว้ดงันี ้
 Bruner et al.(1956, p.41-43) และ Arends(2001) ได้แบ่งประเภทของความคิดรวบ
ยอดเป็น 3 ประเภท คือ 
       1) ความคิดรวบยอดท่ีเกิดจากคณุลกัษณะร่วมกนั (Conjunction Concept) เป็น
ความคิดรวบยอดท่ีเกิดจากการมีส่วนร่วมกนัของลกัษณะเฉพาะตัง้แต่ 2 ลกัษณะขึน้ไป ความคิด
รวบยอดประเภทนีส้อนให้นกัเรียนเกิดการเรียนรู้ได้ง่ายที่สดุ เพราะเป็นความคิดรวบยอดท่ีเรา
คุ้นเคยกนัในชีวิตประจ าวนั  
      2) ความคิดรวบยอดท่ีเกิดจากคณุลกัษณะท่ีแย้งกนั (Disjunctive Concept) เป็น
ความคิดรวบยอดท่ีปรากฏคณุลกัษณะตัง้แต่ 2 คณุลกัษณะขึน้ไป โดย คณุลกัษณะเหล่านัน้ไม่
จ าเป็นต้องมีความสมัพนัธ์กนั เป็นความคิดรวบยอดท่ีเปิดโอกาสให้นกัเรียนตัดสินใจเลือกเอา
อย่างใดอย่างหน่ึงหรือทัง้สองอย่างมารวมกนั การสอนให้เกิดการเรียนรู้ความคิดรวบยอดประเภท
นีค่้อนข้างจะยุ่งยากเพราะการเทียบเท่าของคณุลกัษณะเป็นไปโดยไม่มีกฎเกณฑ์แน่นอนตายตวั 
และส่วนใหญ่นกัเรียนมกัจะคุ้นเคย กบัความคิดรวบยอดท่ีเกิดจากคณุลกัษณะร่วมกนัมากอ่น เมื่อ
เรียนรู้ความคิดรวบยอด ประเภทนีอ้าจจะเกิดความรู้สึกสบัสนได้  
      3) ความคิดรวบยอดท่ีเกิดจากลกัษณะเชิงสมัพนัธ์ (Relative Concept) เป็น
ความคิดรวบยอดท่ีมีความสมัพนัธ์กนั โดยการท่ีจะเข้าใจหรือรู้เกี่ยวกบัความคิดรวบยอดท่ีสมัพนัธ์
กนัอยู่  
 Gang (อ้างใน รัตนะ บวัสนธ์, 2532) กล่าวถึงความคิดรวบยอดไว้ 2 ลกัษณะ ดงันี ้
      1) ความคิดรวบยอดรูปธรรม คือ ความสามารถของคนท่ีจะบอกว่า ส่ิงใดจดัอยู่ใน
จ าพวกไหน ประเภทใด โดยอาศยัคณุสมบติัหรือลกัษณะเฉพาะ เช่น สี รูปทรงของส่ิงต่าง ๆ เป็น
เคร่ืองมือช่วยตดัสิน  
      2) ความคิดรวบยอดนามธรรม คือความสามารถในการบอกความหมายของส่ิงของ
ใด ๆ หรือบอกลกัษณะของส่ิงของท่ีเป็นนามธรรม เช่น สามารถอธิบายความหมายของค า 
“Asians” ได้ในกรณีคนผู้นัน้อาจจะบอกว่า Asians คือกลุ่มประเทศในเอเชียตะวนัออกเฉียงใต้ซึ่ง
ประกอบด้วยไทย มาเลเซีย ฟิลิปปินส์ อินโดนีเซีย สิงคโปร์ บรูไน พม่า กมัพชูา เวียดนาม 
 Russell (1961) ได้แบ่งประเภทของ ความคิดรวบยอดเป็นประเภทใหญ่ไว้ 8 ประเภท 
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      1) ความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์ คือ ความคิดรวบยอดเกี่ยวกบัจ านวนเลข การ วดั 
เป็นต้น 
      2) ความคิดรวบยอดในเร่ืองเวลา เป็นความคิดรวบยอดท่ีมีความสมัพนัธ์กบั
ความคิด รวบยอดในเร่ืองพืน้ท่ี แต่ความคิดรวบยอดในเร่ืองเวลาเป็นนามธรรมมากกว่า เช่น 
กลางวนักลางคืน เช้า-บ่าย เป็นต้น 
      3) ความคิดรวบยอดทางวิทยาศาสตร์ เป็นความคิดรวบยอดท่ีเกี่ยวพนัธ์กบัเวลาและ 
พืน้ท่ี เพราะวิทยาศาสตร์ขึน้อยู่กบัการวดัท่ีแน่นอน เวลา น า้หนกั เป็นต้น 
      4) ความคิดรวบยอดท่ีเกี่ยวกับตวัเอง เป็นความคิดท่ีบุคคลมีความรู้สึกว่าตวัเองเป็นใคร 
      5) ความคิดรวบยอดทางสงัคม  
      6) ความคิดรวบยอดทางสนุทรียภาพ  
      7) ความคิดรวบยอดเกี่ยวกบัอารมณ์ขนั  
      8) ความคิดรวบยอดเกี่ยวกบัเร่ืองอื่น ๆ 
 Bier (อ้างถึงใน สภุาภรณ์ มาละโรจน์, 2544 : 17) ได้แบ่งความคิดรวบยอด ออกเป็น 3 
ประเภท ดงันี ้
      1) ความคิดรวบยอดประเภทความจริง (Substantive Concept) ได้แก่ สัตว์ รูปร่าง 
รูปทรง 
      2) ความคิดรวบยอดประเภทคณุค่า (Value Concept) ได้แก่ ความสวย ความดี 
      3) ความคิดรวบยอดประเภทวิธีการ (Methodological Concept) ได้แก่ ความ 
คิดรวบยอดในการบริหารสถานศึกษา 
 จิระภา  เต็งไตรรัตน์ และคณะ (2542 : 48) แบ่งความคิดรวบยอดออกเป็น 2 ประเภท 
      1) ความคิดรวบยอดท่ีเป็นรูปธรรม เช่น ต้นไม้ หนงัสือ  
      2) ความคิดรวบยอดท่ีเป็นนามธรรม เช่น ความถี่ ความยติุธรรม 
 ศรีสขุ ชีพพานิชย์ (2553) ได้สรุปการแบ่งประเภทความคิดรวบยอดว่า มีการแบ่ง
ประเภทความคิดรวบยอดออกเป็นลกัษณะต่าง ๆ แต่ในการแยกประเภทแต่ละประเภทนัน้ยงัคง 
ความเป็นลกัษณะหรือคณุสมบติัร่วมกนั 
 สรุปได้ว่า ประเภทของความคิดรวบยอด สามารถแบ่งได้หลากหลายเกณฑ์ ได้แก่ 1) 
คณุลกัษณะของมโนทศัน์ เช่น คณุลกัษณะร่วมกนั คณุลกัษณะท่ีแย้งกนั และคณุลกัษณะเชิง
สมัพนัธ์ 2) สาระการเรียนรู้ เช่น  คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ สงัคม อารมณ์ ตนเอง ส่ิงต่าง ๆ 
รอบตวั 3) ความจริง คณุค่า และวิธีการ และ 4) ความคิดรวบยอดท่ีเป็นรูปธรรมและความคิดรวบยอด
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ท่ีเป็นนามธรรม ซึ่งในการวิจยันีผู้้วิจยัได้ค านึงถึงประเภทของความคิดรวบยอดต่าง ๆ ท่ีเหมาะสม
กบัเด็กอนบุาล และได้คดัเลือกเนือ้หา มโนทศัน์ หน่วยการจดัประสบการณ์รูปแบบการเรียนการ
สอนมโนทศัน์ร่วมกบัเทคนิคผงักราฟิกท่ีเหมาะสมกบัเด็กอนบุาล 
 
 3.5 ประโยชน์ของการคิดรวบยอด 
 การจดัการเรียนการสอนในปัจจบุนัให้ความส าคญักบัการสอนให้นกัเรียนรู้จกัสร้างการ
คิดรวบยอด เพราะการท่ีนกัเรียนมีความคิดรวบยอดในเร่ืองท่ีเรียนแล้ว ก็ย่อมจะเป็นการลดส่ิงท่ี 
จะต้องจดจ ารายละเอียดลงได้อย่างมาก การท่ีผู้ เรียนมีความคิดรวบยอดในเร่ืองท่ีเรียนเป็นส่ิงท่ี 
แสดงว่าผู้ เรียนมีความเข้าใจเร่ืองนัน้อย่างแจ่มชดั มีความเข้าใจเป็นระบบ และเข้าใจโครงสร้าง
ของเร่ืองนัน้เป็นอย่างดี ซึ่งมีนกัการศึกษาได้กล่าวถึงประโยชน์ของความคิดรวบยอด ไว้ดงันี ้
 คณะกรรมการการประถมศึกษาแห่งชาติ (2541) กล่าวถึงประโยชน์ของการคิดรวบยอด 
สรุปได้ดงันี ้
      1) ท าให้เกิดการเรียนรู้ท่ีเป็นระบบ ไม่สบัสน ลดความซบัซ้อนของส่ิงแวดล้อม  
      2) ประหยดัเวลาในการเรียน 
      3) ท าให้เกิดความคิดรวบยอดอื่น ๆ ได้ง่าย  
      4) ชว่ยให้ติดต่อส่ือสารกนัได้รวดเร็ว  
      5) ชว่ยให้ครูทราบถึงส่ิงท่ีควรเน้นในการสอนแต่ละเร่ือง  
      6) ความคิดรวบยอดช่วยให้ครูสามารถประเมินได้ว่าผู้ เรียนได้เรียนมากน้อยเพียงใด 
      7) ชว่ยจ าแนกความแตกต่างของวตัถ ุ 
      8) ชว่ยให้ครูสอนได้ตรงวตัถปุระสงค์ท่ีตัง้ไว้ 
 สวุิทย์ มลูค า (2559) กล่าวถึง ประโยชน์ของการคิดรวบยอดว่าเป็นเนือ้หาความรู้ท่ีมี
ประโยชน์ หากผู้ เรียนสร้างความคิดรวบยอดของส่ิงใดส่ิงหน่ึงแล้ว ผู้ เรียนจะสามารถเอาความคิด
รวบยอดนัน้ไปประยกุต์ใช้ในโอกาสอื่น ๆ ได้ มนษุย์จะพยายามสร้างความคิดรวบยอดของส่ิงต่าง 
ๆ และเหตกุารณ์ต่าง ๆ อยู่เสมอเพราะการสรุปลกัษณะเฉพาะของส่ิงต่าง ๆ ในรูปของความคิด
รวบยอดจะช่วยลดภาระของสมองท าให้จดจ าน้อยลง เกณฑ์ท่ีจะจดจ าลกัษณะปลีกย่อยของทกุส่ิง
ทกุอย่างท่ีรอบ ๆ ตวั แต่จ าไว้ในลกัษณะท่ีเป็นหมวดหมู่ซึ่งต่อไปกจ็ะสามารถขยายขอบข่ายรอบรู้
ของตนเองให้กว้างขวางออกไปได้ 
 นาตยา  ปิลนัธนานนท์ (2542) ได้อธิบายถึงประโยชน์ของการเรียนการสอนท่ีเน้นให้
ผู้ เรียนเกิดพัฒนาการคิดรวบยอดไว้ว่า ผู้ เรียนสามารถจดัระบบความรู้ไว้อย่างเป็นระบบระเบียบ 
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ท าให้สามารถจดจ าได้ง่ายและสามารถน าความรู้เหล่านัน้ไปใช้ประโยชน์ในการส่ือสารท าความ
เข้าใจร่วมกบัผู้อื่นก็เป็นไปด้วยดีเพราะมีความคิดรวบยอดในเร่ืองต่าง ๆ  
 สคุนธ์ สินธพานนท์ และคณะ (2545, หน้า 62)ได้กล่าวถึงประโยชน์ของการคิดรวบยอด 
ไว้ดงันี ้
      1) ชว่ยให้นกัเรียนได้รู้จกัส่ิงต่าง ๆ ท่ีอยู่รอบ ๆ ตวัทัง้ท่ีเป็นรูปธรรมและนามธรรม 
      2) ชว่ยฝึกทกัษะการสงัเกต วิเคราะห์การใช้เหตผุลในการวิเคราะห์องค์ประกอบ 
      3) ชว่ยฝึกการค้นหาประเด็นท่ีส าคญัหรือจดุส าคญัของส่ิงต่าง ๆ หรือเหตกุารณ์ท่ี 
เผชิญอยู ่
      4) ชว่ยให้ทิศทางในการแก้ปัญหา  
      5) ชว่ยให้นกัเรียนเกิดความเข้าใจในหลกัการของส่ิงท่ีเรียนสามารถสร้างองค์ความรู้
ได้ด้วยตนเองและน าไปใช้ในสถานการณ์ใหม่ได้ 
      6) ชว่ยให้การด าเนินการสอนเป็นไปอย่างรวดเร็ว 
 สรุปได้ว่า การคิดรวบยอดมีประโยชน์ในการน าไปประยกุต์ใช้ในชีวิตประจ าวนัช่วยลด
ภาระในการจดจ าให้น้อยลงและขยายขอบข่ายความรู้ได้มากขึน้ นอกจากนีแ้ล้วความคิดรวบยอด
ยงัสามารถจดัระบบความรู้ให้เป็นระบบช่วยให้หาแนวทางในการแก้ปัญหาได้ง่ายขึน้และสามารถ
สร้างองค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง ซึ่งในการวิจยันีผู้้วิจยัได้น าประโยชน์ของความคิดรวบยอดมาเป็น
แนวทางเพื่อพฒันาความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาลให้มีความเหมาะสมกบัวยั 
 
 3.6 องค์ประกอบของความสามารถในการคิดรวบยอดส าหรับเด็กอนุบาล 
 การเกิดความคิดรวบยอด เป็นการเรียนรู้ในการรวมพวกของส่ิงต่าง ๆ โดยการพิจารณา 
คณุสมบติัท่ีเหมือนกนัเป็นพวกเดียวกนั และท่ีแตกต่างไปจากพวกอื่น ๆ เมื่อคนเราเติบโตขึน้ มีวฒุิ
ภาวะมากขึน้ก็จะพฒันาและใช้ความคิดรวบยอดในขัน้หรือระดบัของนามธรรมที่สงูขึน้ ตามล าดบั  
ซึ่งมีนกัการศึกษาได้กล่าวถึงกระบวนการสร้างความคิดรวบยอดทศันะ ต่าง ๆ ไว้ดงันี ้
 กรมวิชาการ (2560) กล่าวว่า สามารถในการคิดรวบยอด เป็นตวับ่งชีห้น่ึงในมาตรฐาน
ความสามารถในการคิดท่ีเป็นพืน้ฐานในการเรียนรู้ ซึ่งมีสภาพท่ีพึงประสงค์ประกอบด้วย (1) 
สามารถในการบอกลกัษณะของส่ิงต่าง ๆ (2) สามารถจบัคู่และเปรียบเทียบส่ิงต่าง ๆ (3) สามารถ
จ าแนกและจดักลุ่มส่ิงต่าง ๆ และ (4) สามารถเรียงล าดบัส่ิงของและเหตกุารณ์ โดยมีการประเมิน
พฒันาการตามช่วงอาย ุดงันี ้

1) อาย ุ3-4 ปี 
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1.1) บอกลกัษณะของส่ิงต่าง ๆ จากการสงัเกตโดยใช้ประสาทสมัผสั 
1.2) จบัคู่หรือเปรียบเทียบส่ิงต่าง ๆ โดยใช้ลกัษณะหรือหน้าท่ีการใช้งานเพียง 

ลกัษณะเดียว 
1.3) ขดัแยกส่ิงต่าง ๆ ตามลกัษณะหรือหน้าท่ีการใช้งาน 
1.4) เรียงล าดบัส่ิงของหรือเหตกุารณ์อย่างน้อย 3 ล าดบั 

2) อาย ุ4-5 ปี 
2.1) บอกลกัษณะและส่วนประกอบของส่ิงต่าง  ๆจากการสังเกตโดยใช้ประสาทสมัผัส 
2.2) จบัคู่และเปรียบเทียบความแตกต่างหรือความเหมือนของส่ิงต่าง ๆ โดยใช้ 

ลกัษณะท่ีสงัเกตพบเพียงลกัษณะเดียว 
2.3) จ าแนกและจดักลุ่มส่ิงต่าง ๆ โดยใช้อย่างน้อย 1 ลกัษณะเป็นเกณฑ์ 
2.4) เรียงล าดบัส่ิงของหรือเหตกุารณ์อย่างน้อย 4 ล าดบั 

3) อาย ุ5-6 ปี 
3.1) บอกลกัษณะส่วนประกอบ การเปล่ียนแปลงหรือความสมัพนัธ์ของส่ิงต่าง ๆ  

จากการสงัเกตโดยใช้ประสาทสมัผัส 
3.2) จบัคู่และเปรียบเทียบความแตกต่างและความเหมือนของส่ิงต่าง ๆ โดยใช้

ลกัษณะท่ีสงัเกตพบ 2 ลกัษณะขึน้ไป 
3.3) จ าแนกและจดักลุ่มส่ิงต่าง ๆ โดยใช้ตัง้แต่ 2 ลกัษณะขึน้ไปเป็นเกณฑ ์
3.4) เรียงล าดบัส่ิงของและเหตกุารณ์อย่างน้อย 5 ล าดบั 

 De Cecco(1968) กล่าวถึง องค์ประกอบของกระบวนการเกิดความคิดรวบยอด ดงันี ้
      1) การสมัผสั (Sensation) ผู้ เรียนอาจเกิดความคิดรวบยอดได้เมื่อได้สมัผสัส่ิงเร้า 
โดยใช้อวยัวะอย่างใดอย่างหน่ึงหรือหลายอย่าง เช่น ตาด ูหฟัูง ลิน้ชิมรส จมกูดมกล่ิน และผิวกาย
สมัผสัในส่ิงเร้านัน้ ๆ  
      2) การรับรู้ (Perception) เมื่อผู้ เรียนได้สมัผสัในส่ิงเร้าแล้วย่อมมีการแปล
ความหมายในส่ิงท่ีส าคญั เพื่อจะได้เกิดความคิดรวบยอดขึน้ 
      3) การจ า (Remember) หลงัจากท่ีผู้ เรียนได้สมัผสัในส่ิงเร้าแล้ว ย่อมจ าส่ิงเหล่านัน้
ได้ว่ามีลกัษณะอยา่งไร 
      4) การคิดหาเหตผุล (Discrimination) เมื่อผู้ เรียนตามส่ิงเร้าได้ ยอมพินิจพิเคราะห์
และคิดหาเหตผุลเกี่ยวกบัส่ิงนัน้ ๆ 



 

   

70 

      5) การสรุปรวบยอด หลงัจากท่ีผู้ เรียนพินิจพิเคราะห์และหาเหตุผลเกี่ยวกบัส่ิงเร้านัน้
แล้ว จะเกิดเป็นความรู้ความเข้าใจในส่ิงเร้านัน้ ๆ เรียกว่าเป็นความคิดรวบยอดเกี่ยวกบัส่ิงเร้านัน้ ๆ 
 ส านกังานคณะกรรมการประถมศึกษาแห่งชาติ (2544, หน้า 55-56) กล่าวว่า การเรียน
การสอนเพื่อสร้างความคิดรวบยอดเป็นการจดัสถานการณ์ให้เรียนรู้ลกัษณะเฉพาะลกัษณะร่วม
ของส่ิงต่าง ๆ โดยให้นกัเรียนได้ฝึกคิดสงัเกตลกัษณะเฉพาะตวัและลกัษณะร่วมของส่ิงนัน้น าข้อมลู
ท่ีได้มาเปรียบเทียบจ าแนกหมวดหมู่ตามลกัษณะร่วมของส่ิงนัน้ เพื่อให้เกิดความเข้าใจในส่ิงนัน้
อย่างชดัเจนและเรียนรู้แนวทางวิธีการท าความเข้าใจลกัษณะของส่ิงต่าง ๆ รอบตวั ซึ่งมี
กระบวนการดงัต่อไปนี ้
      1) การให้ตวัอย่างแสดงการเป็นส่ิงนัน้ การให้ตวัอย่างมี 2 ลกัษณะ คือการให้
ตวัอย่างของความคิดรวบยอดซึง้เป็นส่ิงท่ีแสดงความเป็นส่ิงนัน้ ๆ อย่างมากมายหลากหลายและ
การให้ตวัอย่างท่ีไม่แสดงความเป็นความคิดรวบยอดนัน้เป็นการน าเสนอส่ิงท่ีมีลกัษณะเฉพาะ
แตกต่างจากความคิดรวบยอดนัน้ ๆ 
      2) การวิเคราะห์ความแตกต่างและความเหมอืนของตวัอย่างท่ีใช้เพื่อให้เห็นลกัษณะ 
นัน้ ๆ อย่างชดัเจน 
      3) การหาลกัษณะร่วมของตวัอยา่งท่ีแสดงความเป็นส่ิงนัน้ 
      4) การให้ชื่อและค า อธิบายส่ิงนัน้จากลกัษณะร่วมท่ีแสดงความเป็นส่ิงนัน้ ๆ เป็น
การน าข้อมลูท่ีได้มาสรุปและขยายความให้เกิดความเข้าใจในส่ิงนัน้ ๆ อย่างชดัเจน ในขัน้นีเ้ป็นขัน้
ท่ีสามารถตรวจสอบได้อย่างชดัเจนว่า ผู้ เรียนมีความเข้าใจความเป็นส่ิงนัน้ได้มากน้อยเพียงใด 
 การสร้างความคิดรวบยอดจึงเป็นกระบวนการทางจิตใจที่ยุ่งยากซบัซ้อนซึ่งต้อ
ประกอบด้วยการรบัรู้ ความจ า การคิดหาเหตผุลและการจดรัะเบียบความคิดให้เป็นหมวดหมู่การ
ค้นพบลกัษณะท่ีร่วมกนัอยู่ในส่ิงต่าง ๆ เช่น ส้ม มะนาว ลกูบอล ลกูโลก ต่างก็มีลกัษณะร่วมกนั 
เป็นส่ิงท่ีมีรูปร่างกลมจึงเกิดความคิดรวบยอด “กลม” หรืออาจเรียกอีกนยัหน่ึงว่า การจะสร้าง
ความคิดรวบยอดได้นัน้ บุคคลจะต้องได้รับความรู้ต่าง ๆ ผ่านการสมัผสัของอวยวัะรับสมัผสั
รวมทัง้ความรู้ทางกล้ามเนือ้และความรู้สึกต่อส่ิงเร้าท่ีเกิดขึน้ภายในร่างกายเอง นกัจิตวิทยาลง
ความเห็นสอดคล้องกนัว่า ระบบประสาทส่วนกลางเป็นผู้ท าหน้าท่ีจดัระเบียบ ประสาน แยกแยะ 
พวกที่แตกต่างและคัดเลือกความรู้สึกจากการสมัผสันีเ้ข้าสู่สมอง ท าให้เกิดการรับรู้ขึน้ภายหลงั
เมื่อมีอินทรีย์ปะทะสงัสรรค์กบัส่ิงแวดล้อมต่าง ๆ ก็จะต้องอาศยัการรับรู้เป็นเคร่ืองช่วยในการ
แยกแยะความแตกต่างและสรุปความเหมือนซึ่งทัง้สองประการนีก้่อให้เกิดความคิดรวบยอด 
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 ปรียาพร วงศ์อนตุรโรจน์ (2553 : 124-125) กล่าวว่า การสร้างความคิดรวบยอดเป็น
กระบวนการทางจิตใจ ซึ่งจะต้องประกอบไปด้วยการรับรู้ ความจ า การติดหาเหตุผล และ การจดั
ระเบียบของความคิดให้เป็นหมวดหมู่ การหาคณุลกัษณะร่วม ดงันัน้ ผู้ เรียนได้รับความรู้ต่าง ๆ 
ผ่านการสมัผสัจากอวยัวะประสาทสมัผสั และระบบประสาทส่วนกลางเป็นผู้ท าหน้าท่ีจดัระเบียบ 
ประสาน แยกแยะความต่าง และเลือกความรู้นีเ้ข้าสู่สมอง ท าให้เกิดการรับรู้ ขึน้ภายหลงั การรับรู้
ช่วยให้เกิดการแยกแยะความต่าง และสรุปรวบยอดได้ และกระบวนการสร้าง ความคิดรวบยอด 
จึงต้องอาศยัการพฒันาเป็นขัน้ตอนต่อเน่ืองกนั และเป็นกระบวนการท่ีสลบัซบัซ้อน บางครัง้อาจมี
เพียงการย่นย่อ และน าไปสู่ขัน้ตอน การสรุปความเหมือนได้เลย ทัง้นีเ้น่ืองมาจากสาเหตดุงันี  ้

      1) การเห็นความสมัพนัธ์ของเหตกุารณ์  
      2) การเชือ่มโยงไปหาส่ิงท่ีเกี่ยวข้อง  
      3) การวิเคราะห์ส่วนละเอียดของส่ิงเร้านัน้  
      4) การรับรู้ในส่วนของเหตกุารณ์หรือส่ิงเร้าท่ีเปล่ียนแปลงไป 

      5) การเข้าใจและหาทางท่ีจะตอบสนองต่อส่ิงเร้านัน้ 

      6) การตัง้และทดสอบสมมติุฐานนัน้ 

 วิชยั วงษ์ใหญ ่และ มารุต พฒัผล (2562, หน้า2) องค์ประกอบของกระบวนการสร้าง
ความคิดรวบยอดมี 5 ขัน้ตอน และการ จดัการเรียนรู้เพื่อเสริมสร้างความคิดรวบยอด ด าเนิน
กิจกรรม การเรียนรู้ไปตามขัน้ตอนดงันี ้

      1) ขัน้สงัเกต / รับรู้ เป็นการจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ีให้ผู้ เรียนสงัเกต และรับรู้ข้อมลูท่ี
หลากหลาย ซึ่งเป็นความหลากหลายท่ีเมื่อมีการจดั กลุ่มหรือลกัษณะร่วมแล้ว จะท าให้ผู้ เรียนเกิด
ความคิดรวบยอด เช่น การให้ผู้ เรียนสงัเกตดอกไม้หลายๆ ชนิด เป็นต้น 
      2) ขัน้จ าแนกความแตกต่าง เป็นการจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ีให้ผู้ เรียนก าหนด 
หลกัเกณฑ์บางอย่างเพื่อการจ าแนกความแตกต่างเกี่ยวกบัข้อมลูนัน้ ด้วยตนเอง ซึ่งกฎเกณฑ์
ดงักล่าวจะน าไปสู่การเกิดความคิดรวบยอด เชน่ การให้ผู้ เรียนก าหนดหลกัเกณฑ์เกี่ยวกบัความ
แตกต่างของลกัษณะ ดอกไม้แต่ละชนิด เป็นต้น 

      3) ขัน้หาลกัษณะร่วม เป็นการจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ีให้ผู้ เรียนสงัเคราะห์ 
ลกัษณะร่วมหรือองค์ประกอบร่วมกนัของข้อมลูท่ีได้จ าแนกไว้แล้ว ในขัน้ท่ี 2 ซึ่งเป็นคณุสมบติัของ
ความคิดรวบยอด คือ การมีลกัษณะร่วม ท่ีสาสามารถสรุปอ้างอิง (Generalization) ได้ เช่น การ
ให้ผู้ เรียน สงัเคราะห์ลกัษณะร่วมของดอกไม้กลุ่มต่าง ๆ ท่ีจ าแนกไว้ ว่าดอกไม้ กลุ่มต่าง ๆ มี
ลกัษณะร่วมอะไร เป็นต้น ค าตอบท่ีได้จะเป็นความคิดรวบ ยอดของดอกไม้ 
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     4) ขัน้ระบุความคิดรวบยอด เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้ผู้ เรียนสรุปความคิด รวบ
ยอดด้วยตนเอง ผู้สอนมีบทบาทให้ค าชีแ้นะให้กับผู้ เรียนคิดจนได้ ค าตอบท่ีถูกต้อง เช่น ให้ผู้ เรียน
คิดว่าความคิดรวบยอดของดอกไม้คือ อะไร เป็นต้น ลกัษณะร่วมของดอกไม้ ไม่ว่าจะเป็นดอกไม้
ประเภทใด ก็ตาม ส่ิงนัน้คือความคิดรวบยอดของดอกไม้ ค าตอบคือ กลีบดอก เกสร และก้านดอก) 
     5) ขัน้ทดสอบและน าไปใช้ เป็นการจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ีให้ผู้ เรียนน าความคิด รวบ
ยอดท่ีได้จากขัน้ท่ี 4 ไปปฏิบติัหรือน าไปใช้ เพื่อให้ผู้ เรียน Generalize ความคิดรวบยอดท่ีเรียน
ออกไปอย่างกว้างขวาง เช่น การให้ผู้ เรียนออกไปส ารวจดอกไม้นอกชัน้เรียน และวาดรูปดอกไม้ท่ี
สงัเกตพบ และน ามาแลกเปลี่ยนเรียนรู้กบัเพื่อนในชัน้เรียน 
 Joyce and  Weil (1996 p.33) ได้สรุปแนวคิดในการสร้างความคิดรวบยอดของบรูเนอร์
และคณะว่า มนษุย์เราสร้างความคิดรวบยอดโดยจดัส่ิงเร้าออกเป็นหมวดหมู่โดยใช้สมบติัเฉพาะ 
(Attributes) เป็นเกณฑ์และเรียกกระบวนการนีว้่า กระบวนการจ าแนกประเภท (Categorizing 
process) ซึ่งประกอบด้วย 2 ขัน้ตอน ดงันี ้
 ขัน้ตอนท่ี 1 การกระท าเพื่อหารูปแบบความคิดรวบยอด (The act of concept 
formation) การจดัแยกส่ิงเร้าท่ีเป็นความคิดรวบยอดออกจากส่ิงท่ีไม่เป็นความคิดรวบยอด 
 ขัน้ตอนท่ี 2 การกระท าเพื่อเรียนรู้ความคิดรวบยอด (The act of concept attainment)  
การกระท าท่ีท าต่อจากหารูปแบบความคิดรวบยอด คือเมื่อแยกส่ิงเร้าท่ีเป็นความคิดรวบยอดออก
มาแล้วก็จะหาลกัษณะเฉพาะท่ีเหมือนกนัของส่ิงเร้าท่ีเป็นความคิดรวบยอดนัน้ เพื่อใช้เป็นตวัแทน
ของความคิดรวบยอด 
 Podel (อ้างถึงใน สภุาภรณ์ มาละโรจน์, 2544 : 18) ได้แบ่งองค์ประกอบของ
กระบวนการสร้าง การคิดรวบยอดเป็น 2 ประเภท คือ 
      1) การมองเห็นลกัษณะร่วม (Composite Photograph) คือ การท่ีผู้ เรียนสามารถ
มองเห็นหรือเข้าใจลกัษณะร่วมของวตัถ ุหรือสถานการณ์กลุ่มใดกลุ่มหน่ึง โดยท่ีผู้ เรียนไม่ได้ไปท า
กิจกรรมเพื่อค้นหาความคิดรวบยอดมากมายนกั เช่น มีส่ีขา มีปากยาว มีหาง เป็นต้น เมื่อผู้ เรียน
เห็นสัตว์ประเภทนีเ้ขาก็จะสามารถบอกได้ว่ามนัเป็นสตัว์ประเภทเดียวกนั 
      2) การท ากิจกรรมเพื่อค้นหาความคิดรวบยอด (Action search) คือ การท่ีผู้ เรียน
ต้องท ากิจกรรมต่าง ๆ เพื่อค้นหาความคิดรวบยอด โดยท่ีผู้ เรียนคาดการณ์ไว้ล่วงหน้าว่าลกัษณะ 
ร่วมของส่ิงต่าง ๆ เหล่านัน้คืออะไร แล้วจึงค่อยท ากิจกรรม เพือ่เป็นการทดสอบความคิดรวบยอด 
สามารถสรุปส่ิงท่ีหาได้ สรุปลกัษณะ หลกัการท่ีเหมือนกนั และสามารถประยกุต์ น าไปใช้ได้ 
 Ausubel and Sullivan (1970) ได้สรุปองค์ประกอบของกระบวนการสร้างคิดรวบยอดดงันี ้
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      1) วิเคราะห์และแยกแยะความแตกต่างของกระบวนการของส่ิงเร้า 
      2) ตัง้สมมติฐานพิจารณาลกัษณะร่วมของส่วนย่อย 
      3) ทดสอบสมมติฐานท่ีตัง้ขึน้ในสถานการณ์ต่าง ๆ 
      4) เลือกสมมติฐานท่ีสามารถรวมกลุ่มส่ิงเร้าซึ่งมีลกัษณะบางประการร่วมกนั 
      5) หาลกัษณะท่ีจ าเพาะของส่ิงเร้ามาสมัพนัธ์กบัแนวความคิดของตน 
      6) แยกแยะความแตกต่างระหว่างความคิดรวบยอดท่ีรับมาใหม่กบัความคิดรวบ
ยอดเดิมท่ีมีอยู่แล้วเพื่อหาความสมัพนัธ์ 
      7) สรุปครอบคลมุลกัษณะจ าเพาะของความคิดรวบยอดใหม่ให้ครอบคลมุยงั
ส่วนย่อยทัง้หมดในกลุ่ม 
     8) หาสญัลกัษณ์ทางภาษาเป็นความคิดรวบยอดท่ีรับมาใหม่  
 ป่ินประภา โล่ห์จินดา (2550, หน้า 26) ได้สรุปองค์ประกอบของกระบวนการสร้าง
ความคิดรวบยอดว่ากระบวนการเกิดความคิดรวบยอดนัน้ต้องอาศยัประสบการณ์การสงัเกตและ
คิด ตัง้สมมติฐาน ทดสอบสมมติฐาน ถ้าถกูยงัคงสมมติฐานแต่ถ้าผิดต้องแก้ไขสมมติฐาน โดยเน้น
ให้ผู้ เรียนได้รับประสบการณ์จากสมัผสัทัง้ห้า มีการดขูองจริงได้สมัผสัของจริง หลงัจากนัน้ผู้ เรียน
ได้มีโอกาสคิดวิเคราะห์ อภิปราย แลกเปลี่ยนความคิดเห็นกบัเพื่อน ๆ ในชัน้เเรียน เพื่อหาค าตอบ
และบทสรุปของตนเองน าไปสู่การเกิดความคิดรวบยอดของตนเองท่ีมีต่อส่ิงนัน้ ๆ 
 สรุปได้ว่า กระบวนการสร้างความคิดรวบยอดนัน้เป็นกระบวนการท่ีประกอบไปด้วย  
1) การสงัเกตและรับรู้ ได้แก่ การใช้ประสาทสมัผัสในการสงัเกต การแปลความหมาย และการจ า  
2) การคิดหาเหตผุล การจดัระเบียบข้อมลู และการวิเคราะห์ความแตกต่างและความเหมือน และ
3) การสรุปความคิดรวบยอด ได้แก่ การหาลกัษณะร่วม และการให้ชื่อและค าอธิบาย ซึ่งใน
งานวิจยันีผู้้วิจยัได้ตระหนกัถึงกระบวนการของความคิดรวบยอด จึงได้น ามาบูรณาการร่วมกบั
ขัน้ตอนของรูปแบบการเรียนการสอนมโนทศัน์ร่วมกบัเทคนิคผงักราฟิก 
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4. งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
 

 4.1 งานวิจัยในประเทศ 
 

 4.1.1 งานวจิัยในประเทศที่เก่ียวข้องกับรูปแบบการเรียนการสอนมโนทัศน์ 

 นาสียะห์ สาหาด (2559) ได้ศึกษาวิจยัเร่ือง ผลของการจดัการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการ
สอนแบบมโนทศัน์ท่ีมีต่อผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์และความสามารถในการคิดเชิงมโน
ทศัน์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5 สงักดัส านกังานเขตพืน้ท่ีการศึกษาประถมศึกษาปัตตานี 
เขต 3 ผลการวิจยัพบว่า นกัเรียนท่ีได้รับการจดัการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการสอนแบบมโนทศัน์มี
คะแนนเฉล่ียผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ระดบัดี  โดยหลงัเรียนสงูกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 และมีคะแนนเฉล่ียความสามารถในการคิดเชิงมโนทศัน์ระดบัดี
เยี่ยม 

 สดุารัตน์ เกียรติจรุงพนัธ์ (2559) ได้ศึกษาวิจยัเร่ือง การศึกษามโนทศัน์และผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนวิทยาศาสตร์ของนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปี ท่ี 6 วชิาชวีวิทยาเพิ่มเติม เร่ือง ความ
หลากหลายทางชีวภาพ ท่ีได้รับการจดัการเรียนรู้เชิงรุก ผลการวิจยัพบว่า คะแนนเฉล่ียด้านมโน
ทศัน์ทางวิทยาศาสตร์โดยการจดัการเรียนรู้เชิงรุก เร่ือง ความหลากหลายทางชีวภาพ ของนกัเรียน
ชัน้มธัยมศึกษาปี ท่ี 6 หลงัเรียนสงูกว่าก่อนเรียนอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 
ชวิทธ์ิ เทศดี (2557) ได้ศึกษาวิจยัเร่ือง ผลการใช้รูปแบบการสอนมโนทศัน์ในการสอนคณิตศาสตร์
เร่ืองเซต ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 4 ผลการวิจยัพบว่า นกัเรียนท่ีได้รับการจดัการเรียนรู้
โดยใช้รูปแบบการสอนมโนทศัน์มีความสามารถในการคิดเชิงมโนทศัน์สงูกว่านกัเรียนท่ีได้รับการ
จดัการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอน สสวท.อย่างมีนยัยะส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  

 เฉลิมลาภ ทองอาจ (2550) ได้ศึกษาวิจยัเร่ือง ผลของการใช้รูปแบบการสอนมโนทัศน์ ท่ี
มีต่อผลสัมฤทธ์ิการเรียนรู้หลักการใช้ภาษาไทย และความสามารถในการคิดเชิงมโนทศัน์ของ
นกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 2 ผลการวิจยัพบว่า นกัเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการ
สอนมโนทัศน์มีผลสมัฤทธ์ิการเรียนรู้หลักการใช้ภาษาไทยและความสามารถในการคิดเชิงมโนทัศน์
สงูกว่านกัเรียนท่ีได้รับการจดัการเรียนรู้แบบปกติอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั  .05 

 ปราณี พรภวิษย์กุล (2549) ได้ท าการวิจยัเร่ือง ผลของการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน
วิชาคณิตศาสตร์โดยใช้โมเดลการสร้างมโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ท่ีมีต่อมโนทศัน์ทางคณิตศาสตร์
ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5 พบว่า นกัเรียนท่ีได้รับวิธีการจดักิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้
โมเดลการสร้างมโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์สงูกว่าเกณฑ์ขัน้ต ่า
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ซึ่งกระทรวงศึกษาธิการก าหนด และมีความคงทนในการเรียนคณิตศาสตร์สูงกว่านกัเรียนท่ีได้รับ
การสอนโดยการจดักิจกรรมการสอนแบบปกติอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

 สาคร เกษม (2544) ได้ศึกษาวิจยัเร่ือง ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ของชัน้
ประถมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีเรียนโดยใช้รูปแบบการสร้างความคิดรวบยอด ซึ่งกลุ่มตวัอยา่งเป็นนกัเรียน
ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 2 จ านวน 22 คน จัดเป็นกลุ่มทดลองท่ีได้รับการสอนโดยใช้รูปแบบการสร้าง
มโนทัศน์พบว่า แผนการสอนตามขัน้ตอนของรูปแบบการสร้างมโนทศัน์สามารถพฒันาผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนคณิตศาสตร์สงูกว่าก่อนการทดลองอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

  
 4.1.2 งานวจิัยในประเทศที่เก่ียวข้องกับเทคนิคผังกราฟิก 

 อคัรพล ไชยโชค (2561) ได้ศึกษาวิจยัเร่ือง การพฒันาทกัษะการคิดวิเคราะห์โดยการจดั
กิจกรรมทางวิทยาศาสตร์นอกห้องเรียนประกอบผงักราฟิกส าหรับเด็กปฐมวยั กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ใน
การวิจยัครัง้นี ้คือ เด็กปฐมวยั ท่ีก าลงัศึกษาอยู่ในชัน้อนบุาลปีท่ี 3 ผลการวิจยัพบวา่ ทกัษะการคิด
วิเคราะห์ของเด็กปฐมวยัก่อนได้รับการจัดกิจกรรมทางวิทยาศาสตร์นอกห้องเรียนประกอบผงั
กราฟิก มีคะแนนเฉล่ียเท่ากบั 8.77 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั 1.37 และหลงัได้รับการจดั
กิจกรรมทางวิทยาศาสตร์นอกห้องเรียนประกอบผงักราฟิก มีคะแนนเฉล่ียเท่ากบั 13.66 ส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั 1.18 
 ชลาธิป สมาหิโต (2561) ได้ศึกษาวิจยัเร่ือง การจดัประสบการณ์การเรียนรู้โดยใช้
โครงงานเป็นฐานและการใช้ผงักราฟิกเพื่อพฒันาทกัษะการคิดส าหรับเด็กปฐมวยัในเขตภาค
ตะวนัออก ภาคตะวนัตก กรุงเทพมหานครและปริมณฑล โดยกลุ่มเป้าหมายในการวิจยัครัง้นี ้คือ 
เด็กปฐมวยัท่ีก าลงัศึกษาอยู่ในระดบัชัน้อนบุาลปีท่ี 2 ผลการวิจยัพบวา่ 1)เด็กท่ีได้รับการจดั
ประสบการณ์การเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานและการใช้ผงักราฟิกมีทกัษะการคิดทกุด้านสงูกว่า
ก่อนการทดลอง 
 วิมวิภา วบิูลชาติ และปิยะนนัท์ หิรัณย์ชโลทร (2560) ได้ศึกษาวิจยัเร่ือง ผลของการจดั
กิจกรรมการใช้ค าถามประกอบผงักราฟิกท่ีมีต่อการคิดวิเคราะห์ของเด็กปฐมวยั โดย
กลุ่มเป้าหมายในการวิจยัครัง้นี ้คือ เด็กปฐมวยัชายและหญิงอายรุะหว่าง 4-5 ปี ท่ีก าลงัศึกษาอยู่
ในระดบัชัน้อนบุาลปีท่ี 2 ผลการวิจยัพบวา่ 1)เด็กท่ีได้รับการจดักิจกรรมการใช้ค าถามประกอบผงั
กราฟิกมีคะแนนการคิดวิเคราะห์ทัง้ 3 ด้าน ประกอบด้วยการวิเคราะห์ความส าคญั การวิเคราะห์
ความสมัพนัธ์ และ การวิเคราะห์โครงสร้าง หลงัการทดลองสงูขึน้กว่าก่อนการทดลอง 2) ผลการ
บนัทึกพฤติกรรมหลงัการจดักิจกรรม พบว่า ในการท ากิจกรรมเด็กมีพฤติกรรมที่แสดงออกทางด้าน
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การคิดวิเคราะห์ความส าคญัได้คล่องแคล่วท่ีสุด ตามด้วยด้านการคิดวิเคราะห์ความสมัพนัธ์และ
ด้านการคิดวิเคราะห์โครงสร้างตามล าดบั 

 อาทิตยา วงัโส และ ปัทมาวดี เล่ห์มงคล(2560) ได้ศึกษาวิจยัเร่ือง ผลการจดักิจกรรม
การเล่านิทานวรรณคดีไทยประกอบการเล่นบทบาทสมมติและผงักราฟิกเพื่อส่งเสริมทกัษะการคิด
วิเคราะห์ของเด็กปฐมวยั โดยกลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการวิจยั คือ นกัเรียนชัน้ปฐมวยัปีท่ี 1  
ผลการวิจยัพบว่า คะแนนเฉล่ียของทกัษะการคิดวิเคราะห์ของเด็กปฐมวยัแบ่งเป็นรายด้าน 2 ด้าน 
คือ ด้านการจ าแนกองค์ประกอบ มีคะแนนเฉล่ียก่อนการทดลองเท่ากบั 4.41 และหลงัการทดลอง
เท่ากบั  7.50 ด้านการหาความสมัพนัธ์ มีคะแนนเฉล่ียก่อนการทดลองเท่ากบั 4.20 และหลงัการ
ทดลองเท่ากบั  7.35 ซึ่งสงูกว่ากอ่นการทดลอง และผลจากการบนัทึกการสงัเกตพฤติกรรมในขณะ
จดักิจกรรมพบว่า เด็กปฐมวยัท่ีได้รับการจดักิจกรรมในสปัดาห์แรกถึงสปัดาห์สดุท้ายมีทกัษะการ
คิดวิเคราะห์ท่ีสงูขึน้ตามล าดบั 

  
 4.1.3 งานวจิัยในประเทศที่เก่ียวข้องกับความสามารถในการคิดรวบยอด 

 รัชฎา ดวงใจ (2559) ได้ศึกษาวิจยัเร่ือง การพฒันากิจกรรมการเรียนรู้ “แบบราชา” เพื่อ
ส่งเสริมความคิดรวบยอดส าหรับเด็กปฐมวยั โดยกลุ่มเป้าหมายเป็นนกัเรียนชัน้อนบุาล 2 
ผลการวิจยัพบว่า เด็กปฐมวยัท่ีได้ผ่านกิจกรรมการเรียนรู้ “แบบราชา” (RACHA Model)ได้คะแนน
เฉล่ียผลการเรียนรู้อยู่ในระดบัดี และเด็กมีคะแนนเฉล่ียจากการทดสอบหลงัเรียนสงูกว่าก่อนเรียน 
 สนุนัท์ อ่อนน้อม (2555) ได้ศึกษาวิจยัเร่ือง การจดักิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อ
ส่งเสริมความคิดรวบยอดและการให้เหตผุลทางคณิตศาสตร์ เร่ือง การวดัความยาว ส าหรับ
นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนบ้านด่าน จงัหวดัน่าน ผลการวิจยัพบว่า นกัเรียนทกุคน
สามารถท าแบบทดสอบวดัความคิดรวบยอดและแบบวดัความสามารถในการให้เหตผุลทาง
คณิตศาสตร์ เร่ือง การวดัความยาว ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 60 ท่ีโรงเรียนก าหนด โดยมีคะแนนเฉล่ีย
ร้อยละ 70.80 และ 75.27 ตามล าดบั 
 อรุณรังสี หิรัญดิษฐ์ (2551) ได้ศึกษาวิจยัเร่ือง ผลของการใช้บทเรียนกิจกรรมส่งเสริม
ความคิดรวบยอดท่ีมีต่อพฒันาการด้านความคิดรวบยอดของเด็กชัน้อนบุาลปีท่ี 1 พบว่า 1) 
นกัเรียนได้คะแนนผ่านกิจกรรมระหว่างเรียนระดับดีมากและดีเฉล่ียคิดเป็นร้อยละ 92.22 2) 
เปรียบเทียบด้านความคิดรวบยอดก่อนและหลงัเรียนพบว่าค่าเฉล่ียของการทดสอบหลงัเรียนสงู
กว่าก่อนเรียนทกุบทเรียน 
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 องัคณา เลิศศรี (2550) ได้ศึกษาวิจยั การใช้แผนท่ีความคิดเพื่อเสริมสร้างทกัษะการ
สรุปความคิดรวบยอดของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3 พบวา่ การใช้แผนท่ีความคิดสามารถ
เสริมทกัษะการสรุปความคิดรวบยอดของนกัเรียนโดยรวมอยู่ในระดบัดี 
 โศรดา ไชยชะนะ (2549) ได้ศึกษาวิจยัเร่ือง ผลของเกมบตัรภาพท่ีมีต่อความคิดรวบยอด
เกี่ยวกบัจ านวนของเด็กอนบุาลชัน้ปีท่ี 2 พบว่า การจดักิจกรรมการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้เกม
บตัรภาพส่งผลต่อความคิดรวบยอดเกี่ยวกบัจ านวนสงูกว่าก่อนการจดักิจกรรมการสอนคณิตศาสตร์
แบบปกติอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีท่ีระดบั .001 
 
 4.2 งานวิจัยต่างประเทศ 
 

 4.2.1 งานวจิัยต่างประเทศที่เก่ียวข้องกับรูปแบบการเรียนการสอนมโนทัศน์ 

 Basapur (2012) ได้ศึกษาวิจยั โดยน าวิธีการสอนมโนทศัน์ไปใช้ในการจดัการเรียนรู้
วิชาวิทยาศาสตร์กบันกัเรียนเกรด 9 ผลการวิจยัพบว่า นกัเรียนท่ีได้รับการจดัการเรียนรู้โดยใช้
วิธีการสอนมโนทศัน์มีกระบวนการคิดดีขึน้ และมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสงูกว่าก่อนเรียน 
 Eisner (2005) ได้ศึกษาวิจยัโดยน าการสอนมโนทศัน์ไปใช้ในการเสริมสร้างทกัษะก ากบั
การคิดของนกัเรียนชัน้อนบุาล ผลการวิจยัพบว่า เด็กอนบุาลท่ีได้รับการใช้วิธีการสอนมโนทศัน์มี
ทกัษะก ากบัการคิดหรือทกัษะการรู้คิดสงูขึน้ 
 Spinillo and Silva (2004) ได้ศึกษาการใช้วิธีการท่ีช่วยให้นกัเรียนเข้าใจมโนมิติ เร่ือง
เศษส่วนได้ง่ายขึน้ พบว่า นกัเรียนอาย ุ8-9 ปี สามารถบวกเลขเศษส่วนได้ สงูกว่าก่อนการทดลอง 
  
 4.2.2 งานวจิัยต่างประเทศที่เก่ียวข้องกับเทคนิคผังกราฟิก 

 Otang Kurniaman (2018) ได้ศึกษาวิจยัเร่ือง ทกัษะการอ่านเพื่อความเข้าใจโดยผงั
กราฟิกส าหรับนกัเรียนระดบัประถมศึกษาปีท่ี 1-6 การอ่านจบัใจความเป็นทกัษะส าคญัในโรงเรียน
ประถมศึกษา ถ้าเด็ก ๆ มีทกัษะในการอ่านการเผชิญกบับทเรียนอื่น ๆ จะเป็นเร่ืองง่าย การศึกษานี ้
ใช้วิธีการพรรณนาเชิงปริมาณท่ีมจีดุมุ่งหมายเพือ่อธิบายตวัเลขเป็นค าพดู ผลการศึกษาพบว่า 
ค่าเฉล่ียทกัษะการอ่านของนกัเรียนหลงัจากได้รับส่ือการสอนการอ่านเพื่อความเข้าใจในการอ่าน
แบบผงักราฟิกมีความคิดพืน้ฐานเท่ากบั 63.75 และทกัษะของนกัเรียนในการอธิบายข้อมลูคือ 
71.04 ในขัน้ตอนนีค้วามสามารถของพวกเขาถอืว่าดีพอ 
 Hughes, Faya Noreen (2005) ได้ศึกษาผลกระทบท่ีเกิดจากการใช้การสอนกราฟิกกบั
การสอนแบบดัง้เดิม เร่ืองผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนเกี่ยวกบัการอ่านเพ่ือความเข้าใจของนกัเรียนชัน้
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ประถมศึกษาปีท่ี6 รัฐอิลลินอย พบว่า การใช้กราฟิกช่วยกระตุ้นให้การเรียนการสอนมี
ความสมัพนัธ์กนัระหว่างความรู้เดิมท่ีมีอยู่และความรู้ใหม่ท่ีรับเข้ามาได้ดีขึน้ 
 Millet (2001) ได้ศึกษาวิจยั ผลการใช้ผงักราฟิกในการสอนอ่านเพื่อความเข้าใจส าหรับ
เด็กชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 2 โดยกลุ่มทดลองเรียนโดยใช้ผงักราฟิก กลุ่มควบคมุเรียนโดยวิธีสอน
แบบปกติผลการวิจยั พบว่า การสอนอ่านโดยใช้ผงักราฟิกช่วยให้ผู้ เรียนมีความเข้าใจในการอ่าน
สงูกว่าการสอนอ่านโดยวิธีสอนแบบปกติ 
 Brennan (1996) ได้ศึกษาวิจยั ผลของการใช้ผงัมโนทศัน์ท่ีมีต่อการสอนวิชา
วิทยาศาสตร์ของนกัเรียนโรงเรียนอนบุาล พบว่า เด็กในโรงเรียนอนบุาลท่ีได้รับการสอนให้สร้างผัง
มโนทศัน์สามารถรวบรวมข้อมลูและเชือ่มโยงความคิดบนแผนผงัท่ีสร้างได้ 
  
 4.2.3 งานวจิัยที่เก่ียวข้องกับความสามารถในการคิดรวบยอด 

 Carol Aubrey, Kathryn Ghcint และ Eleni Kanira (2012 : Abstract ) ศึกษาเกี่ยวกบั 
การเสริมสร้างทกัษะการคิดในวยัเด็ก โดยศึกษากรณีศึกษา การตรวจสอบ ทกัษะการคิดส าหรับ
เด็กอาย ุ5 - 6 ปี 4 โรงเรียน ในองักฤษและเวลส์ โดยใช้วิธีการท่ีหลากหลาย ศึกษาเกี่ยวกบัแนวคิด
เกี่ยวกบัการ ส่งเสริมทกัษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณและพฒันาการทางภาษา การให้ความ
ร่วมมือ ทางสงัคม ความเชือ่มัน่ และความเป็นอสิระ ของผู้สอนระดบัปฐมวยั โดยผลชีใ้ห้เห็นว่า 
การสอนแบบบูรณาการเป็นการสอนท่ีดีสามารถบูรณาการเนือ้หา เช่น คณิตศาสตร์ น าไปสู่การ
ปฏิบติัทกัษะการคิด แต่การบูรณาการวิชาภาษาองักฤษเป็นความเส่ียงท่ีจะเกิดการหยดุชะงกัและ
ขาดความต่อเน่ือง ในการส่งเสริมทกัษะการคิดและจากการสงัเกต พบว่าการสอนของครูมีผล
อย่างมากต่อการส่งเสริมทกัษะการคิดของเด็กปฐมวยั รวมทัง้การสนบัสนนุของผู้บริหาร นโยบาย 
แห่งชาติท่ีเกี่ยวกบัทกัษะการคิด วิธีการสอน ระบบบริหารจดัการ และการน าไปปฏิบติัของโรงเรียน 
การสอนของครู และการมีส่วนร่วมของเด็ก ส่ิงเหล่านีม้ีผลต่อการส่งเสริมทกัษะการคิดของเด็กเป็น
อย่างมาก 
 
 จากการศึกษางานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง ผู้วิจยัสรุปได้ว่าผลการใช้รูปแบบการเรียนการสอน
มโนทัศน์ ซึ่งเป็นการเรียนรู้ส่ิงใดส่ิงหน่ึงโดยการค้นหาคณุสมบติัเฉพาะท่ีส าคญัของส่ิงนัน้ จากการ
สงัเกตหรือประสบการณ์เดิมร่วมกบัการใช้เทคนิคผงักราฟิก ในการวิเคราะห์หาความสมัพนัธ์ การ
แสดงออกทางความคิดให้ออกมาเป็นรูปธรรมนัน้ มีความเป็นไปได้ท่ีจะส่งผลดีต่อการเสริมสร้าง
ความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาล 



บทท่ี 3 
วิธีด าเนินการวิจัย 

 
  การวิจยัครัง้นีม้ีวตัถปุระสงค์ (1) เพื่อศึกษาดชันีประสิทธิผลของการใช้รูปแบบการเรียน
การสอนมโนทศัน์ร่วมกบัเทคนิคผงักราฟิกส าหรับเสริมสร้างความสามารถในการคิดรวบยอดของ
เด็กอนบุาลท่ีผู้วิจยัพฒันาขึน้ (2) เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาล
ก่อนและหลงัได้รับการใช้รูปแบบการเรียนการสอนมโนทศัน์ร่วมกบัเทคนิคผงักราฟิก  

ผู้วิจยัด าเนินการวิจยัตามล าดบัขัน้ตอนดงันี ้
  1. การก าหนดประชากร การเลือกกลุ่มตวัอย่าง และการพิทกัษ์สิทธ์ิกลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ใน
การวิจยั 
  2. เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั 
  3. การสร้างและหาคณุภาพของเคร่ืองมือ 
             4. แบบแผนการวิจยั 
  5. การเก็บรวบรวมข้อมลู 
  6. การจดักระท าข้อมลูและการวิเคราะห์ข้อมลู 
  7. แผนการด าเนินงาน 
 
1. การก าหนดประชากร การเลือกกลุ่มตัวอย่าง และการพิทักษ์สิทธิ์กลุ่ม
ตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัย 
 ผู้วิจยัก าหนดประชากร เลือกกลุ่มตัวอย่าง และพิทกัษ์สิทธ์ิกลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการวิจยั ดังนี ้
 1.1 ประชากรที่ใช้ในการวิจัย 
          ประชากร คือ เด็กอาย ุ5-6 ปี ท่ีก าลงัศึกษาอยู่ในระดบัชัน้อนบุาลปีท่ี 3 ภาคเรียน
ท่ี 2 ปีการศึกษา 2564 กลุ่มโรงเรียนขนาดกลาง ในต าบลบางบ่อ อ าเภอบางบ่อ จงัหวดั
สมทุรปราการ สงักดัส านกังานเขตพืน้ท่ีการศึกษาประถมศึกษาสมทุรปราการ เขต2 ส านกังาน
คณะกรรมการการศึกษาขัน้พืน้ฐาน ซึ่งมีทัง้หมด 4 โรงเรียน จ านวน 4 ห้องเรียน 114 คน 

1.2 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย  
 กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการวิจยั คือ เด็กอาย ุ5-6 ปี ท่ีก าลงัศึกษาอยู่ในระดบัชัน้อนบุาลปีท่ี 

3 ภาคเรียนท่ี 2  ปีการศึกษา 2564 โรงเรียนคลองหลมุลึก จ านวน 1 ห้องเรียน 20 คน 
1.3 การเลือกกลุ่มตัวอย่าง 
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 การวิจยัในครัง้นีม้ีกระบวนการเลือกกลุ่มตวัอย่างโดยมีเกณฑ์การคดัเข้าและเกณฑ์การ
คดัออก ดงันี ้

 1.3.1 เกณฑ์การคดัเข้า 
 1) ผู้วิจยัก าหนดกลุ่มตวัอย่างโดยการสุ่มแบบแบ่งกลุ่ม (cluster random sampling) โดย

ใช้โรงเรียนเป็นหน่วยสุ่มมา 1 โรงเรียน ได้แก่ โรงเรียนคลองหลมุลึก จ านวน 1 ห้องเรียน 20 คน 
เน่ืองจากประชากรคือเด็กระดบัชัน้ปฐมวยัปีท่ี 3 ในโรงเรียนขนาดกลาง เขตต าบลบางบ่อ อ าเภอบาง
บ่อ จงัหวดัสมทุรปราการ ภายใต้สงักดัเขตพืน้ท่ีการศึกษาประถมศึกษาสมทุรปราการ เขต 2 จ านวน 
4 โรงเรียน ซึ่งแต่ละโรงเรียนมีนโยบาย การบริหารจดัการหลกัสตูร สภาพแวดล้อม จ านวนห้องเรียน 
จ านวนเด็ก รวมไปถึงภมูิหลงัของเด็ก สภาพครอบครัว ชมุชน วฒันธรรมในลกัษณะท่ีใกล้เคียงกนั 
ส่งผลให้คณุลกัษณะและจ านวนสมาชิกมีความคล้ายคลึงกนัทกุโรงเรียน ทัง้นีผู้้วิจยัค านึงถึงความ
สมคัรใจในการให้ความร่วมมือของโรงเรียนและผู้ปกครองของกลุ่มตวัอย่างเป็นหลกั 

 2) ผู้วิจยัด าเนินการประสานงานเพื่อขอความสมคัรใจในการเข้าร่วมการวิจยัในระดบั
องค์กร โดยติดต่อชีแ้จงชื่อโครงการวิจยั ชื่อผู้สอนและผู้ เก็บข้อมลู วตัถปุระสงค์ของโครงการวิจยั 
ห้องเรียนท่ีจะเป็นกลุ่มตวัอย่าง ขอบเขต วิธีการวิจยั พร้อมเอกสารจดหมายขอความอนเุคราะห์ใน
การทดลองและเก็บข้อมลู โครงร่างการวิจยั เคร่ืองมือในการวิจยั และอื่น ๆ ท่ีโรงเรียนร้องขอพร้อม
ทัง้การอธิบายข้อสงสยัต่าง ๆ ด้วยความเต็มใจเพื่อประกอบการตดัสินใจ และด าเนินการขอ
อนญุาตท าการวิจยัไปยงัผู้บริหารระดบัโรงเรียน ระดบัสายชัน้ ระดบัห้องเรียนตามล าดบั 

 3) ผู้วิจยัมอบหมายผู้ชว่ยผู้วิจยัด าเนินการประสานงานกบับิดา/มารดา/ผู้ปกครอง/ผู้
อนบุาลของเด็กอนบุาลท่ีจะเป็นกลุ่มตวัอย่างเป็นรายบุคคล เพื่อขอความสมคัรใจในการเข้าร่วม
การวิจยั เน่ืองจากกลุ่มตวัอย่างเป็นเด็กอนบุาล อายตุ ่ากว่า 7 ปี จึงต้องให้บิดา/มารดา/ผู้ปกครอง/
ผู้อนบุาลให้ความยินยอมแทน  และเน่ืองจากผู้วจิยัเป็นครูประจ าชัน้ซึ่งอาจส่งผลให้ผู้ปกครองของ
เด็กเกิดความเกรงใจในการตอบรับเข้าร่วมการวิจยัด้วยความสมคัรใจ จึงจ าเป็นให้ผู้ช่วยผู้วิจยั
ด าเนินการแทน โดยผู้ช่วยผู้วิจยัด าเนินการดงันี ้

    3.1) ผู้ช่วยผู้วิจยัชีแ้จงข้อมลูเกี่ยวกบัชือ่โครงการวิจยั ชื่อผู้สอนและผู้ เก็บข้อมลู 
วตัถปุระสงค์ของโครงการวิจยั วิธีการวจิยั ประโยชน์ท่ีเด็ก ๆ จะได้รับ ประกอบเอกสารชีแ้จง
ผู้ เข้าร่วมการวิจยั (AF-06-02) พร้อมทัง้การอธิบายข้อสงสยัต่าง ๆ ด้วยความเต็มใจเป็นรายบุคคล
เพื่อประกอบการตดัสินใจ 

  3.2) ผู้ช่วยผู้วิจยัชีแ้จงให้ทราบว่าการเข้าร่วมหรือไม่เข้าร่วมโครงการวิจยันีจ้ะไม่มี
ผลได้ผลเสียต่อการปฏิบติักิจกรรมประจ าวนัและการเรียนรู้ของเด็กแต่อย่างใด หากบิดา/มารดา/
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ผู้ปกครอง/ผู้อนบุาล/เด็กไม่เต็มใจหรือไม่ประสงค์จะเข้าร่วมโครงการวิจยัสามารถปฏิเสธไม่เข้าร่วม
โครงการวิจยัได้ และสามารถถอนตวัจากการเข้าร่วมโครงการวิจยัได้ตลอดเวลาโดยแจ้งให้ครู
ประจ าชัน้ทราบ และเด็กท่ีผู้ปกครองปฏิเสธเข้าร่วมการวิจยั ระหว่างการสอนโดยใช้รูปแบบการ
เรียนการสอนมโนทัศน์ร่วมกบัเทคนิคผงักราฟิก ผู้วิจยัจะมอบหมายให้ครูคู่ชัน้ด าเนินการจดั
ประสบการณ์โดยใช้แผนการสอนปกติของหลกัสตูรสถานศึกษาและเป็นหน่วยการเรียนรู้คู่ขนาน
กนั ในเวลาเดียวกนั 

  3.3) บิดา/มารดา/ผู้ปกครอง/ผู้อนบุาลลงนามในเอกสารแสดงความยินยอมของ
ผู้ เข้าร่วมโครงการวิจยั ส าหรับผู้ ท่ีมีอายตุ ่ากว่า 7 ปี หรือผู้ไม่สามารถตดัสินใจได้ด้วยตนเอง ตาม
แบบฟอร์มของมหาวิทยาลยับูรพา (AF-06-03) 

 1.3.2 เกณฑ์การคดัออก 
  1) ผู้ช่วยผู้วิจยัชีแ้จงให้ทราบว่าการเข้าร่วมโครงการวิจยันี ้เด็กผู้ เข้าร่วมต้องมี

ระยะเวลาการร่วมกิจกรรมไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 ของช่วงเวลาการทดลองกิจกรรม หากเด็กมีช่วง
ระยะเวลาการร่วมกิจกรรมน้อยกว่าร้อยละ 80 ผู้เข้าร่วมสามารถถอนการเข้าร่วมโครงการวิจยัได้ 
พร้อมแจ้งให้บิดา/มารดา/ผู้ปกครอง/ผู้อนบุาล/เด็กทราบ แต่จะไม่ส่งผลกระทบใดใดต่อการ
ประเมินผลการเรียนปกติของเด็กอนบุาลตามท่ีหลกัสตูรสถานศึกษาก าหนด 

  2) บิดา/มารดา/ผู้ปกครอง/ผู้อนบุาล/เด็ก แจ้งไมป่ระสงค์เข้าร่วมโครงการวิจยัหรือขอ
ถอนตวัจากการเข้าร่วมโครงการวิจยัโดยแจ้งให้ครูประจ าชัน้ทราบ และผู้วจิยัด าเนินการคดัออก
และรายงานข้อมลูเฉพาะผู้ ร่วมโครงการวิจยัท่ีเหลือเท่านัน้ 

 
1.4 การพิทักษ์สทิธ์ิกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย 
 ผู้วิจยัด าเนินการพิทกัษ์สิทธ์ิเด็กอนบุาลซึ่งเป็นกลุ่มตวัอย่างในการวิจยัครัง้นีต้ลอดการ

ด าเนินโครงการ ซึ่งสามารถสรุปสาระส าคญัได้ ดงันี ้
 1.4.1 ผู้วิจยัค านึงถึงถึงสิทธิของผู้ เข้าร่วมการวิจยัเกี่ยวกบัเกณฑ์การคดัออก คือ 

ผู้ปกครองของเด็กอนบุาลสามารถบอกเลิกการเข้าร่วมโครงการวิจยันีเ้มื่อใดก็ได้ไม่ว่าด้วยเหตผุล
ใดก็ตาม ซึ่งจะไม่ส่งผลกระทบใดต่อเด็กอนบุาลไม่ว่าจะเป็นการเรียนการสอนหรือผลการเรียน 
จากนัน้ผู้วิจยัจึงจะพจิารณาคดัออกโดยรายงานกลุ่มตวัอย่างท่ีเหลือหรือท าการคดัเลือกกลุ่ม
ตวัอย่างใหม่ตามเกณฑ์ท่ีก าหนด 

 1.4.2 ผู้วิจยัค านึงถึงประโยชน์ของกลุ่มตวัอยา่งโดยการเข้าร่วมหรือไม่เข้าร่วม
โครงการวิจยันีจ้ะไม่มีผลได้ผลเสียต่อการปฏิบติักิจกรรมประจ าวนัและการเรียนรู้ของเด็กแต่อย่าง
ใด หากบิดา/มารดา/ผู้ปกครอง/ผู้อนบุาล/เด็กไมเ่ต็มใจหรือไม่ประสงค์จะเข้าร่วมโครงการวิจยัก็
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สามารถปฏิเสธไม่เข้าร่วมโครงการวิจยัได้ทัง้นีบ้ิดา/มารดา/ผู้ปกครอง/ผู้อนบุาล/เด็กสามารถถอน
ตวัจากการเข้าร่วมโครงการวิจยัได้ตลอดเวลาโดยแจ้งให้ครูประจ าชัน้ทราบ เด็กอนบุาลจะได้รับ
การพฒันาตามมาตรฐานของหลกัสตูรอย่างเท่าเทียมกนั 

 1.4.3 ผู้วิจยัต้องเก็บข้อมลูเกี่ยวกบัผู้ เข้าร่วมโครงการวิจยัเป็นความลบั เปิดเผยได้
เฉพาะในรูปแบบการน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมลูเป็นภาพรวม ในกรณีท่ีจ าเป็นต้องเปิดเผย
ข้อมลูของผู้ เข้าร่วมโครงการวิจยัต่อหน่วยงานต่าง ๆ ท่ีเกี่ยวข้องหรือน าเสนอเป็นรายบุคคล ต้อง
ได้รับอนญุาตจากผู้ปกครองของเด็กอนบุาลท่ีเข้าร่วมการวิจยัก่อนทกุครัง้ 

 1.4.4 ผู้วิจยัต้องค านึงถึงการสร้างความสมัพนัธ์และความไว้วางใจแก่กลุ่มตวัอยา่ง
ตลอดการวิจยั ได้แก่ การสร้างความคุ้นเคยกบัเด็กอนบุาล การส่ือความปรารถนาดีและความเอือ้
อาทรจากใจ การค านึงถึงจริยธรรมและจรรยาบรรณในการวิจยั ผู้วิจยัจะเป็นนกัฟังท่ีดี ไวต่อ
ความรู้สึกของกลุ่มตวัอย่างเพื่อการตอบสนองท่ีเหมาะสม ค านึงถึงความเป็นมนุษย์ในภาวะอตัวิสัย 
ย า้ให้ทราบถึงความเคร่งครัดของการพิทกัษ์สิทธ์ิและการรักษาความลบัแก่ผู้ปกครอง เพ่ือให้
ผู้ปกครองรู้สึกอิสระ ปลอดภยั ไว้วางใจ มีความเชื่อถือในตวัผู้วิจยั และยินดีตอบข้อสงสยัแก่
ผู้ปกครองของเด็กอนบุาลท่ีเป็นกลุ่มตวัอย่างตลอดการวิจยัด้วยความเต็มใจ 
 
2. เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 
 2.1 แผนการจดัประสบการณ์โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนมโนทัศน์ร่วมกบัเทคนิคผงั
กราฟิก เป็นแผนการจดัประสบการณ์ส าหรับเด็กอนบุาล อาย ุ5-6 ปี ซึ่งขัน้ตอนการจดั
ประสบการณ์สงัเคราะห์จากรูปแบบการเรียนการสอนมโนทศัน์ร่วมกบัเทคนิคผงักราฟิก โดย
บูรณาการในช่วงของกจิกรรมเสริมประสบการณ์ครัง้ละ 30 นาที และกิจกรรมรายบุคคล 30 นาที 
รวมเป็น 60 นาที สปัดาห์ละ 4 วนั จ านวน 6 สปัดาห์ รวมทัง้สิน้ 24 ครัง้  
 2.2 แบบประเมินความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาล ชนิดการประเมินเชิง
สถานการณ์ก่อนและหลงัการทดลองจ านวน 2 ฉบบั ประเมินโดยใช้มาตรประมาณค่าแบบ
บรรยาย (scoring rubric) 3 ระดบัคณุภาพ แปลผลคะแนนเทียบกบัเกณฑ์เพื่อระบุระดบั
ความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาล คือ คะแนน 2.34-3.00 หมายถึงอยู่ในระดบัดี 
คะแนน 1.67-2.33 หมายถึงอยู่ในระดบัพอใช้ คะแนน 1.00-1.66 หมายถึงอยู่ในระดบัควรส่งเสริม 
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3. การสร้างและหาคุณภาพเคร่ืองมือ 
 3.1 แผนการจัดประสบการณ์โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนมโนทัศน์ร่วมกับ
เทคนิคผังกราฟิก 
  ผู้วิจยัด าเนินการสร้างและหาคณุภาพของแผนการจดัประสบการณ์โดยใช้รูปแบบ
การเรียนการสอนมโนทัศน์ร่วมกบัเทคนิคผงักราฟิกเพื่อเสริมสร้างความสามารถในการคิดรวบยอด
ของเด็กอนบุาล ตามขัน้ตอนดงันี ้ 
   3.1.1 ศึกษาเอกสาร ต ารา งานวิจยัท่ีเกี่ยวข้องกบัรูปแบบการเรียนการสอนมโนทัศน์
ส าหรับเด็กอนบุาล และเทคนิคผงักราฟิก 
   3.1.2 ศึกษาหลักสูตร คู่มือหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2560 และ
หลกัสตูรสถานศึกษาระดบัปฐมวยัโรงเรียนคลองหลมุลึก 
   3.1.3 ก าหนดขัน้ตอนการจดัประสบการณ์โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนมโนทศัน์
ร่วมกบัเทคนิคผงักราฟิกเพื่อเสริมสร้างความสามารถในการคิดรวบยอดส าหรับเด็กอนบุาล โดย
เลือกรูปแบบการเรียนการสอนมโนทศัน์ของ Joyce and  Weil (1996: 161-178) ซึ่งมีขัน้ตอนการ
จดัประสบการณ์ 6 ขัน้ ได้แก่ 1) ผู้สอนเตรียมข้อมลูส าหรับให้ผู้ เรียนฝึกหดัจ าแนก 2) ผู้สอน
อธิบายกติกาในการเรียนให้ผู้ เรียนรู้และเข้าใจตรงกนั 3) ผู้สอนน าเสนอตวัอย่างมโนทศัน์ท่ีต้องการ
สอน และตวัอย่างท่ีไม่ใช่มโนทศัน์ท่ีต้องการสอน 4) ผู้ เรียนบอกคณุสมบติัเฉพาะของส่ิงท่ีต้องการ
สอน 5) ผู้ เรียนสรุปและให้ค าจ ากดัความของส่ิงท่ีต้องการสอน 6) ผู้สอนและผู้ เรียนอภิปราย
ร่วมกนัถึงวิธีการท่ีผู้ เรียนใช้ในการหาค าตอบ น ามาบูรณาการร่วมกบัขัน้ตอนของเทคนิคผงักราฟิก
ซึ่งผู้วิจยัได้ท าการสงัเคราะห์จาก วรนาท รักสกุลไทย (2561) Clark (1991) Jones and Pirece 
(1989) และ  Weil and Showers (1992) มีขัน้ตอนการจดัประสบการณ์ 9 ขัน้ ได้แก่ 1) ครูพิจารณา
ลกัษณะของเนือ้หา 2) ครูเลือกใช้ผงักราฟิกท่ีเหมาะสมกบัเนือ้หา 3) ครูน าเสนอผงักราฟิกท่ี
สมัพนัธ์กบัเนือ้หาและวิธีการใช้ผงักราฟิกแก่เด็ก  4) ครูน าเสนอความรู้และสร้างความเข้าใจ
เกี่ยวกบัเนือ้หาท่ีต้องการให้เด็กได้เรียนรู้ 5) เด็กและครูคิดเชื่อมโยงเนือ้หากบัผงักราฟิกท่ีสมัพนัธ์
กบัเนือ้หา โดยครูเป็นผู้กระตุ้นด้วยการใช้ค าถามปลายเปิด 6) เด็กและครูร่วมกนัสร้างผงักราฟิก
อย่างง่าย 7) เด็กสร้างสรรค์ผงักราฟิกของตนเอง ตามโครงสร้างผงักราฟิกท่ีท าร่วมกนั 8) เด็ก
น าเสนอผลงาน  และ 9) เด็กและครูร่วมกนัสรุปเนือ้หาและประเมินผลจากผงักราฟิก ผลการ
สงัเคราะห์ขัน้ตอนการจดัประสบการณ์โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนมโนทศัน์ร่วมกบัเทคนิคผัง
กราฟิก แสดงดงัภาพท่ี 18 
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ขัน้ตอนการจดัประสบการณ์โดยใช้รูปแบบ 
การเรียนการสอนมโนทศัน์ร่วมกับเทคนิคผงักราฟิก 

1. ระยะเตรียมการก่อนการจัดประสบการณ์ 
     1.1 ขัน้เตรียมข้อมูล ครูพิจารณาลกัษณะของเนือ้หา วิเคราะห์มโน
ทศัน์ของส่ิงที่เรียน เลือกวิธีน าเสนอมโนทัศน์ และจัดเตรียมข้อมลู 2 ชุด 
ได้แก่ มโนทศัน์ที่ต้องการและไม่ต้องการ  
     1.2 ขัน้เตรียมผังกราฟิก ครูพิจารณาลกัษณะของเนือ้หา เลือกใช้
ผงักราฟิกที่เหมาะสมกับเนือ้หา และเตรียมผงักราฟิก 
2. ระยะด าเนินการจัดประสบการณ์ 
     2.1 ขัน้เตรียมความพร้อม น าความสนใจเข้าสู่บทเรียน ทบทวน
ความรู้เดิม สร้างข้อตกลงในการเรียนรู้ และน าเสนอผังกราฟิกที่
สมัพนัธ์กับเนือ้หาและวิธีการใช้ผงักราฟิก 
     2.2 ขัน้น าเสนอมโนทัศน์ เป็นการจดักิจกรรมให้เด็กได้สังเกตและ
เรียนรู้ข้อมูลหรือตัวอย่างของมโนทัศน์ที่ต้องการสอน และข้อมูลที่
ไม่ใช่ตวัอย่างของมโนทศัน์ที่ต้องการสอน 
     2.3 ขั น้ จัดระเบี ยบ ข้อมูล เป็นการจัดกิจกรรมให้ เด็กบอก
คณุสมบตัิเฉพาะ ความแตกต่างและความเหมือนของส่ิงที่เรียนรู้ และ
ร่วมกันคิดเชื่อมโยงเนือ้หาลงสู่ผงักราฟิกที่สมัพนัธ์กับเนือ้หา ซึ่งครูเป็น
ผู้กระตุ้นด้วยการใช้ค าถามปลายเปิด 
     2.4 ขัน้สรุปมโนทศัน์ เป็นการจดักิจกรรมให้เด็กและครูร่วมกันสรุป
ลกัษณะร่วมของส่ิงที่ต้องการสอน ให้ค าจ ากัดความส่ิงที่ต้องการสอน 
และสรุปการเรียนรู้ 
     2.5 ขัน้สร้างสรรค์ผังกราฟิกรายบุคคล เป็นการจัดกิจกรรม
หลังจากกิจกรรมเสริมประสบการณ์ในกลุ่มใหญ่เสร็จ จากนัน้เด็กจะ
ได้สร้างสรรค์ผงักราฟิกของตนเองตามโครงสร้างผงักราฟิกที่ท าร่วมกนั
ในช่วงกิจกรรมรายบุคคล/กลุ่มย่อย โดยครูสังเกตข้อมูลใช้ในการ
ทบทวนการเรียนรู้ครัง้ต่อไป 
3. ระยะประเมินการหลังการจัดประสบการณ์ 
   3.1 ขัน้ประมวลผลการจดัประสบการณ์ ครูรวบรวมพฤติกรรมการมี
ส่วนร่วมของเด็ก ผลงานจากการจัดประสบการณ์กลุ่มใหญ่และ
ผลงานเด็กรายบุคคลตามวตัถุประสงค์การสอน เพื่อน าไปใช้ในการจดั
ประสบการณ์ครัง้ถัดไปและประเมินผลการสอน 
   3.2 ขัน้ประเมินผลการจัดประสบการณ์ ครูพิจารณาเกี่ยวกับ
กระบวนการต่าง ๆ ว่าเป็นไปตามที่วางแผนไว้หรือไม่ อย่างไร บรรลุ
วตัถุประสงค์การเรียนรู้หรือไม่ อย่างไร ส่ิงที่ประสบความส าเร็จและ
ประเด็นที่ควรปรับปรุง 

กระบวนการของการใช้รูปแบบการเรียนการสอน 
มโนทศัน์ (Concept Attainment  Model) 

(Joyce and Weil, 1996) 
     ขัน้ที่ 1 ผู้สอนเตรียมข้อมลูส าหรับให้ผู้เรียนฝึกหดัจ าแนก 
         1.1 เตรียมข้อมูล 2 ชุด มโนทัศน์ที่ ต้องการและไม่
ต้องการ 
         1.2 เลือกหาตวัอย่างที่มีจ านวนมากพอ 
         1.3 ใช้วิธีการยกเป็นตวัอย่างเร่ืองสัน้ ๆ 
         1.4 เตรียมส่ือการสอนที่เหมาะสม 
     ขัน้ที่ 2 ผู้สอนอธิบายกติกาในการเรียนให้ผู้เรียนรู้และ
เข้าใจตรงกัน 
     ขัน้ที่ 3 ผู้สอนเสนอข้อมูลตวัอย่างของมโนทศัน์ที่ต้องการ
สอน และข้อมลูที่ไม่ใช่ตวัอย่างของมโนทศัน์ที่ต้องการสอน 
     ขัน้ที่ 4 ผู้เรียนบอกคณุสมบตัิเฉพาะของส่ิงที่ต้องการสอน 
     ขัน้ที่ 5 ผู้เรียนสรุปและให้ค าจ ากัดความของส่ิงที่ต้องการ
สอน 
     ขัน้ที่  6 ผู้สอนและผู้เรียนอภิปรายร่วมกันถึงวิ ธีการที่
ผู้เรียนใช้ในการหาค าตอบให้ ผู้เรียนได้เรียน รู้เกี่ยวกับ
กระบวนการคิดของตวัเอง 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 18 ขัน้ตอนการจดัประสบการณ์โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนมโนทศัน์ร่วมกบัเทคนิคผัง
กราฟิก  

แนวทางการสอนโดยใช้เทคนิคผงักราฟิก 
(Graphic Organizer) 

       1) ครูพิจารณาลกัษณะของเนือ้หา  
       2) เลือกใช้ผงักราฟิกที่เหมาะสมกับเนือ้หา 
      3) ค รูน า เสนอผังกราฟิกที่สัมพันธ์กับ เนื อ้หาและ
วิธีการใช้ผงักราฟิก 
       4) ครูน าเสนอความรู้และสร้างความเข้าใจเกี่ยวกับ
เนือ้หาที่ต้องการให้เด็กได้เรียนรู้ 
       5) เด็กและครูคิดเชื่อมโยงเนือ้หากับผงักราฟิกที่สมัพนัธ์
กับเนือ้หา โดยครูเป็นผู้กระตุ้นด้วยการใช้ค าถามปลายเปิด 
       6) เด็กและครูร่วมกันสร้างผงักราฟิกอย่างง่าย 
       7) เด็กสร้างสรรค์ผงักราฟิกของตนเอง ตามโครงสร้างผงั
กราฟิกที่ท าร่วมกัน 
       8) เด็กน าเสนอผลงาน  
       9) เด็กและครูร่วมกันสรุปเนือ้หาและประเมินผลจากผัง
กราฟิก 
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ตารางที่ 1 ขัน้ตอนรูปแบบการเรียนการสอนมโนทศัน์ร่วมกบัเทคนิคผงักราฟิกเพื่อเสริมสร้าง
ความสามารถในการคิดรวบยอด  
ขัน้ตอนการจัด
ประสบการณ์ 

กิจกรรมตามขัน้ตอนรูปแบบการเรียนการสอนมโนทัศน์ 
ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก 

1. ระยะเตรียมการก่อนการจัดประสบการณ์ 
1.1 ขัน้เตรียมข้อมลู       ครูพิจารณาลกัษณะของเนือ้หา วิเคราะห์มโนทศัน์ของส่ิงที่เรียน เลือกวิธี

น าเสนอมโนทศัน์ และจดัเตรียมข้อมลู 2 ชุด ได้แก่ ตวัอย่างมโนทศัน์ที่ต้องการ
สอนและตวัอย่างที่ไม่ใช่มโนทศัน์ที่ต้องการสอน โดยเลือกหาตวัอย่างที่
เหมาะสม มีจ านวนมากพอ หรืออาจจะต้องใช้วิธีการยกเป็นตวัอย่างเร่ืองสัน้ๆ     

1.2 ขัน้เตรียมผงักราฟิก      ครูพิจารณาลกัษณะของเนือ้หา เลือกใช้ผงักราฟิกที่เหมาะสมกบัเนือ้หา และ 
เตรียมผงักราฟิกส าหรับจดัระเบียบข้อมลูร่วมกนั และส าหรับเด็กสร้างสรรค์เป็น
รายบุคคล 

2. ระยะด าเนินการการจัดประสบการณ์ 
2.1 ขัน้เตรียมความพร้อม  
(5 นาที) 

     เป็นการจดักิจกรรมให้เด็กมีความพร้อมในการเรียน น าความสนใจเข้าสู่
บทเรียน ทบทวนประสบการณ์เดิม สร้างข้อตกลงในการเรียนรู้ และน าเสนอผงั
กราฟิกที่สัมพนัธ์กบัเนือ้หาและวิธีการใช้ผงักราฟิก 

2.2 ขัน้น าเสนอ 
มโนทศัน์ (10 นาที) 

     เป็นการจดักิจกรรมให้เด็กได้สงัเกตและเรียนรู้ข้อมลูหรือตวัอย่างของ 
มโนทศัน์ที่ต้องการสอน และข้อมลูที่ไม่ใช่ตวัอย่างของมโนทศัน์ที่ต้องการสอน 

2.3 ขัน้จดัระเบียบข้อมลู  
(10 นาที) 

     เป็นการจดักิจกรรมให้เด็กบอกคณุสมบตัิเฉพาะ ความแตกต่างและความ
เหมือนของส่ิงที่เรียนรู้ และร่วมกนัคิดเชื่อมโยงเนือ้หาลงสู่ผงักราฟิกที่สมัพนัธ์กบั
เนือ้หา ซึ่งครูเป็นผู้กระตุ้นด้วยการใช้ค าถามปลายเปิด 

2.4 ขัน้สรุปมโนทศัน์  
(5 นาที) 

     เป็นการจดักิจกรรมให้เด็กและครูร่วมกนัสรุปลกัษณะร่วมของส่ิงที่ต้องการ
สอน ให้ชื่อและค าจ ากดัความของส่ิงที่ต้องการสอน และสรุปการเรียนรู้ 

2.5 ขัน้สร้างสรรค์ผงักราฟิก
รายบุคคล (30 นาที) 

     เป็นการจดักิจกรรมหลงัจากกิจกรรมเสริมประสบการณ์ในกลุ่มใหญ่เสร็จ  
จากนัน้เด็กจะได้สร้างสรรค์ผงักราฟิกของตนเองตามโครงสร้างผงักราฟิกที่ท า
ร่วมกนัในช่วงกิจกรรมรายบุคคล/กลุ่มย่อย โดยครูสงัเกตข้อมลูใช้ในการทบทวน
การเรียนรู้ครัง้ต่อไป 

3. ระยะประเมินหลังการจัดประสบการณ์ 
3.1 ขัน้ประมวลผลการจดั
ประสบการณ์ 

      ครูรวบรวมพฤติกรรมการมีส่วนร่วมของเด็ก ผลงานจากการจดัประสบการณ์
กลุ่มใหญ่และผลงานเด็กรายบุคคลตามวตัถุประสงค์การสอน เพ่ือน าไปใช้ใน
การจดัประสบการณ์ครัง้ถดัไปและประเมินผลการสอน  

3.2 ขัน้ประเมินผลการจดั
ประสบการณ์ 

     ครูพิจารณาเกี่ยวกบัเนือ้หา มโนทศัน์ ตวัอย่างมโนทัศน์ วิธีการน าเสนอ 
มโนทศัน์ ผงักราฟิก เทคนิคการจดัประสบการณ์และการตอบสนองของครู 
วิธีการหาค าตอบของเด็ก การจดัระเบียบข้อมลู ผลงานผงักราฟิกกลุ่มใหญ่และ
ของเด็กรายบุคคล ว่าเป็นไปตามที่วางแผนไว้หรือไม่ อย่างไร บรรลวุตัถุประสงค์
การเรียนรู้หรือไม่ อย่างไร ส่ิงที่ประสบความส าเร็จและประเด็นที่ควรปรับปรุง 
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   3.1.4 ก าหนดโครงสร้างหน่วยการเรียนรู้การจัดประสบการณ์โดยใช้รูปแบบการเรียนการ
สอนมโนทัศน์ร่วมกบัเทคนิคผงักราฟิกเพื่อเสริมสร้างความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาล 
อาย ุ5-6 ปี โดยการศึกษาสาระการเรียนรู้จากหลักสตูรการศึกษาปฐมวัย พทุธศกัราช 2560 และ
หลักสูตรสถานศึกษา ระดบัการศึกษาปฐมวัย โรงเรียนคลองหลมุลึกจึงก าหนดหน่วยการเรียนรู้รวมทัง้
สิน้ 6 หน่วย ประกอบด้วย (1) หนนู้อยปลอดภยั ห่างไกล COVID-19 (2) ภาวะโลกร้อน (3) ผลไม้แสน
อร่อย (4) สัตว์โลกน่ารู้ (5) น า้คือชีวิต (6) ของดีบางบ่อ ผู้วิจยัท าการจัดประสบการณ์จ านวน 24 ครัง้ 
ครัง้ละ 60 นาที สปัดาห์ละ 4 วัน จ านวน 6 สปัดาห์ โครงสร้างแผนการจดัประสบการณ์โดยใช้รูปแบบ
การเรียนการสอนมโนทัศน์ร่วมกับเทคนิคผงักราฟิกจ าแนกตามก าหนดการสอน ลกัษณะกิจกรรม และ
องค์ประกอบของความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาล 
ตารางที่ 2 โครงสร้างมโนทศัน์ในการจดัประสบการณ์โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนมโนทศัน์
ร่วมกบัเทคนิคผงักราฟิกจ าแนกตามก าหนดการสอน 
หน่วยการเรียนรู้/หัวเร่ือง มโนทัศน์ 
สัปดาห์ที่1หนนู้อยปลอดภัย 
ห่างไกล COVID-19 

COVID-19 เป็นเชือ้ไวรัสระบาด ติดต่อจากคนสู่คน การปฏิบัติตน
ตามหลักสุขอนามัย social distancing และการล้างมือบ่อย ๆ ท าให้
ลดโอกาสเสี่ยงติดเชือ้ได้ 

     แผนที่ 1 COVID โรคร้าย COVID 19 คือโรคระบาดใหม่ปี คศ. 2019 ถึงปัจจุบนั จากเชือ้ไวรัสท าให้มี
อาการคล้ายไข้หวดั แต่อาจจะส่งผลต่อระบบการหายใจจนถึงเสียชีวิตได้ 

     แผนที่ 2 เว้นกายห่างกนั การเว้นระยะห่าง (social distancing) และการสวมหน้ากากอนามยั เป็น
การป้องกนัการระบาด COVID 19 

     แผนที่ 3 ล้างมือเรานัน้ การท าความสะอาดมือจะช่วยลดการติดเชือ้โควิด 19 ได้โดยการล้างมือที่
ถกูต้องหรือฉีดพ่นแอลกอฮอร์ 

     แผนที่ 4 ทกุวนัปลอดภยั การสร้างภูมิคุ้มกนัธรรมชาติเพ่ือต่อสู้กบั COVID19 คือการปฏิบตัิตนให้มี
สขุภาวะที่ดีร่างกายแข็งแรง 

สัปดาห์ที่ 2 ภาวะโลกร้อน ภาวะโลกร้อน คือการเปลี่ยนแปลงของอุณหภูมิที่เพ่ิมสูงขึน้ การใช้
ทรัพยากรอย่างประหยัด การน ากลับมาใช้ซ า้ การแยกขยะ ช่วย
รักษาสิ่งแวดล้อมและลดการเกิดภาวะโลกร้อนได้ 

     แผนที่ 5 โลกร้อนเป็นพิษ ภาวะโลกร้อนคืออากาศมีอณุหภูมิสงูขึน้ ส่งผลกระทบต่อส่ิงมีชีวิตและโลก 
     แผนที่ 6 ต้องคิดประหยดั การใช้ทรัพยากรเท่าที่จ าเป็น เพ่ือให้มีทรัพยากรไว้ใช้ได้นานและเกิด

ประโยชน์ 
     แผนที่ 7 ขยะแยกคดั การแยกทิง้ขยะตามประเภท ท าให้สะดวกแก่การก าจดัหรือน าไปใช้

ประโยชน์ได้ใหม่ 
     แผนที่ 8 ก่อนจดัใช้ใหม่ Reuse และ Recycle เป็นการน ากลบัมาใช้ใหม่ เพ่ือลดปริมาณขยะ 



 

   

85 

ตารางที่ 2 (ต่อ) โครงสร้างมโนทัศน์ในการจดัประสบการณ์โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนมโนทศัน์
ร่วมกบัเทคนิคผงักราฟิกจ าแนกตามก าหนดการสอน 
หน่วยการเรียนรู้/หวัเร่ือง มโนทัศน์ 
สัปดาห์ที่ 3 ผลไม้แสนอร่อย ผลไม้ เป็นผลของต้นไม้ มีเปลือก เนือ้ เมล็ด ลักษณะเป็น 

ทรงกลมหรือทรงรี หลากสีตามแต่ชนิด รับประทานได้และมี
ประโยชน์ต่อร่างกาย  

     แผนที่ 9 ตวัฉันคือผลไม้ ผลไม้ทกุชนิดมีเปลือก เนือ้ และเมล็ด 
     แผนที่ 10 เติบโตได้ในสวนนี ้ ผลไม้เป็นผลของต้นไม้ ออกมามีขนาดเล็กและเจริญเติบโตขึน้  

จนสกุงอม และเน่าเสีย 
     แผนที่ 11หลากหลายรูปทรงสี ผลไม้มีลกัษณะเป็นทรงกลมหรือทรงรี มีหลายสีและหลายขนาด 
     แผนที่ 12 ประโยชน์ดีต่อ
ร่างกาย 

ผลไม้สามารถรับประทานได้ มีวิตามิน เกลือแร่ และสารอาหารที่มี
ประโยชน์ต่อร่างกาย 

สัปดาห์ที่ 4 สัตว์โลกน่ารู้ สัตว์ คือสิ่งมีชีวิต ที่มีร่างกาย สามารถเคลื่อนไหวได้ ไม่มีปัญญา 
มีประโยชน์และอันตรายต่อมนุษย์ในด้านต่าง ๆ 

   แผนที่ 13สตัว์โลกหลากสายพนัธุ์ สตัว์มีร่างกาย แต่ละชนิดมีชื่อเรียกตามลกัษณะที่สงัเกตได้  
   แผนที่ 14 ตวัฉันมีชีวิต สตัว์เป็นส่ิงมีชีวิต เกิด เติบโต ออกลกูออกหลาน และมีอายขุยั 
   แผนที่ 15 เคล่ือนไหวได้ตามจิต สตัว์เคล่ือนไหวได้ ตามความต้องการและสญัชาตญาณของตนเอง  
   แผนที่ 16 เป็นมิตรอยู่ร่วมกนั สตัว์ไม่มีปัญญา แต่มีประโยชน์และอนัตรายต่อมนุษย์ในด้านต่าง ๆ 
สัปดาห์ที่ 5 น า้คือชีวิต น า้ คอืของเหลวโปร่งใส ที่เกิดจากธรรมชาติหรือการสร้างของ

มนุษย์ มีความจ าเป็นและมีประโยชน์ต่อสิ่งมีชีวิต จึงควร
ประหยัดและรักษาเพ่ือไม่ให้เกิดการขาดแคลน 

     แผนที่ 17 ตวัฉันนัน้โปร่งใส น า้ เป็นของเหลว เปล่ียนสถานะได้ 
     แผนที่ 18 ไหลไปตามธรรมชาติ แหล่งน า้ เป็นพืน้ที่สะสมและเกิดวฎัจกัรของน า้หมนุเวียนเร่ือยไป 
     แผนที่ 19ประโยชน์ฉันนัน้มีมาก น า้เป็นส่ิงจ าเป็นต่อส่ิงมีชีวิต และมีประโยชน์มากมาย 
     แผนที่ 20 รักษาไว้อย่าท าลาย การดแูลรักษาและใช้น า้อย่างประหยัด เพ่ือลดภาวะการขาดแคลนน า้ 
สัปดาห์ที่ 6 ของดีบางบ่อ อ าเภอบางบ่อมีปลาสลิดเป็นของขึน้ชื่อ มีการละเล่นผะหมีและ

ประเพณีแข่งเรือพายจัดขึน้ทุกปีในงานนมัสการหลวงปู่ ปาน 
     แผนที่ 21 ขึน้ชื่อปลาสลิด ปลาสลิดแดดเดียวอ าเภอบางบ่อเป็นอาหารชนิดหนึ่งที่ได้รับความนิยม

และมีชื่อเสียงมาก 
     แผนท่ี 22 ศกัด์ิสิทธ์ิหลวงปู่ ปาน งานนมสัการหลวงปู่ ปานเป็นงานประเพณีที่ชาวบางบ่อสืบสานทกุปี

เพ่ือเคารพขอพรพระอริยะสงฆ์ที่เคารพบูชา 
     แผนที่ 23 สนกุสนานผะหมี ผะหมีเป็นการละเล่นปริศนาค าทายโดยใช้ ค าที่คล้องจองกนั 
     แผนที ่24 ประเพณีแข่งเรือพาย ประเพณีแข่งเรือพายเป็นการแข่งขนัเรือยาวประจ าปีชองอ าเภอบางบ่อ

ในงานนมสัการหลวงปู่ ปาน เพ่ือสร้างบรรยากาศความครึกครืน้ 
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   3.1.5 สร้างแผนการจดัประสบการณ์โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนมโนทัศน์ร่วมกบั
เทคนิคผงักราฟิก โดยก าหนดเนือ้หาการเรียนรู้จากประสบการณ์ชัน้อนุบาลปีท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 2 ปี
การศึกษา 2564 เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาล ใช้ระยะเวลาใน
การด าเนินการทดลอง 6 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 4 วัน วนัละ 60 นาที รวมทัง้สิน้ 24 ครัง้ การสร้างแผน
รูปแบบการเรียนการสอนมโนทัศน์ร่วมกบัเทคนิคผงักราฟิกจะบูรณาการสาระการเรียนรู้ท่ีสอดคล้อง
กบัเด็กอนบุาล และออกแบบกิจกรรมไปตามขัน้ตอนการจดัประสบการณ์ท่ีผู้วิจยัได้ศึกษาและ
สงัเคราะห์ไว้ องค์ประกอบของแผนการจัดประสบการณ์ ประกอบด้วย ชื่อหน่วย มาตรฐาน 
จดุประสงค์ สาระท่ีควรเรียนรู้ ขัน้ตอนการจัดประสบการณ์ ส่ือการเรียนรู้ และการประเมินผล 
(เอกสารท่ีเกี่ยวข้องกบัเคร่ืองมือในการวิจยัแสดงในภาคผนวก ค) 
 3.1.6 น าแผนการจัดประสบการณ์โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนมโนทัศน์ร่วมกบัเทคนิค
ผงักราฟิกท่ีสร้างขึน้เสนอต่ออาจารย์ท่ีปรึกษางานวิจยั เพื่อตรวจสอบความถกูต้องเหมาะสม แล้ว
น ากลบัมาปรับปรุงแก้ไข  
ตารางที่ 3 ผลการปรับปรุงแผนการจดัประสบการณ์ฯ ในขัน้การตรวจสอบจากอาจารย์ท่ีปรึกษา 
ประเด็น ข้อเสนอแนะ ผลการปรับปรุง 
1.จุดประสงค์ ความสอดคล้องและความครอบคลมุของ

จุดประสงค์กบัตวัแปรตาม 
ปรับแก้การเขียนจุดประสงค์ให้สอดคล้อง
และครอบคลุมกบัตวัแปรตามและการสอน 

2.ขัน้ตอน 
การจดั
ประสบการณ์ 

ความครอบคลมุเนือ้หาและเพ่ิมเติม
รายละเอียดในแต่ละขัน้ตอนให้ชดัเจน 

ปรับขัน้ตอนการจดัประสบการณ์ให้
ครอบคลมุเนือ้หาและเพ่ิมเติมรายละเอียด
ในแต่ละขัน้ตอน 

ขัน้สอนการสอนไม่ส่งเสริมตวัแปรตาม
เท่าที่ควร 

ปรับขัน้ตอนการสอนให้ส่งเสริมตวัแปรมาก
ขึน้ 

ขัน้ตอนการสอนเน้นการทบทวน
ประสบการณ์เดิม เลือกวิธีการสอนให้
เหมาะสมหลกัการและธรรมชาติการเรียนรู้ 
พฒันาการเด็ก  

ปรับขัน้ตอนการสอนให้เด็กได้ใช้
ประสบการณ์เดิมของตนเอง เลือกวิธีการสิน
ที่มีความเหมาะสมและสอดคล้องกบั
หลกัการสอนปฐมวยัมากยิ่งขึน้  

3.การใช้ภาษา การใช้ภาษาในการสอนต้องเข้าใจง่าย และ
การตัง้ค าถาม ควรมีแนวค าตอบก ากบั 

ปรับแก้ภาษาให้ง่ายขึน้และสอดคล้องกบั
พฒันาเด็ก รวมถึงปรับเปล่ียนค าถามให้
เหมาะสมและก ากบัแนวค าตอบ 

4.ส่ือการสอน ส่ือการสอนที่ใช้ในการจดัประสบการณ์ 
ต้องมีความชดัเจน  

ปรับเปล่ียนส่ือการสอนให้มีความเหมาะสม
กบัเด็ก และเด็กสามารถมองเห็นได้ชดัเจน 

5.การ
ประเมินผล 

ความสอดคล้องของการประเมินกับ
จุดประสงค์การสอน 

ปรับให้การประเมินสอดคล้องกบัจุดประสงค์ 
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 3.1.7 น าแผนการจดัประสบการณ์ท่ีผ่านการตรวจสอบจากอาจารย์ท่ีปรึกษางานวจิยั
เสนอต่อผู้ เชี่ยวชาญจ านวน 3 คน โดยก าหนดคุณสมบติัของผู้ เชี่ยวชาญ ได้แก่ (1) มีคณุวฒุิด้าน
การศึกษาปฐมวยัระดบัมหาบณัฑิตขึน้ไป หรือเป็นผู้ ท่ีได้รับการยอมรับว่ามีความรู้ความเข้าใจ
เกี่ยวกบัการเรียนการสอนมโนทศัน์หรือการสอนเทคนิคผงักราฟิก (2) มีประสบการณ์การท างาน
ด้านอนบุาลอย่างน้อย 5 ปี (3) มีความช านาญเฉพาะท่ีแตกต่างกนัเพื่อให้มีมมุมองท่ีหลากหลาย 
ได้แก่ อาจารย์ระดบัมหาวิทยาลยั อาจารย์ผู้สอนในระดบัอนบุาล บุคลากรด้านการนิเทศก์หรือ
ผู้บริหาร (รายนามผู้ เชี่ยวชาญแสดงในภาคผนวก ก) จากนัน้ผู้ เชี่ยวชาญประเมินความเหมาะสม
ของแผนการจดัประสบการณ์ น าแผนการจดัประสบการณ์ท่ีผ่านการประเมินจากผู้ เชี่ยวชาญมา
ปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน า โดยใช้เกณฑ์ความเห็นตรงกัน 2 ใน 3 ท่าน 
 3.1.8 วิเคราะห์ผลการประเมินโดยพิจารณาจากคะแนนท่ีได้ มาหาค่าดชันีความ
สอดคล้อง และความตรงเชิงกบัเนือ้หา (IOC) เท่ากบัหรือมากกวา่ 0.67 ขึน้ไปจึงถือว่าใช้ได้ ซึ่งผล
จากการประเมินของผู้ เชี่ยวชาญได้เท่ากบั 1.00 จ านวน 18 รายการและ 0.67 จ านวน 7 รายการ 
สรุปว่าเนือ้หาของแผนฯ มีความเหมาะสม สามารถน าไปใช้ได้ 
 
ตารางที่ 4 ผลการปรับปรุงแผนการจดัประสบการณ์ฯ ในขัน้การตรวจสอบจากผู้ เชี่ยวชาญ 
ประเด็น ข้อเสนอแนะ ผลการปรับปรุง 
1.การใช้ภาษา การใช้ค าถามปลายเปิด ให้เด็กเป็นผู้

คิดค้นหาค าตอบด้วยตนเอง 
ปรับแก้การใช้ค าถามปลายเปิด ให้เด็กเป็นผู้
คิดค้นหาค าตอบด้วยตนเองมากยิ่งขึน้ 

2.การประเมินผล การให้เด็กได้แสดงผลงานของตนเอง ปรับให้เด็กมีช่วงเวลาได้แสดงผลงานของ
ตนเอง 

 
 3.1.9 น าแผนการจดัประสบการณ์ท่ีผ่านการปรับปรุงแก้ไขแล้ว ไปน าร่อง (Try out) กบั
เด็กอนบุาลท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอย่าง ท่ีมีอายรุะหว่าง 5-6 ปี ท่ีก าลงัศึกษาอยูช่ัน้อนบุาลปีท่ี 3 ภาคเรียน
ท่ี 2 ปีการศึกษา 2564 โรงเรียนคลองกนัยา จ านวน 1 ห้องเรียน เพื่อศึกษาความเป็นไปได้ในการ
น าไปใช้ในสถานการณ์จริง 
 3.1.10 ประเมินความสามารถในการคิดรวบยอดว่าในระหว่างการทดลองสอนเด็กได้ใช้
ความสามารถในการคิดรวบยอดหรือไม่ เพื่อน าข้อมลูท่ีได้ไปปรับปรุงแผนการจดัประสบการณ์ให้
สมบูรณ์ยิ่งขึน้ 
 3.1.11 น าข้อมลูท่ีได้จากการทดลองสอนมาปรบัปรุงแก้ไขแผนการจดัประสบการณ์ให้
สมบูรณ์ยิ่งขึน้ แล้วน าแผนการจดัประสบการณ์ท่ีปรับปรุงแล้วเสนอต่ออาจารย์ท่ีปรึกษางานวิจยั
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เพื่อพิจารณาลงความเห็น และจดัท าแผนการจดัประสบการณ์ฉบบัสมบูรณ์เพื่อน าไปใช้กบักลุ่ม
ตวัอย่างต่อไป 
 
 3.2 แบบประเมินความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนุบาล 
  ผู้วิจยัด าเนินการสร้างและหาคณุภาพแบบประเมินความสามารถในการคิดรวบยอด
ของเด็กอนบุาล ตามขัน้ตอนดงันี ้
  3.2.1 ศึกษาเอกสาร ต ารา งานวิจยัเกี่ยวกบัความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็ก
อนบุาล และรูปแบบวิธีการประเมินผลท่ีเหมาะสมกบัเด็กอนบุาลของ ปรียาพร วงศ์อนตุรโรจน์ 
(2553) วิชยั วงษ์ใหญ่ และ มารุต พฒัผล (2562) ส านกังานคณะกรรมการการประถมศึกษา
แห่งชาติ (2544) และ De Cecco (1968) ท่ีกล่าวถึงการเรียนรู้ส่ิงใดส่ิงหน่ึงโดยการค้นหา
คณุสมบติัเฉพาะเพื่อใช้เป็นเกณฑ์ในการจ าแนก จดักลุ่ม ได้แสดงความคิดเชื่อมโยงข้อมลูจากส่ิงท่ี
ได้รับอย่างเป็นระบบระเบียบในรูปแบบของแผนภาพ สงัเคราะห์ร่วมกบัส านกัวิชาการและ
มาตรฐานการศึกษา (2560) ท่ีกล่าวถึง ความสามารถท่ีเป็นพืน้ฐานในการเรียนรู้ ด้าน
ความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอาย ุ5-6 ปี จากนัน้น าข้อมลูมาวิเคราะห์เพื่อก าหนด
โครงสร้างการประเมินความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาล แสดงดงัภาพท่ี 19  
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ลักษณะของความสามารถในการคิด
รวบยอด คือ 
   1. การสังเกตและรับรู้ 
        1.1 การใช้ประสาทสัมผัสในการ
สงัเกต 
        1.2 การแปลความหมาย 
        1.3 การจ า 
   2. การแยกแยะความแตกต่าง 
        2.1 การจดัระเบียบข้อมลู 
        2.2 การวิเคราะห์ความแตกต่าง
และความเหมือน 
    3. การสรุปความคิดรวบยอด 
        3.1 การหาลกัษณะร่วม 
        3.2 การให้ชื่อและค าจ ากดัความ 

 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

กระบวนการสร้างการคิดรวบยอด 
(ส านักงานคณะกรรมการประถมศึกษาแห่งชาติ, 2544) 

     1) การให้ตวัอย่างแสดงการเป็นส่ิงนัน้ 
     2) การวิเคราะห์ความแตกต่างและความเหมือน 
     3) การหาลกัษณะร่วม 
     4) การให้ชื่อและค าอธิบายส่ิงนัน้ 

 
 

กระบวนการสร้างการคิดรวบยอด 
(ปรียาพร วงศ์อนุตรโรจน์, 2553) 

   1) การรับรู้  
   2) ความจ า  
   3) การคิดหาเหตุผล 
   4) การจดัระเบียบของความคิดให้เป็นหมวดหมู่  
   5) แยกแยะความต่าง  
   6) การหาคุณลกัษณะร่วม  
   7) สรุปรวบยอด 

 

ตวับ่งชีแ้ละพฤติกรรมการประเมินพฒันาการความสามารถในการคิดรวบ
ยอด(ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา, 2560) 

   1) สามารถบอกลักษณะ ส่วนประกอบ การเปล่ียนแปลงหรือ
ความสมัพนัธ์ของส่ิงต่าง ๆ จากการสงัเกตโดยใช้ประสาทสมัผสัได้ 
   2) สามารถจับคู่และเปรียบเทียบความแตกต่างและความเหมือน
ของส่ิงต่าง ๆ โดยใช้ลกัษณะที่สงัเกตพบ 2 ลกัษณะขึน้ไปได้  
   3) สามารถจ าแนกและจดักลุ่มส่ิงต่าง ๆ โดยใช้ตัง้แต่ 2 ลักษณะ
ขึน้ไปเป็นเกณฑ์ได้  
   4) สามารถเรียงล าดบัส่ิงของและเหตุการณ์อย่างน้อย 5 ล าดบัได้ 

กระบวนการสร้างการคิดรวบยอด 
(De Cecco, 1968) 

   1) การสัมผัส (Sensation) โดยใช้อวัยวะอย่างใดอย่างหนึ่งหรือ
หลายอย่าง เช่น ตาดู หูฟัง ลิน้ชิมรส จมกูดมกล่ิน และผิวกายสมัผัส
ในส่ิงเร้านัน้ ๆ 
   2) การรับรู้ (Perception) การแปลความหมายในส่ิงที่ส าคญั 
   3) การจ า (Remember) การจ าส่ิงเหล่านัน้ได้ว่ามีลกัษณะอย่างไร 
   4) การคิดหาเหตุผล (Discrimination) การพินิจพิเคราะห์และคิด
หาเหตุผลเกี่ยวกับส่ิงนัน้ ๆ 
   5) การสรุปรวบยอด (Generalization) ความรู้ความเข้าใจในส่ิง
เร้านัน้ ๆ เรียกว่าเป็นความคิดรวบยอดเกี่ยวกับส่ิงเร้านัน้ ๆ 

 

กระบวนการสร้างการคิดรวบยอด 
(วิชยั วงษ์ใหญ่ และ มารุต พฒัผล, 2562) 

   1) สงัเกต / รับรู้ ข้อมลูที่หลากหลาย 
   2) จ าแนกความแตกต่างเกี่ยวกับข้อมลูนัน้ 
   3) หาลกัษณะร่วมหรือองค์ประกอบร่วมกันของข้อมลู 
   4) ระบุความคิดรวบยอด 
   5) ขัน้ทดสอบและน าไปใช้ 

ภาพที่ 19 การสงัเคราะห์โครงสร้างการประเมินความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาล 
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ตารางที่ 5 โครงสร้างการประเมินความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาล อาย ุ5-6 ปี 
องค์ประกอบ ตัวบ่งชี ้ พฤติกรรมที่ประเมิน 

1. การสงัเกต 
    และการรับรู้ 
(Sensation and 
Perception) 

1.1 การใช้ประสาทสมัผัส 
     ในการสงัเกต 

1.1.1 เด็กสามารถใช้อวยัวะอย่างใดอย่างหนึ่งหรือหลาย  
         อย่างในการสังเกตได้ 

1.2 การแปลความหมาย 1.2.1 เด็กสามารถบอกลักษณะส่วนประกอบ  
         การเปล่ียนแปลง หรือความสัมพันธ์ของส่ิงต่าง ๆ  
         จากการสงัเกต โดยใช้ประสาทสัมผัสได้ 

1.3 การจ า 1.3.1 เด็กสามารถจ าลักษณะของส่ิงต่าง ๆ ที่เกิดจาก 
         การสังเกตและรับรู้มาก่อน 

2. การแยกแยะ
ความแตกต่าง 
(Discrimination) 

2.1 การจัดระเบียบข้อมูล 2.1.1 เด็กสามารถจับคู่ส่ิงต่าง ๆ โดยใช้ลักษณะที่สงัเกต 
         พบ 2 ลกัษณะขึน้ไป 
2.1.2 เด็กสามารถจ าแนกและจัดกลุ่มส่ิงต่าง ๆ โดยใช้ 
         ตัง้แต่ 2 ลกัษณะขึน้ไปเป็นเกณฑ์  
2.1.3 เด็กสามารถเรียงล าดับส่ิงของหรือเหตุการณ์ได้  
         อย่างน้อย 5 ล าดับ 

2.2 การวิเคราะห์ความ 
     แตกต่างและความ 
     เหมือน 

2.2.1 เด็กสามารถเปรียบเทียบความแตกต่างของ 
         ส่ิงต่าง ๆ โดยใช้ลักษณะที่สงัเกตพบ 2 ลักษณะ 
         ขึน้ไป 
2.2.2 เด็กสามารถเปรียบเทียบความเหมือนของ 
         ส่ิงต่าง ๆ โดยใช้ลักษณะที่สงัเกตพบ 2 ลักษณะ 
         ขึน้ไป 

3. การสรุป
ความคิดรวบยอด 
(Generalization) 

3.1 การหาลักษณะร่วม 3.1.1 เด็กสามารถบอกลักษณะร่วมของส่ิงต่าง ๆ ได้ 
3.2 การให้ชื่อและค า 
     จ ากดัความ 

3.2.1 เด็กสามารถให้ชื่อและค าจ ากัดความส่ิงนัน้จาก 
         ลกัษณะร่วมที่แสดงความเป็นส่ิงนัน้ ๆ ได้ 

   
 3.2.2 ก าหนดลกัษณะของแบบประเมินฯ โดยผู้วิจยัก าหนดให้แบบประเมินมีลกัษณะเป็น
แบบประเมินเชิงปฏบิติัการ ซึ่งเป็นการประเมินจากการปฏิบติัจริงท่ีเด็กได้แสดงทกัษะท่ีแสดงถึง
การเรียนรู้ภายใต้สถานการณ์ท่ีครูออกแบบขึน้มา โดยการก าหนดสถานการณ์ให้สอดคล้องกบั
วตัถปุระสงค์ท่ีต้องการวดั แบบประเมินเชิงสถานการณ์มีจ านวน 2 ฉบบั เพื่อใช้ทดสอบก่อนและ
หลงัการทดลอง วิธีการประเมินจะน าไปใช้ส าหรับการประเมินเด็กเป็นรายบุคคล เกณฑ์การ
ประเมินเป็นแบบมาตรประมาณค่าแบบบรรยายหรือรูบริคส์ (scoring rubric) มีเกณฑ์การให้
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คะแนนแบ่งเป็น 3 ระดบัคณุภาพ คือ ระดบั 1 ระดบั 2 และระดบั 3 ขึน้อยู่กบัลกัษณะการบรรยาย
พฤติกรรมของตวับ่งชีพ้ฤติกรรมแต่ละรายการ โดยจะแปลผลคะแนนเฉล่ียแล้วเทียบกบัเกณฑ์ 

ตารางที่ 6 เกณฑ์การให้คะแนนตามแบบประเมินความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาล 
อาย ุ5-6 ปี 
ตัวบ่งชี ้ พฤติกรรม เกณฑ์การประเมิน 

3 2 1 
1. การสังเกตและการรับรู้ (Sensation and Perception) 
1.1 การใช้
ประสาท
สมัผสัในการ
สงัเกต 

1.1.1 เด็กสามารถใช้
อวยัวะอย่างใดอย่าง
หนึ่งหรือหลายอย่าง
ในการสงัเกตได้ 

เด็กสามารถใช้
อวยัวะอย่างใด
อย่างหนึ่งหรือหลาย
อย่างในการสงัเกต
ได้ด้วยตนเอง  
(เด็กสามารถบอก
ได้เอง) 

เด็กสามารถใช้อวยัวะ
หลายอย่างในการ
สงัเกตได้เม่ือมีผู้
กระตุ้นหรือแนะน า 
(กระตุ้นแล้วสงัเกต
มากกว่า 1 อย่าง เช่น 
ด ูจบั ดม) 

เด็กสามารถใช้อวยัวะ
อย่างใดอย่างหนึ่งใน
การสังเกตได้โดยมีผู้
กระตุ้นหรือแนะน า 
(กระตุ้นแล้วสงัเกตได้
เพียง 1 อย่าง) 

1.2 การแปล
ความหมาย 

1.2.1 เด็กสามารถ
บอกลกัษณะ
ส่วนประกอบ การ
เปล่ียนแปลง หรือ
ความสัมพนัธ์ของส่ิง
ต่าง ๆ จากการ
สงัเกต โดยใช้
ประสาทสัมผัสได้ 

เด็กสามารถบอก
ลกัษณะ
ส่วนประกอบ การ
เปล่ียนแปลง หรือ
ความสัมพนัธ์ของ
ส่ิงต่าง ๆ จากการ
สงัเกต โดยใช้
ประสาทสัมผัสได้
ด้วยตนเอง 

เด็กสามารถบอก
ลกัษณะส่วนประกอบ 
การเปล่ียนแปลง หรือ
ความสัมพนัธ์ของส่ิง
ต่าง ๆ ได้หลาย
ลกัษณะจากการ
สงัเกต โดยใช้
ประสาทสัมผัส เม่ือมี
ผู้กระตุ้นหรือแนะน า 

เด็กสามารถบอก
ลกัษณะส่วนประกอบ 
การเปล่ียนแปลง หรือ
ความสัมพนัธ์ของส่ิง
ต่าง ๆ ได้อย่างใด
อย่างหนึ่ง จากการ
สงัเกต โดยใช้
ประสาทสัมผัส เม่ือมี
ผู้กระตุ้นหรือแนะน า 

1.3 การจ า 1.3.1 เด็กสามารถจ า
ลกัษณะของส่ิงต่าง ๆ 
ที่เกิดจากการสงัเกต
และรับรู้มาก่อน 

เด็กสามารถจ า
ลกัษณะของส่ิง
ต่างๆ ที่ได้จากการ
สงัเกตและรับรู้มา
ก่อนได้ด้วยตนเอง 

เด็กสามารถจ า
ลกัษณะของส่ิงต่างๆ 
ที่ได้จากการสงัเกต
และรับรู้มาก่อนได้
อย่างหลายอย่าง เม่ือ
มีผู้กระตุ้นหรือแนะน า 

เด็กสามารถจ า
ลกัษณะของส่ิงต่างๆ 
ที่ได้จากการสงัเกต
และรับรู้มาก่อนได้
อย่างใดอย่างหนึ่ง 
เม่ือมีผู้กระตุ้นหรือ
แนะน า 
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ตารางที่ 6 (ต่อ) เกณฑ์การให้คะแนนตามแบบประเมินความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็ก
อนบุาล อาย ุ5-6 ปี  
ตัวบ่งชี ้ พฤติกรรม เกณฑ์การประเมิน 

3 2 1 
2. การแยกแยะความแตกต่าง (Discrimination) 
2.1 การจดั
ระเบียบข้อมลู 

2.1.1 เด็กสามารถ
จบัคู่ส่ิงต่าง ๆ โดยใช้
ลกัษณะที่สงัเกตพบ 
2 ลกัษณะขึน้ไป 

เด็กสามารถจบัคู่ส่ิง
ต่าง ๆ โดยใช้
ลกัษณะที่สงัเกตพบ 
2 ลกัษณะขึน้ไปได้
ด้วยตนเอง 

เด็กสามารถจบัคู่ส่ิง
ต่าง ๆ โดยใช้ลกัษณะ
ที่สงัเกตพบ 2 
ลกัษณะขึน้ไปได้เม่ือ
มีผู้กระตุ้นหรือแนะน า 

เด็กสามารถจบัคู่ส่ิง
ต่าง ๆ โดยใช้ลกัษณะ
ที่สงัเกตได้เพียง
ลกัษณะเดียว เม่ือมีผู้
กระตุ้นหรือแนะน า 

2.1.2 เด็กสามารถ
จ าแนกและจดักลุ่ม
ส่ิงต่าง ๆ โดยใช้
ตัง้แต่ 2 ลกัษณะขึน้
ไปเป็นเกณฑ์ 

เด็กสามารถจ าแนก
และจดักลุ่มส่ิง
ต่างๆ โดยใช้ตัง้แต่ 
2 ลกัษณะขึน้ไป
เป็นเกณฑ์ได้ด้วย
ตนเอง 

เด็กสามารถจ าแนก
และจดักลุ่มส่ิงต่างๆ 
โดยใช้ตัง้แต่ 2 
ลกัษณะขึน้ไปเป็น
เกณฑ์ได้เม่ือมีผู้
กระตุ้นหรือแนะน า 

เด็กสามารถจ าแนก
และจดักลุ่มส่ิงต่างๆ 
โดยใช้เพียง 1 ลกัษณะ
เป็นเกณฑ์ เม่ือมีผู้
กระตุ้นหรือแนะน า 

2.1.3 เด็กสามารถ
เรียงล าดบัส่ิงของ
หรือเหตกุารณ์ได้ 
อย่างน้อย 5 ล าดบั 

เด็กสามารถ
เรียงล าดบัส่ิงของ
หรือเหตกุารณ์อย่าง
น้อย 5 ล าดบัได้
ด้วยตนเอง 

เด็กสามารถ
เรียงล าดบัส่ิงของหรือ
เหตกุารณ์อย่างน้อย 
5 ล าดบัได้เม่ือมีผู้
กระตุ้นหรือแนะน า 

เด็กสามารถเรียงล าดบั
ส่ิงของหรือเหตกุารณ์
ได้น้อยกว่า 5 ล าดบั 
แม้มีผู้กระตุ้นหรือ
แนะน า 

2.2 การ
วิเคราะห์
ความ
แตกต่างและ
ความเหมือน 

2.2.1 เด็กสามารถ
เปรียบเทียบความ
แตกต่างของส่ิงต่าง 
ๆ โดยใช้ลกัษณะที่
สงัเกตพบ 2 ลกัษณะ
ขึน้ไป 

เด็กสามารถ
เปรียบเทียบความ
แตกต่างของส่ิงต่าง 
ๆ โดยใช้ลกัษณะที่
สงัเกตพบ 2 
ลกัษณะขึน้ไปได้
ด้วยตนเอง 

เด็กสามารถ
เปรียบเทียบความ
แตกต่างของส่ิงต่าง ๆ 
โดยใช้ลกัษณะที่
สงัเกตพบ 2 ลกัษณะ
ขึน้ไปได้เม่ือมีผู้
กระตุ้นหรือแนะน า 

เด็กสามารถ
เปรียบเทียบความ
แตกต่างของส่ิงต่าง ๆ 
โดยใช้ลกัษณะที่
สงัเกตพบได้เพียง
ลกัษณะเดียวแม้จะมีผู้
กระตุ้นหรือแนะน า 
หรือไม่ได้เลย 
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ตารางที่ 6 (ต่อ) เกณฑ์การให้คะแนนตามแบบประเมินความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็ก
อนบุาล อาย ุ5-6 ปี  
ตัวบ่งชี ้ พฤติกรรม เกณฑ์การประเมิน 

3 2 1 
2.2 การ
วิเคราะห์ความ
แตกต่างและ
ความเหมือน 

2.2.2 เด็กสามารถ
เปรียบเทียบความ
เหมือนของส่ิงต่าง ๆ 
โดยใช้ลกัษณะที่
สงัเกตพบ 2 ลกัษณะ
ขึน้ไป 

เด็กสามารถ
เปรียบเทียบความ
เหมือนของส่ิงต่าง ๆ 
โดยใช้ลกัษณะที่
สงัเกตพบ 2 
ลกัษณะขึน้ไปได้
ด้วยตนเอง 

เด็กสามารถ
เปรียบเทียบความ
เหมือนของส่ิงต่าง ๆ 
โดยใช้ลกัษณะที่
สงัเกตพบ 2 ลกัษณะ
ขึน้ไปได้เม่ือมีผู้
กระตุ้นหรือแนะน า 

เด็กสามารถ
เปรียบเทียบความ
เหมือนของส่ิงต่าง ๆ 
โดยใช้ลกัษณะที่
สงัเกตพบได้เพียง
ลกัษณะเดียวแม้จะมีผู้
กระตุ้นหรือแนะน า 
หรือไม่ได้เลย 

3. การสรุปความคิดรวบยอด (Generalization) 
3.1 การหา
ลกัษณะร่วม 

3.1.1 เด็กสามารถ
บอกลกัษณะร่วมของ
ส่ิงต่าง ๆ ได้ 
 

เด็กสามารถบอก
ลกัษณะร่วมของส่ิง
ต่าง ๆ ได้ด้วย
ตนเอง  

เด็กสามารถบอก
ลกัษณะร่วมของส่ิง
ต่าง ๆ ได้เม่ือมีผู้
กระตุ้นหรือแนะน า 

เด็กไม่สามารถบอก
ลกัษณะร่วมของส่ิง
ต่าง ๆ แม้จะมีผู้
กระตุ้นหรือแนะน า 
หรือไม่ได้เลย 

3.2 การให้ชื่อ
และค าจ ากดั
ความ 

3.2.1 เด็กสามารถให้
ชื่อและค าจ ากดั
ความส่ิงนัน้จาก
ลกัษณะร่วมที่แสดง
ความเป็นส่ิงนัน้ ๆ ได้ 

เด็กสามารถให้ชื่อ
และค าจ ากดัความ
ส่ิงนัน้จาก
ลกัษณะร่วมที่แสดง
ความเป็นส่ิงนัน้ ๆ 
ได้ด้วยตนเอง 

เด็กสามารถให้ชื่อและ
ค าจ ากดัความส่ิงนัน้
จากลกัษณะร่วมที่
แสดงความเป็นส่ิงนัน้ 
ๆ ได้เม่ือมีผู้กระตุ้น
หรือแนะน า 

เด็กไม่สามารถให้ชื่อ
และค าจ ากดัความส่ิง
นัน้จากลกัษณะร่วมที่
แสดงความเป็นส่ิงนัน้ 
ๆ ได้แม้จะมีผู้กระตุ้น
หรือแนะน า 

 
  3.2.3 ก าหนดโครงสร้างน า้หนกั จ านวนข้อ และคะแนนของแบบประเมินฯ โดยผู้วิจยั
พิจารณาให้สอดคล้องกับโครงสร้างการประเมินความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็ก
อนบุาล ท่ีในแต่ละองค์ประกอบจะมีจ านวนของพฤติกรรมที่ประเมินแตกต่างกนั (ดงัตารางที่ 5) จึง
ก าหนดให้ความสามารถในการคิดรวบยอด ร้อยละ 100 รวมจ านวน 10 ข้อ ข้อละ 3 คะแนน รวม 
30 คะแนน รายละเอียดโครงสร้างแบบประเมินฯ แสดงดงัตารางที่ 7 
 
 



 

   

94 

ตารางที่ 7 น า้หนกั จ านวนข้อ คะแนนของแบบประเมินความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาล 

รายการ 
น า้หนัก 
(ร้อยละ) 

จ านวนข้อ คะแนน 
Pretest  Posttest Pretest  Posttest 

1. การสงัเกตและการรับรู้ 30 3 3 9 9 

2. การแยกแยะความแตกต่าง 50 5 5 15 15 

3. การสรุปความคิดรวบยอด 20 2 2 6 6 

รวม 100 10 10 30 30 

  3.2.4 สร้างคู่มือและแบบประเมินความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาลตาม
ลกัษณะและโครงสร้างท่ีได้ก าหนดไว้  
  3.2.5 น าแบบประเมินฯท่ีสร้างขึน้เสนอต่ออาจารย์ท่ีปรึกษางานวิจยั เพื่อตรวจสอบ
ความถกูต้องเหมาะสม แล้วน ากลบัมาปรับปรุงแก้ไข มีประเด็นท่ีต้องแก้ไข ดงัต่อไปนี ้

 ตารางที่ 8 ผลการปรับปรุงแบบประเมินฯ ในขัน้การตรวจสอบจากอาจารย์ท่ีปรึกษา 

ประเด็น ข้อเสนอแนะ ผลการปรับปรุง 
1. รูปแบบการจดัท า
แบบประเมินฯ 

รูปแบบรายการประเมินให้มีความสอดคล้อง
สมัพนัธ์กับโครงสร้างตัวบ่งชี ้และสมัพนัธ์กับ
ตวัแปรอิสระ 

ปรับแก้รูปแบบรายการประเมินให้มี
ความสอดคล้องสมัพนัธ์กนั 

การคดัเลือกมโนทศัน์ที่น ามาใช้ในการจดัท า
แบบประเมินให้เหมาะสมกบัพฒันาการ 
และด าเนินการจดัท ามโนทัศน์ โดยมโนทศัน์
และเนือ้หาที่จะมาใช้มีความยากง่ายคู่ขนาน
กนั 

คดัเลือกมโนทศัน์ที่เหมาะสมกบั
พฒันาการของเด็ก โดยศึกษาจาก
หลกัสตูรการศึกษาปฐมวยั และ
เอกสารและงานวิจยัที่เกี่ยวข้อง 

2. สถานการณ์การ
ประเมิน 

สถานการณ์การประเมินให้มีความต่อเนื่อง 
และสอดคล้องกบัการจดัประสบการณ์ 

ปรับแก้สถานการณ์ให้สอดคล้อง
ต่อเนื่องกนั 

3. ส่ืออปุกรณ์ในการ
ประเมิน 

ส่ือ เนือ้หา ในการประเมินใกล้ตัวเด็ก จดั
ความยากง่ายของแบบประเมิน Pretest 
และ Posttest มีความใกล้เคียงกนัมากที่สดุ 

ปรับแก้แบบประเมิน Pretest และ 
Posttest ให้มีความยากง่ายใกล้เคียง
กนัมากที่สดุ 

4. การประเมิน ปรับแก้การประเมินให้สามารถเรียงล าดบั
พฤติกรรมตามโครงสร้างตวัแปร และมีความ
ต่อเนื่องจากสถานการณ์แรกจนถึง
สถานการณ์สดุท้าย 

ปรับแก้การประเมินให้ความสอดคล้อง
ต่อเนื่องกนั ตัง้แต่สถานการณ์แรก
จนถึงสถานการณ์สดุท้าย 
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ตารางที่ 8 (ต่อ) ผลการปรับปรุงแบบประเมินฯ ในขัน้การตรวจสอบจากอาจารย์ท่ีปรึกษา 
ประเด็น ข้อเสนอแนะ ผลการปรับปรุง 
5. แบบบนัทึกผลการ
ประเมิน 

ปรับตารางให้สะดวกต่อการประเมิน เข้าใจ
ง่าย และชดัเจน 

แก้ไขตารางให้กระชบัและเข้าใจง่ายขึน้ 

6. การจดัท าคู่มือและ
แบบประเมินฯ 

ปรับคู่มือและแผนการจดัประสบการณ์ฯให้มี
ความละเอียดชดัเจน 

ปรับคู่มือและแผนการจดัประสบการณ์
ฯให้มีความละเอียดชดัเจนมากขึน้ 

 

  3.2.6 หาความเท่ียงตรงของแบบประเมินฯ โดยน าแบบประเมินฯเสนอต่อผู้ เชี่ยวชาญ
จ านวน 3 คน โดยก าหนดคณุสมบติัของผู้ เชี่ยวชาญ ได้แก่ (1) มีคณุวฒุิด้านระดบัมหาบณัฑิตขึน้
ไป (2) มีประสบการณ์การท างานอย่างน้อย 5 ปี (3) ผู้ เชี่ยวชาญมีความช านาญเฉพาะท่ีแตกต่าง
กนัเพื่อให้มีมมุมองท่ีหลากหลาย ได้แก่ ด้านการศึกษาปฐมวยั ด้านการประเมินผล ด้าน
ความสามารถในการคิด (รายนามผู้ เชี่ยวชาญแสดงในภาคผนวก ก) จากนัน้ผู้ เชี่ยวชาญประเมนิ
ความเท่ียงตรงของแบบประเมินฯ น าแบบประเมนิฯ ท่ีผ่านการประเมินจากผู้ เชี่ยวชาญมาปรับปรุง
แก้ไขตามค าแนะน า ได้แก่ การปรับภาษาให้มีความเหมาะสมกบัเด็กปฐมวยั ซึ่งผลจากการ
ประเมินของผู้ เชี่ยวชาญได้เท่ากบั 1.00 จ านวน 32 รายการ และ 0.67 จ านวน 10 รายการ จึงถือ
ว่าใช้ได้  
  3.2.7 ปรับปรุงแบบประเมินฯแล้วน าไปน าร่อง (Try Out) กบัเด็กนกัเรียนชัน้อนบุาลปีท่ี 
3 จ านวน 20 คน ซึ่งเป็นนกัเรียนกลุ่มเดียวกบัท่ีใช้ในการหาประสิทธิภาพของแผนการจดั
ประสบการณ์ฯ 
  3.2.8 น าแบบประเมินฯท่ีผ่านการน าร่อง (Try Out) มาตรวจให้คะแนนตามเกณฑ์ คือ 
ให้ 3 คะแนน ถ้าผู้ เรียนปฏิบติัได้ถกูต้องครบตามเกณฑ์ท่ีก าหนด ให้ 2 คะแนน ถ้าผู้ เรียนปฏิบติัได้
ถกูต้องแต่ไม่ครบตามเกณฑ์ท่ีก าหนด และให้ 1 คะแนน ถ้าผู้ เรียนปฏิบติัไม่ถกูต้องหรือไม่ปฏิบติั 
แล้ววิเคราะห์คะแนนรายข้อและคะแนนทัง้ฉบบั 
  3.2.9 น าแบบประเมินฯ วิเคราะห์หาค่าความเชือ่มัน่ โดยใช้สมัประสิทธ์ิแอลฟา (alpha-
coefficient) ของ Cronbach ซึ่งแบบประเมินฯมค่ีาความเชื่อมัน่เท่ากบั 0.84 
  3.2.10 น าแบบประเมินฯไปใช้กบักลุ่มตวัอย่างต่อไป (เอกสารท่ีเกี่ยวข้องกบัเคร่ืองมือใน
การวิจยัแสดงในภาคผนวก ค) 
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4. แบบแผนการวจิัย 
  การวิจยัครัง้นี ้เป็นการวิจยักึ่งทดลองแบบ One Group Pretest – Posttest  น ากลุ่ม
ตวัอย่างมาท าแบบประเมินความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาลก่อนการทดลองจาก
การจดักิจกรรมปกติเป็นระยะเวลา 1 สปัดาห์ก่อนการทดลอง โดยใช้แบบประเมินฯท่ีผู้วิจยัสร้าง
ขึน้ แล้วจึงน ากลุ่มตวัอย่างมาท าการทดลอง โดยการใช้รูปแบบการเรียนการสอนมโนทศัน์ร่วมกบั
เทคนิคผงักราฟิกเพื่อเสริมสร้างความสามารถในการคิดรวบยอดส าหรับเด็กอนบุาลเป็นเวลา 6 
สปัดาห์ วนัละ 60 นาที รวมทัง้สิน้ 24 ครัง้ และท าแบบประเมินความสามารถในการคิดรวบยอด
ส าหรับเด็กอนบุาลหลงัการทดลองโดยใช้แบบประเมินฉบบัเดิม ซึ่งมีแบบแผนการทดลองดงัแสดง
ในตารางที่ 9 
ตารางที่ 9 แบบแผนการวิจยั 

ก่อนการทดลอง ระหว่างการทดลอง หลงัการทดลอง 
O1 X O2 

  เมื่อ   O1  คือ   การประเมินก่อนการทดลอง (Pretest) 
         X    คือ   การจดักิจกรรมเสริมประสบการณ์ร่วมกบัเทคนิคผงักราฟิก                 

           O2   คือ   การประเมินหลงัการทดลอง (Posttest) 
 
5. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 1. จดัเตรียมเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยัและส่ือวสัดอุปุกรณ์ให้ครบตามจ านวน 
กลุ่มเป้าหมายท่ีต้องน าไปทดลองใช้ 
 2. การพิทกัษ์สิทธ์ิกลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการวิจยักอ่น ระหว่าง และหลงัเก็บข้อมลู 
      2.1 ผู้วิจยัด าเนินการประสานงานขอความอนเุคราะห์ในการทดลองและเก็บข้อมลูกบั
ผู้บริหารโรงเรียนคลองหลมุลึก จงัหวดัสมทุรปราการ โดยผู้วิจยัยึดความสมคัรใจในการเข้าร่วม
การวิจยัของโรงเรียนเป็นหลกั 
      2.2 ผู้วิจยัมอบหมายผู้ชว่ยผู้วิจยัด าเนินการประสานงานขอความอนเุคราะห์ในการ
ทดลองและเก็บข้อมลูกบัผู้ปกครองของเด็กอนบุาลท่ีจะเป็นกลุ่มตวัอย่างเป็นรายบุคคล โดยผู้วิจยั
ยึดความสมคัรใจในการเข้าร่วมการวิจยัขอผู้ปกครองเป็นหลกั และให้ผู้ปกครองลงนามในเอกสาร
แสดงความยินยอมของผู้ เข้าร่วมโครงการวิจยั (AF-06-03) ส าหรับผู้ ท่ีมีอายตุ ่ากว่า 7 ปี หรือผู้ไม่
สามารถตดัสินใจได้ด้วยตนเองตามแบบฟอร์มของมหาวิทยาลยับูรพา 
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      2.3 ผู้วิจยัค านึงถึงสิทธิของผู้ เข้าร่วมการวิจยั คือ ผู้ปกครองของเด็กอนบุาลสามารถ
บอกเลิกการเข้าร่วมโครงการวิจยันีเ้มื่อใดก็ได้ไมว่่าด้วยเหตผุลใดก็ตาม ซึ่งจะไม่ส่งผลกระทบใด
ต่อเด็กอนบุาลไม่ว่าจะเป็นการเรียนการสอนหรือผลการเรียน 
      2.4 ผู้วิจยัต้องเก็บข้อมลูเกี่ยวกบัผู้ เข้าร่วมโครงการวิจยัเป็นความลบั เปิดเผยได้เฉพาะ
ในรูปแบบการน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมลูเป็นภาพรวม ในกรณีท่ีจ าเป็นต้องเปิดเผยข้อมลูของ
ผู้ เข้าร่วมโครงการวิจยัต่อหน่วยงานต่าง ๆ ท่ีเกี่ยวข้องหรือน าเสนอเป็นรายบุคคล ต้องได้รับ
อนญุาตจากผู้ปกครองของเด็กอนบุาลท่ีเข้าร่วมการวิจยัก่อนทกุครัง้ 
      2.5 ผู้วิจยัต้องค านึงถึงการสร้างความสมัพนัธ์และความไว้วางใจแก่กลุ่มตวัอย่าง
ตลอดการวิจยั ได้แก่ การสร้างความคุ้นเคยกบัเด็กอนบุาล การส่ือความปรารถนาดีและความเอือ้
อาทรจากใจ การค านึงถึงจริยธรรมและจรรยาบรรณในการวิจยั 
 3. ผู้วิจยัประเมินความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาลก่อนการทดลอง 
(Pretest) กบักลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการทดลอง ใช้เวลา 1 สปัดาห์ โดยใช้แบบประเมินความสามารถ
ในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาลท่ีผู้วิจยัสร้างขึน้  ตรวจให้คะแนนแล้วน าข้อมลูมาวิเคราะห์หา
คะแนนพืน้ฐาน (Baseline) ของเด็กแต่ละคนในแต่ละความสามารถ 
 4. ผู้วิจยัด าเนินการทดลองสอนตามการใช้รูปแบบผงัมโนทศัน์ร่วมกบัเทคนิคผงักราฟิก
เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการคิดรวบยอดส าหรับเด็กอนบุาล เป็นเวลา 6 สปัดาห์ วนัละ 60 
นาที รวมทัง้สิน้ 24 ครัง้ ในกิจกรรมเสริมประสบการณ์ 
 5. เมื่อด าเนินการทดลองครบ 6 สปัดาห์ ผู้วิจยัประเมินความสามารถในการคิดรวบยอด
ของเด็กอนบุาลหลงัการทดลอง (Posttest) โดยใช้แบบประเมินความสามารถในการคิดรวบยอดท่ี
ผู้วิจยัสร้างขึน้ 
 6. น าคะแนนท่ีได้จากการประเมินความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาล 
ประเมินก่อนและหลงัการทดลอง มาวิเคราะห์ข้อมลูเพื่อศึกษาดชันีประสิทธิผลของการใช้รูปแบบการ
เรียนการสอนมโนทัศน์ร่วมกบัเทคนิคผงักราฟิก และเปรียบเทียบความสามารถในการคิดรวบยอด 
ระหว่างก่อนและหลงัการทดลอง โดยการวิเคราะห์หาค่าเฉล่ีย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ค่าร้อย
ละ ค่าดชันีประสิทธิผล และทดสอบสมมติฐาน 
 7. สรุปผลการวิเคราะห์ข้อมลูและจดัท ารายงานการวิจยัต่อไป 
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6. การจัดกระท าข้อมูลและการวิเคราะห์ข้อมูล 
 6.1 สถิติพืน้ฐาน ได้แก่ ค่าเฉล่ีย (𝑥) และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) โดยน า
คะแนนดิบจากแบบประเมินความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาลก่อนและหลงัการ

ทดลอง ค านวณหาค่าเฉล่ีย (𝑥) ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) ดงันี ้
 1) รายพฤติกรรม ค่าเฉล่ียคะแนนรายพฤติกรรมได้มาจากการน าคะแนนรวมของแต่ละ
พฤติกรรมหารด้วยจ านวนกลุ่มตวัอย่าง 
 2) รายตวับ่งชี ้ค่าเฉล่ียคะแนนรายตวับ่งชีไ้ด้มาจากการน าคะแนนรวมของแต่ละ
พฤติกรรมหารด้วยจ านวนกลุ่มตวัอย่าง 
 3) รายด้าน ค่าเฉล่ียคะแนนรายด้านได้มาจากการน าคะแนนรวมของแต่ละตวับ่งชีห้าร
ด้วยจ านวนกลุ่มตวัอย่าง 
 4) โดยรวม ค่าเฉล่ียคะแนนโดยรวมได้มาจากค่าคะแนนเฉล่ียรวมของรายด้านทกุด้าน 
  แปลผลช่วงคะแนนเฉล่ียท่ีค านวนได้เทียบกบัเกณฑ์เพื่อระบุระดบัความสามารถในการ
คิดรวบยอดของเด็กอนบุาล โดยแบ่งเกณฑ์อตัรภาคชัน้เป็น 3 ช่วงคะแนน ดงันี ้ 
       ช่วงคะแนน 2.51 – 3.00 หมายถึง อยู่ในระดบัดี   
       ช่วงคะแนน 1.51 – 2.50 หมายถึง อยู่ในระดบัพอใช้  
       ช่วงคะแนน 1.00 – 1.50 หมายถึง อยู่ในระดบัควรส่งเสริม 
 6.2 สถิติท่ีใช้ในการหาคณุภาพของเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั 
  6.2.1 ความเท่ียงตรงของแบบประเมินความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาล 
โดยใช้ดชันีความสอดคล้องระหว่างจดุประสงค์พฤติกรรมโดยค านวณจากสตูร (พวงรัตน์ ทวีรัตน์.  
2543: 117) 

     IOC = 
∑ R

N
 

 เมื่อ   IOC   แทน ดชันีความสอดคล้องระหว่างกิจกรรมกบัลกัษณะพฤติกรรม  
      ∑ 𝑅     แทน ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผู้ เชี่ยวชาญทัง้หมด  
        N       แทน จ านวนผู้ เชี่ยวชาญ 

6.2.2 ค่าเชื่อมัน่ของแบบประเมินความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาล 
โดยใช้สมัประสิทธ์ิแอลฟา (alpha-coefficient) ของ Cronbach โดยค านวณจากสตูร (พวงรัตน์ 
ทวีรัตน์, 2540 , 125)  
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    α =
𝑛

𝑛−1
 [1 −  

∑ S𝑖
2

S𝑗
2   ]  

    เมื่อ α    แทน สมัประสิทธ์ิความเชื่อมัน่ 

   𝑛        แทน  จ านวนข้อ 
   S𝑖

2       แทน คะแนนความแปรปรวนแต่ละข้อ 
   S𝑗

2      แทน คะแนนความแปรปรวนทัง้ฉบบั 
 6.3 ค่าดชันีประสิทธิผล (Effectiveness index : E.I.) ของการใช้รูปแบบการเรียนการสอน
มโนทัศน์ร่วมกบัเทคนิคผังกราฟิก ใช้คะแนนรวมของกลุ่มตวัอย่างทัง้หมด โดยค านวณจากสูตร (บุญ
ชม ศรีสะอาด, 2553) 

   E.I. =     ผลรวมคะแนนหลงัเรียนของทกุคน – ผลรวมคะแนนก่อนเรียนของทกุคน 
                                    (จ านวนนกัเรียน x คะแนนเต็ม) – ผลรวมคะแนนก่อนเรียนของทกุคน 

 6.4 สถิติท่ีใช้ในการทดสอบสมมติฐานในการวิจยั 
  6.4.1 เปรียบเทียบผลต่างของค่าคะแนนเฉล่ียความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็ก
อนบุาลก่อนและหลงัการทดลอง โดยใช้สถิติการทดสอบที (t -test for Dependent Sample) 
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บทท่ี 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
 การน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลในการวิจัยเร่ือง ผลการใช้รูปแบบการเรียนการสอน
มโนทัศน์ร่วมกบัเทคนิคผงักราฟิกเพื่อเสริมสร้างความสามารถในการคิดรวบยอดส าหรับเด้กอนุ
บาล แบ่งออกเป็น 2 ตอน ดงันี ้
 ตอนท่ี 1 ผลการศึกษาดชันีประสิทธิผลของการใช้รูปแบบการเรียนการสอนมโนทศัน์
ร่วมกบัเทคนิคผงักราฟิกส าหรับเสริมสร้างความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาล 
 ตอนท่ี 2 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาลก่อนและ
หลงัได้รับการใช้รูปแบบการเรียนการสอนมโนทัศน์ร่วมกบัเทคนิคผงักราฟิก 
  2.1 ผลการศึกษาความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาลก่อนและหลงัการ
ทดลองในภาพรวม  
  2.2 ผลการศึกษาความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาลก่อนและหลงัการ
ทดลอง จ าแนกตามรายตวับ่งชี ้และรายพฤติกรรม 
  2.3 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาลก่อนและ
หลงัการทดลองในภาพรวม 
  2.4 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาลก่อนและ
หลงัการทดลองจ าแนกตามรายตวับ่งชี ้และรายพฤติกรรม 
 ตอนท่ี 3 ผลการสงัเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ของเด็กท่ีเกิดความสามารถในการคิดรวบยอด 
จากการใช้รูปแบบการเรียนการสอนมโนทศัน์ร่วมกบัเทคนิคผงักราฟิกในหน่วยการเรียนรู้ท่ี 6 
 

 สญัลกัษณ์ท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมลู และการแปลความหมายผลการวิเคราะห์ข้อมลู 
ผู้วิจยัได้ก าหนดสญัลกัษณ์เพื่อใช้แทนความหมาย ดงันี ้
  n แทน จ านวนเด็ก 

  �̅� แทน ค่าเฉล่ีย (Mean) 
  SD แทน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 
  t แทน คะแนนวิกฤต 
  df แทน ค่าชัน้แห่งความเป็นอิสระ (Degree of Freedom) 
  sig แทน ระดบันยัส าคญัทางสถิติ 
  * แทน มีนยัส าคญัทางสถิติท่ี .05 



 

   

101 

ตอนที่ 1 ผลการศึกษาดัชนีประสิทธิผลของการใช้รูปแบบการเรียนการสอนมโนทัศน์
ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกส าหรับเสริมสร้างความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็ก
อนุบาล 
 ผลการวิจยัตอนท่ี 1 มาจากการศึกษาตามวตัถปุระสงค์การวิจยัข้อท่ี 1 เพื่อศึกษาดชันี
ประสิทธิผลของการใช้รูปแบบการเรียนการสอนมโนทศัน์ร่วมกบัเทคนิคผงักราฟิกส าหรับ
เสริมสร้างความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาล สามารถสรุปผลได้ ดงันี ้
 ผู้วิจยัได้วิเคราะห์หาค่าดชันีประสิทธิผลของการใช้รูปแบบการเรียนการสอนมโนทศัน์
ร่วมกบัเทคนิคผงักราฟิกส าหรับเสริมสร้างความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาล จาก
คะแนนก่อนการทดลองและหลงัการทดลอง ปรากฏผลดงันี ้
 
ตารางที่ 10 ค่าดัชนีประสิทธิผลของการใช้รูปแบบการเรียนการสอนมโนทัศน์ร่วมกบัเทคนิคผงักราฟิก 
ก่อนและหลงัการทดลอง 

จ านวนนักเรียน คะแนนเต็ม 
ผลการทดลอง 

ดัชนีประสิทธิผล 
ก่อนการทดลอง หลังการทดลอง 

20 30 271 553 0.8511 
 

 จากตารางท่ี 10 พบว่า แผนการจดัประสบการณ์โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนมโน
ทัศน์ร่วมกบัเทคนิคผงักราฟิกมีค่าดชันีประสิทธิผล เท่ากบั 0.8511 แสดงว่าเด็กอนบุาลมีการ
พฒันาความสามารถในการคิดรวบยอดเพิ่มขึน้ คิดเป็นร้อยละ 85.11 
 
ตอนที่ 2 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนุบาลก่อนและ
หลังได้รับการใช้รูปแบบการเรียนการสอนมโนทัศน์ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก 
 ผลการวิจยัตอนท่ี 2 มาจากการศึกษาตามวตัถปุระสงค์การวิจยัข้อท่ี 2 เพื่อเปรียบเทียบ
ความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาล ก่อนและหลงัการจดัประสบการณ์โดยใช้รูปแบบ
การเรียนการสอนมโนทัศน์ร่วมกบัเทคนิคผงักราฟิก สามารถสรุปผลได้ ดงันี ้
 
 2.1 ผลการศึกษาความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนุบาลก่อนและหลัง
การทดลองในภาพรวม 
 ความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาลก่อนและหลงัการทดลองโดยรวม ได้มา

จากการน าคะแนนจากแบบประเมินฯ กอ่นและหลงัการทดลองมาค านวณหาค่าเฉล่ีย (�̅�) และ
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แปลผลคะแนนเทียบกบัเกณฑ์เพื่อระบุระดบัความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาลก่อน
และหลงัการทดลอง สรุปผลดงัแสดงในตารางท่ี 11 
 
ตารางที่ 11 ค่าเฉล่ียคะแนนความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาล ก่อนและหลงัการ
ทดลองโดยรวม 

  

 จากตารางท่ี 11 ผลการวิเคราะห์ความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาล
โดยรวม พบว่าก่อนการทดลอง เด็กอนุบาลมีค่าเฉล่ียคะแนนความสามารถในการคิดรวบยอด
โดยรวมเท่ากบั 1.36 (SD = .21) โดยมีค่าเฉล่ียจ าแนกเป็นรายด้านก่อนการทดลองมากท่ีสุด ได้แก่ 

การสงัเกตและรับรู้ (�̅� = 1.66, SD = .55) และค่าเฉล่ียจ าแนกเป็นรายด้านก่อนการทดลองน้อย

ท่ีสุด ได้แก่ การสรุปความคิดรวบยอด (�̅� = 1.00, SD = .00) หลงัการทดลอง เด็กอนบุาลมี
ค่าเฉล่ียคะแนนความสามารถในการคิดรวบยอด โดยรวมเท่ากบั 2.76 (SD = .25) โดยมีค่าเฉล่ีย

จ าแนกเป็นรายด้านมากท่ีสุด ได้แก่ การสังเกตและรับรู้ (�̅� = 2.92, SD = .22) และค่าเฉล่ียจ าแนก

เป็นรายด้านหลังการทดลองน้อยท่ีสุด ได้แก่ การสรุปความคิดรวบยอด (�̅� = 2.48, SD = .47) 
 แสดงว่า ก่อนการทดลอง เด็กอนบุาลมีความสามารถในการคิดรวบยอดโดยรวมและราย
ด้านทกุด้านอยู่ในระดบัควรส่งเสริม แต่หลงัจากการทดลอง 6 สปัดาห์ เด็กอนบุาลมีความสามารถใน
การคิดรวบยอดเพิ่มขึน้จากระดบัควรส่งเสริมมาอยู่ในระดบัดีทัง้โดยรวมและรายด้าน  
 
  

ความสามารถในการคิดรวบยอด 
ของเด็กอนุบาล 

ก่อนการทดลอง (n=20) หลังการทดลอง (n=20) 

�̅� SD ผล �̅� SD ผล 
1. การสงัเกตและรับรู้ 1.66 .55 ควรส่งเสริม 2.92 .22 ดี 
2. การแยกแยะความแตกต่าง 1.31 .23 ควรส่งเสริม 2.78 .28 ดี 
3. การสรุปความคิดรวบยอด 1.00 .00 ควรส่งเสริม 2.48 .47 ดี 
ความสามารถในการคิดรวบยอด 
ของเด็กอนุบาล โดยรวม 

1.36 .21 ควร
ส่งเสริม 

2.76 .25 ดี 
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 2.2 ผลการศึกษาความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนุบาลก่อนและหลัง
การทดลองจ าแนกตามรายตัวบ่งชี ้และรายพฤติกรรม 
 ผลการศึกษาความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาลก่อนและหลงัการทดลอง
มี 3 องค์ประกอบ ได้แก่ 2.2.1) การสงัเกตและรับรู้ 2.2.2) การแยกแยะความแตกต่าง และ 2.2.3) 
การสรุปความคิดรวบยอด ซึ่งค่าเฉล่ียคะแนนแต่ละด้านจ าแนกตามรายตวับ่งชีแ้ละรายพฤติกรรม 
สรุปได้ดงันี ้  
  2.2.1 ผลการศึกษาความสามารถในการคิดรวบยอดด้านการสงัเกตและรับรู้ของเด็ก
อนบุาลก่อนและหลงัการทดลองจ าแนกตามราบตวับ่งขีแ้ละรายพฤติกรรม สรุปได้ดงัตารางท่ี 12 
 
ตารางที่ 12 ค่าเฉล่ียคะแนนความสามารถในการคิดรวบยอดด้านการสงัเกตและรับรู้ของเด็ก
อนบุาล ก่อนและหลงัการทดลอง 

 

 จากตารางที่ 12 พบวา่ กอ่นการทดลอง เด็กอนบุาลมีค่าเฉล่ียคะแนนด้านการสงัเกต
และรับรู้โดยรวม เท่ากบั 1.66 (SD = .55) โดยจ าแนกตามตวับ่งชี ้ได้แก่ 1.1) การใช้ประสาท

สมัผสัในการสงัเกต (�̅� = 1.65 SD = .49) 1.2) แปลความหมาย (�̅� = 1.60, SD = .50) และ 1.3) 

การจ า (�̅� = 1.74, SD = .55) ตามล าดบั หลงัการทดลอง เด็กอนบุาลมีค่าเฉล่ียด้านการสงัเกต
และรับรู้ โดยรวมเท่ากบั 2.92 (SD = .22) โดยจ าแนกตามรายตวับ่งชี ้ได้แก่ 1.1) การใช้ประสาท

ตัวบ่งชีแ้ละพฤติกรรมด้านการสังเกตและ
รับรู้ 

ก่อนการทดลอง (n=20) หลังการทดลอง (n=20) 

�̅� SD ผล �̅� SD ผล 
ตัวบ่งชีท้ี่ 1.1 การใช้ประสาทสัมผัสในการ
สังเกต  

1.65 .49 ควรส่งเสริม 2.85 .37 ดี 

1.1.1 เด็กสามารถใช้อวยัวะอย่างใดอย่างหนึ่ง
หรือหลายอย่างในการสงัเกตได้ 

1.65 .49 ควรส่งเสริม 2.85 .37 ดี 

ตัวบ่งชีท้ี่ 1.2 การแปลความหมาย  1.60 .50 ควรส่งเสริม 2.90 .31 ดี 

1.2.1 เด็กสามารถบอกลกัษณะส่วนประกอบ 
การเปล่ียนแปลง หรือความสมัพนัธ์ของส่ิง
ต่าง ๆ จากการสงัเกต โดยใช้ประสาทสมัผัสได้ 

1.60 .50 ควรส่งเสริม 2.90 .31 ดี 

ตัวบ่งชีท้ี่ 1.3 การจ า 1.74 .55 พอใช้ 3.00 .00 ดี 

1.3.1 เด็กสามารถจ าลกัษณะของส่ิงต่าง ๆ ที่
เกิดจากการสงัเกตและรับรู้มาก่อน 

1.74 .55 พอใช้ 3.00 .00 ดี 

สรุปด้านที่ 1 การสังเกตและรับรู้โดยรวม 1.66 .55 ควรส่งเสริม 2.92 .22 ดี 
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สมัผสัในการสงัเกต (�̅� = 2.85, SD = .37) 1.2) แปลความหมาย (�̅� = 2.90, SD = .31) และ 

1.3) การจ า (�̅� = 3.00, SD = .00) ตามล าดบั 
 แสดงว่า ก่อนการทดลอง เด็กอนบุาลมีความสามารถในการคิดรวบยอดด้านการสงัเกต
และรับรู้รายตวับ่งชีแ้ละรายพฤติกรรมอยู่ในระดบัพอใช้และระดบัควรส่งเสริม แต่หลงัจากการ
ทดลอง 6 สปัดาห์ เด็กอนบุาลมีความสามารถในการคิดรวบยอดด้านการสงัเกตและรับรู้รายตวั
บ่งชีแ้ละรายพฤติกรรม เพิ่มขึน้จากระดบัควรส่งเสริมมาอยู่ในระดบัดี 
  2.2.2 ผลการศึกษาความสามารถในการคิดรวบยอดด้านการแยกแยะความแตกต่าง
ของเด็กอนบุาลก่อนและหลงัการทดลองจ าแนกตามราบตวับ่งขีแ้ละรายพฤติกรรม สรุปได้ดงั
ตารางที่ 13 
 
ตารางที่ 13 ค่าเฉล่ียคะแนนความสามารถในการคิดรวบยอดด้านการแยกแยะความแตกต่างของ
เด็กอนบุาล ก่อนและหลงัการทดลอง 

 

ตัวบ่งชีแ้ละพฤติกรรม 
ด้านการแยกแยะความแตกต่าง 

ก่อนการทดลอง (n=20) หลังการทดลอง (n=20) 

�̅� SD ผล �̅� SD ผล 
ตัวบ่งชีท้ี่ 2.1 การจัดระเบียบข้อมูล 1.50 .38 ควรส่งเสริม 2.83 .25 ดี 
2.1.1 เด็กสามารถจบัคู่ส่ิงต่าง ๆ โดยใช้
ลกัษณะที่สงัเกตพบ 2 ลกัษณะขึน้ไป 

1.75 .44 พอใช้ 3.00 .00 ดี 

2.1.2 เด็กสามารถจ าแนกและจดักลุ่มส่ิงต่าง 
ๆ โดยใช้ตัง้แต่ 2 ลกัษณะขึน้ไปเป็นเกณฑ์ 

1.35 .49 ควรส่งเสริม 2.75 .44 ดี 

2.1.3 เด็กสามารถเรียงล าดับส่ิงของหรือ
เหตกุารณ์ได้ อย่างน้อย 5 ล าดบั 

1.40 .50 ควรส่งเสริม 2.75 .44 ดี 

ตัวบ่งชีท้ี่ 2.2 การวิเคราะห์ความแตกต่าง
และความเหมือน  

1.03 .11 ควรส่งเสริม 2.70 .41 ดี 

2.2.1 เด็กสามารถเปรียบเทียบความแตกต่าง
ของส่ิงต่าง ๆ โดยใช้ลกัษณะที่สงัเกตพบ 2 
ลกัษณะขึน้ไป 

1.00 .22 ควรส่งเสริม 2.60 .50 ดี 

2.2.2 เด็กสามารถเปรียบเทียบความเหมือน
ของส่ิงต่าง ๆ โดยใช้ลกัษณะที่สงัเกตพบ 2 
ลกัษณะขึน้ไป 

1.05 .00 ควรส่งเสริม 2.75 .44 ดี 

สรุปด้านที่ 2 การแยกแยะความแตกต่าง
โดยรวม 

1.31 .23 ควรส่งเสริม 2.78 .28 ดี 
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 จากตารางที่ 13 พบวา่ กอ่นการทดลอง เด็กอนบุาลมีค่าเฉล่ียคะแนนด้านการแยกแยะ
ความแตกต่างโดยรวม เท่ากบั 1.31 (SD = .23) โดยจ าแนกตามตวับ่งชี ้ได้แก่ 2.1) การจดั

ระเบียบข้อมลู (�̅� = 1.50 SD = .38) และ 2.2) การวิเคราะห์ความแตกต่างและความเหมือน 

(�̅� = 1.03, SD = .11) ตามล าดบั หลงัการทดลอง เด็กอนบุาลมีค่าเฉล่ียด้านการแยกแยะความ
แตกต่างโดยรวมเท่ากบั 2.78 (SD = .28) โดยจ าแนกตามรายตวับ่งชี ้ได้แก่ 2.1) การจดัระเบียบ

ข้อมลู (�̅� = 2.83 SD = .25) และ 2.2) การวิเคราะห์ความแตกต่างและความเหมือน (�̅� = 2.70, 
SD = .41) ตามล าดบั 
 แสดงว่า ก่อนการทดลอง เด็กอนบุาลมีความสามารถในการคิดรวบยอดด้านการ
แยกแยะความแตกต่างรายตวับ่งชีแ้ละรายพฤติกรรมอยู่ในระดบัพอใช้และระดบัควรส่งเสริม แต่
หลงัจากการทดลอง 6 สปัดาห์ เด็กอนบุาลมีความสามารถในการคิดรวบยอดด้านการแยกแยะ
ความแตกต่างรายตวับ่งชีแ้ละรายพฤติกรรม เพิม่ขึน้จากระดบัควรส่งเสริมมาอยู่ในระดบัดี 
 
  2.2.3 ผลการศึกษาความสามารถในการคิดรวบยอดด้านการสรุปความคิดรวบยอด
ของเด็กอนบุาลก่อนและหลงัการทดลองจ าแนกตามราบตวับ่งขีแ้ละรายพฤติกรรม สรุปได้ดงั
ตารางที่ 14 
 
ตารางที่ 14 ค่าเฉล่ียคะแนนความสามารถในการคิดรวบยอดด้านการสรุปความคิดรวบยอดของ
เด็กอนบุาล ก่อนและหลงัการทดลอง 

 

ตัวบ่งชีแ้ละพฤติกรรม 
ด้านการสรุปความคิดรวบยอด 

ก่อนการทดลอง (n=20) หลังการทดลอง (n=20) 

�̅� SD ผล �̅� SD ผล 
ตัวบ่งชีท้ี่ 3.1 การหาลักษณะร่วม 1.00 .00 ควรส่งเสริม 2.55 .51 ดี 
3.1.1 เด็กสามารถบอกลกัษณะร่วมของส่ิง
ต่าง ๆ ได้ 

1.00 .00 ควรส่งเสริม 2.55 .51 ดี 

ตัวบ่งชีท้ี่ 3.2 การให้ช่ือและค าจ ากัดความ  1.00 .00 ควรส่งเสริม 2.40 .50 ดี 
3.2.1 เด็กสามารถให้ชื่อและค าจ ากดัความส่ิง
นัน้จากลกัษณะร่วมที่แสดงความเป็นส่ิงนัน้ ๆ 
ได้ 

1.00 .00 ควรส่งเสริม 2.40 .50 ดี 

สรุปด้านที่ 3 การสรุปความคิดรวบยอด
โดยรวม 

1.00 .00 ควรส่งเสริม 2.48 .47 ดี 
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 จากตารางที่ 14 พบวา่ กอ่นการทดลอง เด็กอนบุาลมีค่าเฉล่ียคะแนนด้านการสรุป
ความคิดรวบยอดโดยรวม เท่ากบั 1.00 (SD = .00) โดยจ าแนกตามตวับ่งชี ้ได้แก่ 3.1) การหา

ลกัษณะร่วม (�̅� = 1.00 SD = .00) และ 3.2) การให้ชื่อและค าจ ากดัความ (�̅� = 1.00, SD = 
.00) ตามล าดบั หลงัการทดลอง เด็กอนบุาลมีค่าเฉล่ียด้านการสรุปความคิดรวบยอดโดยรวม

เท่ากบั 2.48 (SD = .47) โดยจ าแนกตามรายตวับ่งชี ้ได้แก่ 3.1) การหาลกัษณะร่วม (�̅� = 2.55 

SD = .51) และ 3.2) การให้ชื่อและค าจ ากดัความ (�̅� = 2.40, SD = .50)  ตามล าดบั 
 แสดงว่า ก่อนการทดลอง เด็กอนบุาลมีความสามารถในการคิดรวบยอดด้านการสรุป
ความคิดรวบยอดรายตวับ่งชีแ้ละรายพฤติกรรมอยู่ในระดบัควรส่งเสริม แต่หลงัจากการทดลอง 6 
สปัดาห์ เด็กอนบุาลมีความสามารถในการคิดรวบยอดด้านการแยกแยะความแตกต่างรายตวับ่งชี ้
และรายพฤติกรรม เพิ่มขึน้จากระดบัควรส่งเสริมมาอยู่ในระดบัดี 
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 2.3 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนุบาลก่อน
และหลังการทดลองในภาพรวม 
 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาลก่อนและหลงัการ
ทดลองในภาพรวม ได้มาจากผลต่างระหว่างค่าคะแนนเฉล่ียความสามารถในการคิดรวบยอดของ
เด็กอนบุาลก่อนการทดลองเปรียบเทียบกบัค่าคะแนนเฉล่ียความสามารถในการคิดรวบยอดของ
เด็กอนบุาลหลังการทดลอง โดยการทดสอบสมมติฐานการวิจยัท่ีตัง้ไว้ คือ “เด็กอนบุาลท่ีได้รับการ
ใช้รูปแบบการเรียนการสอนมโนทศัน์ร่วมกบัเทคนิคผงักราฟิก หลงัการทดลองมีความสามารถใน
การคิดรวบยอดสงูกว่าก่อนการทดลอง อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05” โดยใช้สถิติทดสอบ
ที ท่ีระดบันยัส าคญัทางสถิติท่ี .05 รายละเอียดดงัตารางที่ 15 
 
ตารางที่ 15 การเปรียบเทียบความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาล ก่อนและหลงัการ
ทดลองโดยรวม  

*มีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
 

 จากตารางท่ี 15 พบว่า เมื่อเปรียบเทียบค่าเฉล่ียคะแนนความสามารถในการคิดรวบยอด
ของเด็กอนบุาลก่อนและหลงัการทดลองในภาพรวม พบวา่ เด็กอนบุาลมีความสามารถในการคิด

รวบยอด ในภาพรวมหลงัการทดลอง (�̅� = 2.76, SD = .25) สงูกว่าก่อนการทดลอง (�̅� = 1.36, 
SD = .21) อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 จ าแนกเป็นรายด้านได้แก่ 1) การสงัเกตและรับรู้ 

(�̅�= 2.92, SD = .26) สูงกว่าก่อนการทดลอง (�̅�= 1.66, SD = .55) โดยมีผลต่างเท่ากับ 1.26   

ความสามารถในการคิด 
รวบยอดของเด็กอนุบาล 

ก่อนการทดลอง 
(n=20) 

หลังการทดลอง 
(n=20) 

 
ผลต่าง 

 
t 

 
df 

 
sig. 

�̅� SD �̅� SD �̅� SD 
1. การสงัเกตและรับรู้ 1.66 .55 2.92 .22 1.26 .39 14.46* 19 .00 
2. การแยกแยะความ
แตกต่าง 

1.31 .23 2.78 .28 1.46 .33 20.09* 19 .00 

3. การสรุปความคิดรวบ
ยอด 

1.00 .00 2.48 .47 1.48 .47 13.97* 19 .00 

ความสามารถในการคิด
รวบยอดโดยรวม 

1.36 .21 2.76 .25 1.40 .24 26.51* 19 .00 
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2) การแยกแยะความแตกต่าง (�̅�= 2.78, SD = .28) สงูกว่าก่อนการทดลอง (�̅� = 1.31, SD = 

.23) โดยมีผลต่างเท่ากบั 1.46 3) การสรุปความคิดรวบยอด (�̅� = 2.48, SD = .47) สงูกว่าก่อน

การทดลอง (�̅� =1.00, SD = .00) โดยมีผลผลต่างเท่ากบั 1.48 อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
 แสดงว่า เด็กอนบุาลท่ีได้รับการจดัประสบการณ์โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนมโนทศัน์
ร่วมกบัเทคนิคผงักราฟิกหลงัการทดลองมีความสามารถในการคิดรวบยอดสงูกว่าก่อนการทดลอง 
ทัง้โดยรวมและรายด้าน อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 ข้อมลูดงักล่าวสามารถน าเสนอได้
ดงัภาพท่ี 20 

 
 

ภาพที่ 20 การเปรียบเทียบความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาลรายด้านและโดยรวม 
ก่อนและหลงัการทดลอง 
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 2.4 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนุบาลก่อน
และหลังการทดลองจ าแนกตามรายตัวบ่งชี ้และรายพฤติกรรม 
 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาลก่อนและหลงัการ
ทดลองจ าแนกตามองค์ประกอบ 3 ด้าน ได้แก่ 2.4.1) ด้านการสงัเกตและรับรู้ 2.4.2) ด้านการ
แยกแยะความแตกต่าง และ 2.4.3) ด้านการสรุปความคิดรวบยอด โดยใช้สถิติทดสอบที ท่ีระดับ
นยัส าคญัทางสถิติท่ี .05 สามารถสรุปได้ดงันี ้
  2.4.1 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาลด้านการ
สงัเกตและรับรู้ก่อนและหลงัการทดลองจ าแนกตามรายตวับ่งชี ้และรายพฤติกรรม รายละเอียดดงั
ตารางที่ 16 
ตารางที่ 16 การเปรียบเทียบความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาลด้านการสงัเกตและ
รับรู้ ก่อนและหลงัการทดลอง 

ความสามารถในการคิดรวบ
ยอดของเด็กอนุบาล 
ด้านการสังเกตและรับรู้ 

ก่อนการ
ทดลอง 
(n=20) 

หลังการ
ทดลอง 
(n=20) 

 
ผลต่าง 

 
t 

 
df 

 
sig. 

�̅� SD �̅� SD �̅� SD 
ตัวบ่งชีท้ี่ 1.1 การใช้ประสาท
สัมผัสในการสังเกต 

1.65 .49 2.85 .37 1.20 .41 13.08* 19 .00 

1.1.1 เด็กสามารถใช้อวยัวะอย่าง
ใดอย่างหนึ่งหรือหลายอย่างในการ
สงัเกตได้ 

1.65 .49 2.85 .37 1.20 .41 13.08* 19 .00 

ตัวบ่งชีท้ี่ 1.2 การแปล
ความหมาย 

1.60 .50 2.90 .31 1.30 .47 12.37* 19 .00 

1.2.1 เด็กสามารถบอกลกัษณะ
ส่วนประกอบ การเปล่ียนแปลง 
หรือความสัมพนัธ์ของส่ิงต่าง ๆ 
จากการสงัเกต โดยใช้ประสาท
สมัผสัได้ 

1.60 .50 2.90 .31 1.30 .47 12.37* 19 .00 

ตัวบ่งชีท้ี่ 1.3 การจ า 1.74 .55 3.00 .00 1.26 .55 10.16* 19 .00 

1.3.1 เด็กสามารถจ าลกัษณะของ
ส่ิงต่าง ๆ ที่เกิดจากการสงัเกตและ
รับรู้มาก่อน 

1.74 .55 3.00 .00 1.26 .55 10.16* 19 .00 

สรุปด้านที่ 1 ด้านการสังเกต
และรับรู้ โดยรวม 

1.66 .55 2.92 .22 1.26 .39 14.46* 19 .00 
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 จากตารางที่ 16 พบวา่ เมือ่เปรียบเทียบความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็ก
อนบุาลด้านการสงัเกตและรับรู้ ก่อนและหลงัการทดลอง พบว่า เด็กอนบุาลมีการสงัเกตและรับรู้

หลงัการทดลอง (�̅� = 2.92, SD = .22) สงูกว่าก่อนการทดลอง (�̅� = 1.66, SD = .55) โดยมี
ผลต่างเท่ากบั 1.26 และเมื่อจ าแนกตามรายตวับ่งชี ้พบว่าหลงัการทดลอง ตวับ่งชีท่ี้ 1.1) การใช้

ประสาทสมัผสัในการสงัเกต (�̅� = 2.85, SD = .37) สงูกว่าก่อนการทดลอง (�̅� = 1.66, SD = 

.49) โดยมีผลต่างเท่ากบั 1.20 1.2 การแปลความหมาย (�̅� = 2.90, SD = .31) สงูกว่ากอ่นการ

ทดลอง (�̅� = 1.60, SD = .50) โดยมีผลต่างเท่ากับ  1.30 และ 1.3) การจ า (�̅� = 3.00, SD = .00) 

สงูกว่าก่อนการทดลอง (�̅� = 1.74, SD = .55) โดยมีผลต่างเท่ากบั  1.26 อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ี
ระดบั .05 
 แสดงว่า เด็กอนบุาลท่ีได้รับการจดัประสบการณ์โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนมโนทศัน์
ร่วมกบัเทคนิคผงักราฟิกหลงัการทดลองมีความสามารถในการคิดรวบยอดด้านการสงัเกตและรับรู้
ทกุตวับ่งชีแ้ละทกุพฤติกรรมสงูกว่าก่อนการทดลองอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 ข้อมลู
ดงักล่าวสามารถน าเสนอได้ดงัภาพท่ี 21 
 

 
 

ภาพที่ 21 การเปรียบเทียบความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาลด้านการสงัเกตและ
รับรู้ ก่อนและหลงัการทดลอง 

0

0.5

1

1.5

2

2.5

3

กา
รใ
ช้ป
ระ
สา
ทส
มัผ
สัใ
นก
าร

สงั
เก
ต

กา
รแ
ปล
คว
าม
หม

าย

กา
รจ
 า

คา่คะแนนเฉล่ีย

ก่อนการทดลอง หลงัการทดลอง ผลตา่ง



 

   

111 

  2.4.2 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาลด้านการ
แยกแยะความแตกต่างก่อนและหลงัการทดลองจ าแนกตามรายตวับ่งชี ้และรายพฤติกรรม 
รายละเอียดดงัตารางที่ 17 
 
ตารางที่ 17 การเปรียบเทียบความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาลด้านการแยกแยะ
ความแตกต่างก่อนและหลงัการทดลอง 

 

ความสามารถในการคิดรวบ
ยอดของเด็กอนุบาล 
ด้านการแยกแยะความแตกต่าง 

ก่อนการ
ทดลอง 
(n=20) 

หลังการ
ทดลอง 
(n=20) 

 
ผลต่าง 

 
t 

 
df 

 
sig. 

�̅� SD �̅� SD �̅� SD 
ตัวบ่งชีท้ี่ 2.1 การจัดระเบียบ
ข้อมูล 

1.50 .38 2.83 .25 1.33 .44 13.71* 19 .00 

2.1.1 เด็กสามารถจบัคู่ส่ิงต่าง ๆ 
โดยใช้ลกัษณะที่สงัเกตพบ 2 
ลกัษณะขึน้ไป 

1.75 .44 3.00 .00 1.25 .44 12.58* 19 .00 

2.1.2 เด็กสามารถจ าแนกและจดั
กลุ่มส่ิงต่าง ๆ โดยใช้ตัง้แต่ 2 
ลกัษณะขึน้ไปเป็นเกณฑ์ 

1.35 .49 2.75 .44 1.40 .50 12.58* 19 .00 

2.1.3 เด็กสามารถเรียงล าดับ
ส่ิงของหรือเหตกุารณ์ได้ อย่างน้อย 
5 ล าดบั 

1.40 .50 2.75 .44 1.35 .75 8.10* 19 .00 

ตัวบ่งชีท้ี่ 2.2 การวิเคราะห์
ความแตกต่างและความเหมือน  

1.03 .11 2.70 .41 1.68 .41 18.43* 19 .00 

2.2.1 เด็กสามารถเปรียบเทียบ
ความแตกต่างของส่ิงต่าง ๆ โดยใช้
ลกัษณะที่สงัเกตพบ2ลกัษณะขึน้
ไป 

1.00 .22 2.60 .50 1.60 .50 14.23* 19 .00 

2.2.2 เด็กสามารถเปรียบเทียบ
ความเหมือนของส่ิงต่าง ๆ โดยใช้
ลกัษณะที่สงัเกตพบ 2 ลกัษณะขึน้
ไป 

1.05 .00 2.75 .44 1.70 .47 16.17* 19 .00 

สรุปด้านที่ 2 การแยกแยะความ
แตกต่างโดยรวม 

1.31 .23 2.78 .28 1.46 .33 20.09* 19 .00 
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 จากตารางที่ 17 พบวา่ เมือ่เปรียบเทียบความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็ก
อนบุาลด้านการแยกแยะความแตกต่าง ก่อนและหลงัการทดลอง พบว่า เด็กอนบุาลมีการแยกแยะ

ความแตกต่างหลงัการทดลอง (�̅� = 2.78, SD = .28) สงูกว่าก่อนการทดลอง (�̅� = 1.31, SD = 
.23) โดยมีผลต่างเท่ากบั 1.46 และเมื่อจ าแนกตามรายตวับ่งชี ้พบว่าหลงัการทดลอง ตวับ่งชีท่ี้ 

2.1) การจดัระเบียบข้อมลู (�̅� = 2.83, SD = .25) สงูกว่าก่อนการทดลอง (�̅� = 1.50, SD = .38) 

โดยมีผลต่างเท่ากบั 1.33 และ 2.2 การวิเคราะห์ความแตกต่างและความเหมือน (�̅� = 2.70, SD 

= .41) สงูกว่าก่อนการทดลอง (�̅� = 1.03, SD = .11) โดยมีผลต่างเท่ากบั 1.68 อย่างมีนยัส าคญั
ทางสถิติท่ีระดบั .05 
 แสดงว่า เด็กอนบุาลท่ีได้รับการจดัประสบการณ์โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนมโนทศัน์
ร่วมกบัเทคนิคผงักราฟิกหลงัการทดลองมีความสามารถในการคิดรวบยอดด้านการแยกแยะความ
แตกต่างทกุตวับ่งชีแ้ละทกุพฤติกรรมสูงกว่าก่อนการทดลองอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
ข้อมลูดงักล่าวสามารถน าเสนอได้ดงัภาพท่ี 22 
 

 
 

ภาพที่ 22 การเปรียบเทียบความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาลด้านการแยกแยะ
ความแตกต่าง ก่อนและหลงัการทดลอง 
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  2.4.3 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาลด้านการ
สรุปความคิดรวบยอดก่อนและหลงัการทดลองจ าแนกตามรายตวับ่งชี ้และรายพฤติกรรม 
รายละเอียดดงัตารางที่ 18 
 
ตารางที่ 18 การเปรียบเทียบความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาลด้านการสรุป
ความคิดรวบยอด ก่อนและหลงัการทดลอง 

 

 จากตารางที่ 18 พบวา่ เมือ่เปรียบเทียบความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็ก
อนบุาลด้านการสรุปความคิดรวบยอดก่อนและหลงัการทดลอง พบว่า เด็กอนบุาลมีการสรุป

ความคิดรวบยอดหลงัการทดลอง (�̅� = 2.48, SD = .47) สงูกว่าก่อนการทดลอง (�̅� = 1.00, SD 
= .00) โดยมีผลต่างเท่ากบั 1.48 และเมื่อจ าแนกตามรายตวับ่งชี ้พบว่าหลงัการทดลอง ตวับ่งชีท่ี้ 

3.1) การหาลกัษณะร่วม (�̅� = 2.55, SD = .51) สงูกว่าก่อนการทดลอง (�̅� = 1.00, SD = .00) 

โดยมีผลต่างเท่ากบั 1.55 และ 3.2 การให้ชือ่และค าจ ากดัความ (�̅� = 2.40, SD = .50) สงูกว่า

ก่อนการทดลอง (�̅� = 1.00, SD = .00) โดยมีผลต่างเท่ากบั 1.40 อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ี
ระดบั .05 
 

ความสามารถในการคิดรวบ
ยอดของเด็กอนุบาล 
ด้านการสรุปความคิดรวบยอด 

ก่อนการ
ทดลอง 
(n=20) 

หลังการ
ทดลอง 
(n=20) 

 
ผลต่าง 

 
t 

 
df 

 
sig. 

�̅� SD �̅� SD �̅� SD 
ตัวบ่งชีท้ี่ 3.1 การหา
ลักษณะร่วม 

1.00 .00 2.55 .51 1.55 .51 13.58* 19 .00 

3.1.1 เด็กสามารถบอก
ลกัษณะร่วมของส่ิงต่าง ๆ ได้ 

1.00 .00 2.55 .51 1.55 .51 13.58* 19 .00 

ตัวบ่งชีท้ี่ 3.2 การให้ช่ือและค า
จ ากัดความ  

1.00 .00 2.40 .50 1.40 .50 12.46* 19 .00 

3.2.1 เด็กสามารถให้ชื่อและค า
จ ากดัความส่ิงนัน้จากลกัษณะร่วม
ที่แสดงความเป็นส่ิงนัน้ ๆ ได้ 

1.00 .00 2.40 .50 1.40 .50 12.46* 19 .00 

สรุปด้านที่ 1 ด้านการสรุป
ความคิดรวบยอด โดยรวม 

1.00 .00 2.48 .47 1.48 .47 13.97* 19 .00 
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 แสดงว่า เด็กอนุบาลท่ีได้รับการจัดประสบการณ์โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอน
มโนทัศน์ร่วมกบัเทคนิคผงักราฟิกหลงัการทดลองมีความสามารถในการคิดรวบยอดด้านการสรุป
ความคิดรวบยอดทกุตวับ่งชีแ้ละทกุพฤติกรรมสูงกว่าก่อนการทดลองอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ี
ระดบั .05 ข้อมลูดงักล่าวสามารถน าเสนอได้ดงัภาพท่ี 23 

 
 

ภาพที่ 23 การเปรียบเทียบความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาลด้านการสรุปความคิด
รวบยอดก่อนและหลงัการทดลอง 
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ตอนที่ 3 ผลการสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ของเด็กที่เกิดความสามารถในการคิดรวบยอดจาก
การใช้รูปแบบการเรียนการสอนมโนทัศน์ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก 
 ตวัอย่างพฤติกรรรมการเรียนรู้ของเด็กอนบุาล อาย ุ5-6 ปี ท่ีแสดงออกถึงการเกิด
ความสามารถในการคิดรวบยอด จากการใช้รูปแบบการเรียนการสอนมโนทศัน์ร่วมกบัเทคนิคผัง
กราฟิก ในหน่วยการเรียนรู้ท่ี 4 หน่วยสัตว์โลกน่ารู้ มโนทศัน์ย่อย เป็นมิตรอยู่ร่วมกนั โดยบนัทึก
การเรียนรู้และค าพดูของเด็ก ในวนัท่ี 24 กุมภาพนัธ์ 2565 และหน่วยการเรียนรู้ท่ี 6 หน่วยของดี
บางบ่อ มโนทศัน์ย่อย ขึน้ชื่อปลาสลิด โดยบนัทึกการเรียนรู้และค าพดูของเด็ก ในวนัท่ี 4 มีนาคม 
2565 ระยะด าเนินการจดัประสบการณ์ ดงันี ้
 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 หน่วยสัตว์โลกน่ารู้ มโนทัศน์ย่อย เป็นมติรอยู่ร่วมกัน โดย
บันทึกการเรียนรู้และค าพูดของเด็ก ในวันที่ 24 กุมภาพันธ์ 2565 

1 ขัน้เตรียมความพร้อม (5 นาที)  
     1) เด็กและครูร่วมกนัร้องเพลง ”มือวิเศษ” พร้อมท าท่าทางประกอบ 
  2) ทบทวนความรู้เดิมจากผงัมโนทศัน์ย่อย “เคล่ือนไหวได้ตามจิต” วนัท่ี 3 โดยใช้
ผลงานของเด็ก ๆ และสรุปร่วมกนัเกี่ยวกบัการเคล่ือนไหวร่างกายของสตัว์ โดยเด็กแสดงออกถึง
พฤติกรรมการมีส่วนร่วม ดงันี ้

ครู:    เม่ือวานเราเรียนรู้เร่ืองอะไรกนัคะ 
เด็กเลขที่ 9:    สตัว์ขยบัเคล่ือนท่ีได้ด้วยตวัเอง 
ครู:     แล้วสัตว์เคล่ือนที่ เคล่ือนไหวร่างกายได้อย่างไรบ้าง  
เด็กเลขท่ี 17:    ทางบก ใช้ขาเคล่ือนท่ีได้ (หมู สนุขั) 
เด็กเลขท่ี 16:    ทางน ้า ใช้คลีบใช้หาง (ปลา ม้าน ้า) 
เด็กเลขท่ี 4:     ทางอากาศ ใช้ปีก (ไก่ นก) 
เด็กเลขท่ี 5:     คร่ึงบกคร่ึงน ้า (จระเข้ เต่า) 

 
ภาพที่ 24 เด็กและครูร่วมกนัร้องเพลง ”มือวิเศษ” พร้อมท าท่าทางประกอบ  และทบทวนประสบการณ์เดิม 
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  3) เด็กดตูวัอย่างผงัความคิดรวบยอด พร้อมกบัครูอธิบายวิธีการใช้ โดยเด็ก
แสดงออกถึงพฤติกรรมการมีส่วนร่วม ดงันี ้

ครู:            วนัน้ีเราจะมาดูกันว่าสตัว์มีประโยชน์และมีโทษอย่างไรบ้าง  โดยใช้ 
  ผงักราฟิกความคิดรวบยอด ในผงัเราแบ่งเป็นส่ีเหล่ียมเล็กก่ีฝ่ัง 

เด็ก ๆ:        2 ฝ่ัง สีน ้าเงินกบัสีแดง 
ครู:     ฝ่ังสีน ้าเงินแบ่งเป็นวงกลมก่ีวง แล้วใส่ประโยชน์หรือโทษของสตัว์ดี 
เด็ก ๆ :    ประโยชน์ของสตัว์ 4 วง 
ครู:    งัน้ฝ่ังสีแดงก็ต้องใส่อะไรคะ แล้วแบ่งเป็นวงกลมก่ีวง  
เด็ก ๆ :    โทษของสตัว์ แบ่ง 3 วง 

 

 
ภาพที่ 25 เด็กดตูวัอย่างผงัความคิดรวบยอด 
 

  4) เด็กและครูร่วมกนัสร้างข้อตกลงในการด าเนินกิจกรรม ซึ่งมีแนวทางดงันี ้
           4.1) ครูน าเสนอตวัอย่างท่ีใช่มโนทัศน์ทีละ 1 ข้อมลูจนครบ แล้วตามด้วยตวัอย่าง
ท่ีไม่ใช่มโนทศัน์ทีละ 1 ข้อมลูจนครบทัง้หมด  
           4.2) เด็ก ๆ ช่วยกนัจ าแนกตวัอยา่งท่ีใช่มโนทศัน์ไว้ในตะกร้าติดสญัลกัษณ์ “”  
และน าตวัอย่างท่ีไม่ใช่มโนทศัน์ไว้ตะกร้าติดสญัลกัษณ์ “ ” โดยเด็กแสดงออกถึงพฤติกรรมการมี
ส่วนร่วม ดงันี ้

            ครู:        ครูน าตะกร้าให้เด็กดู 3 ใบ โดยใบท่ี 1 ใส่ส่ิงของและภาพท่ีเป็นประโยชน์ 
ของสตัว์และประโยชน์ของคนในลกัษณะต่าง ๆ รวมกันไว้ ใบท่ี 2 ตะกร้า 

สีขาวติดสญัลกัษณ์ “” ใบท่ี 3 ตะกร้าสีแดงติดสญัลกัษณ์ “ ”  
ถ้าตวัอย่างที่ใช่มโนทศัน์จะน าใส่ตะกร้าไหนคะ 

เด็ก ๆ:    ตะกร้าสีขาวติดสญัลกัษณ์ “” 
ครู:        แล้วถ้าตวัอย่างที่ไม่ใช่มโนทศัน์จะน าใส่ตะกร้าไหนคะ 

เด็ก ๆ:    ตะกร้าสีแดงติดสญัลกัษณ์ “ ” 
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   2. ขัน้น าเสนอมโนทศัน์ (10 นาที) 
  5) เด็กบอกประสบการณ์ของตนเองเกี่ยวกบัประโยชน์ของสตัว์ โดยครูใช้ค าถาม 
“คนเราน าสตัว์มาใช้ประโยชน์อะไรบ้าง” หากเด็กตอบตรงกบัตวัอย่างมโนทศัน์ท่ีครูเตรียมมา ให้
ครูน าเสนอของจริงหรือรูปภาพประโยชน์ของสตัว์นัน้ ๆ แล้วให้เด็กบอกประโยชน์เพิ่มเติมหรือครู
น าเสนอมโนทัศน์ท่ีไม่ใช่ประสบการณ์เดิมทีละ 1 ข้อมลูพร้อมร่วมกนับอกว่าใช่มโนทศัน์ของส่ิงท่ี
ต้องการสอน และให้เด็กร่วมกนับอกว่าเป็นภาพอะไร ปฏิบติัเช่นเดิมจนครบทัง้ชดุข้อมลู จากนัน้
น าภาพใส่ตะกร้าติดสญัลกัษณ์ “” เพื่อจัดกลุ่มเป็นตัวอย่างท่ีใช่มโนทัศน์ โดยเด็กแสดงออก
ถึงพฤติกรรมการมีส่วนร่วม ดงันี ้

ครู:   คนเราน าสตัว์มาใช้ประโยชน์อะไรบ้าง 
เด็กเลขท่ี 5:     เป็นอาหาร (ออกมาหยิบอาหาร) 
ครู:            แล้วน าอาหารใส่ตะกร้าไหนดีคะ 
เด็ก ๆ:       ตะกร้าสีขาว ตะกร้าถูก (เด็กน าใส่ตะกร้าถูก) 
ครู:                  นอกจากเป็นอาหาร สตัว์มีประโยชน์อะไรอีกบ้างคะ 
เด็กเลขท่ี 2:     เอาไว้เล่น เพลิดเพลิน (เด็กน าภาพใส่ตะกร้าถูก) 
เด็กเลขท่ี 11:   เอาไว้ใช้งาน (เด็กน าภาพใส่ตะกร้าถูก) 
ครู:   สตัว์ท่ีตายแล้ว เราจะน ามาใช้ประโยชน์อย่างไรได้อีกบ้างไหมคะ 
เด็กเลขท่ี 4:    เอาหนงัมันมาใช้ได้ (เด็กกระเป๋าน าใส่ตะกร้าถูก) 
เด็กเลขท่ี 20:  เอาเปลือกหอยมาใช้ได้ (เด็กน าโมบายใส่ตะกร้าถูก) 

 
ภาพที่ 26 เด็กร่วมกนัจ าแนกตวัอย่างท่ีใช่มโนทศัน์ 
 

  6) เด็กบอกประสบการณ์เดิมของตนเองเกี่ยวกบัประโยชน์ของคนท่ีแตกต่างจากสตัว์ 
โดยครูใช้ค าถาม “คนเราท าประโยชน์อะไรที่แตกต่างจากสตัว์บ้าง” หากเด็กตอบตรงกบัตวัอย่าง
มโนทศัน์ท่ีครูเตรียมมา ให้ครูน ารูปภาพตามค าตอบมาให้เด็กด ูแล้วให้เด็กบอกประโยชน์ของคนท่ี
แตกต่างจากสตัว์เพิ่มเติมหรือครูน าเสนอมโนทัศน์ท่ีไม่ใช่ประสบการณ์เดิมทีละ 1 ข้อมลูพร้อม
ร่วมกนับอกว่าไม่ใช่มโนทศัน์ของส่ิงท่ีต้องการสอน และให้เด็กร่วมกนับอกว่าเป็นภาพอะไร ปฏิบติั
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เช่นเดิมจนครบทัง้ชดุข้อมลู จากนัน้น าภาพใส่ตะกร้าติดสญัลกัษณ์ “ ” เพื่อจัดกลุ่มเป็น
ตัวอย่างท่ีไม่ใช่มโนทัศน์ โดยเด็กแสดงออกถึงพฤติกรรมการมีส่วนร่วม ดงันี ้

ครู:    คนเราท าประโยชน์อะไรท่ีแตกต่างจากสตัว์บ้าง 
เด็กเลขท่ี 10:   เรียนหนงัสือได้ 
ครู:            แล้วประโยชน์ของคนน าใส่ตะกร้าไหนดีคะ 
เด็ก ๆ :       ตะกร้าสีแดง ตะกร้าผิดค่ะ 
ครู:                  นอกจากเรียนหนงัสือแล้ว มีประโยชน์อะไรท่ีคนแตกต่างกับสตัว์อีก
บ้างคะ 
เด็กเลขท่ี 5:  จบัคนร้ายได้ (เด็กน าภาพใส่ตะกร้าผิด) 
เด็กเลขท่ี 19: สอนหนงัสือได้ (เด็กน าภาพใส่ตะกร้าผิด) 

 
ภาพที่ 27 เด็กร่วมกนัจ าแนกตวัอย่างท่ีไม่ใชม่โนทศัน์ 

 

  7) เด็กและครูร่วมกนัสนทนาจากการจ าแนกตวัอย่างท่ีใช่มโนทศัน์และตวัอย่างท่ี
ไม่ใช่มโนทศัน์  โดยเด็กแสดงออกถึงพฤติกรรมการมีส่วนร่วม ดงันี ้

ครู:               ท าไมจึงน าของกลุ่มน้ีจดักลุ่มใส่ตะกร้า “” 
เด็ก ๆ:          เป็นประโยชน์จากสตัว์ 
ครู:              สตัว์ท าประโยชน์อะไรให้เราบ้าง 
เด็กเลขท่ี 6:    เป็นอาหาร 
เด็กเลขท่ี 14:  ให้ความเพลิดเพลิน 
เด็กเลขท่ี 20:  เอาไว้ใช้งาน 
ครู:    แล้วในตะกร้า “ ” เราใส่อะไรไว้บ้าง 
เด็กเลขท่ี 9:   ไม่ใช่ประโยชน์จากสตัว์ เป็นประโยชน์ของคน 
ครู:    มีอะไรบ้าง คนท าประโยชน์อะไรได้บ้าง 
เด็ก ๆ:    สอนหนงัสือ จบัผู้ร้าย 
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ภาพที่ 28-29 เด็กและครูร่วมกนัสนทนาเกี่ยวกบัคณุสมบติัของตวัอย่างท่ีใช่มโนทศัน์ 
 

 2.3 ขัน้จดัระเบียบข้อมลู (10 นาที)  
      เด็กและครูร่วมกนัจดัระเบียบข้อมลูประโยชน์และอนัตรายจากสตัว์ โดยการจบัคู่ จ าแนก 
และจดักลุ่ม พร้อมทัง้น าข้อมลูจดัระเบียบลงในผงัความคิดรวบยอด “สตัว์โลกน่ารู้” หวัข้อมโนทัศน์
รองท่ี 4 “เป็นมิตรอยู่ร่วมกนั” ตามแนวทางการด าเนินกิจกรรม ดงันี ้  
            8) เด็กใช้ประสาทสมัผสัในการสงัเกตตวัอย่างท่ีใช่มโนทศัน์ (ของจริง) ได้แก่ อาหาร (ปลา
ทอด นมววั)  ของใช้ (กระเป๋าหนงั โมบายเปลือกหอย) เพลิดเพลิน (กระต่าย สนุขั) แล้วร่วมกนั
อภิปรายว่า ส่ิงเหล่านีคื้ออะไร มีไว้ท าอะไร มีประโยชน์อย่างไรกบัมนษุย์บ้าง จากนัน้จึงจดัระเบียบ
ข้อมลูตามค าตอบของเด็ก ๆ จนครบ 

             8.1) เมื่อเด็กตอบเกี่ยวกบัการท าอาหาร ครูน าค าตอบของเด็กมาเขียนผงัมโนทศัน์
ย่อย “อาหาร” จากนัน้ให้เด็กอาสาสมคัรหยิบส่ิงท่ีเป็นอาหารออกจากตวัอย่างมโนทศัน์ท่ีครูวางไว้ 
แล้วน าภาพอาหารจากสตัว์มาติดลงบนผงักราฟิกกรอบอาหาร และเด็กร่วมกนับอกอาหารท่ีมา
จากท่ีรู้จกัเพิ่มเติม โดยเด็กแสดงออกถึงพฤติกรรมการมีส่วนร่วม ดงันี ้

ครู:             ของที่ครูน ามาให้เด็กดูมีอะไรบ้างคะ 
เด็ก ๆ:   ปลาทอด นมววั กระเป๋าหนงั โมบายเปลือกหอย กระต่าย สนุขั 
ครู:   มีไว้ท าอะไร มีประโยชน์อย่างไรกบัมนษุย์บ้าง 
เด็กเลขท่ี 6:  เป็นของกิน 
ครู:   มีอะไรท่ีเป็นอาหารบ้างคะ  
เด็กเลขท่ี 2:    ปลาทอด (เด็กน าภาพปลาทอดไปติดบนผงักราฟิก และชิมรสชาติปลาทอด)  
เด็กเลขท่ี 18:  นมววั (น าภาพนมววัไปติดบนผงักราฟิก และชิมรสชาตินมววั) 
ครู:  มีอาหารอะไรท่ีท าจากสตัว์อีกบ้าง 
เด็ก ๆ :  หมูทอด ไก่ทอด ไข่เจียว 
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ภาพที่ 30 เด็กใช้ประสาทสมัผสัในการสงัเกตอาหารจากสตัว์ (ปลาทอด)  
 

             8.2) เมื่อเด็กตอบเกี่ยวกบัการเลีย้งเพ่ือเพลิดเพลิน ครูน าค าตอบของเด็กมาเขียนผงั
มโนทศัน์ย่อย “เพลิดเพลิน” จากนัน้ให้เด็กอาสาสมคัรหยิบสตัว์เลีย้งออกจากตวัอยา่งมโนทศัน์ท่ี
ครูวางไว้ แล้วน าภาพสตัว์เลีย้งมาติดลงบนผงักราฟิกกรอบเพลิดเพลิน และเด็กร่วมกนับอกสตัว์
เลีย้งท่ีรู้จกัเพิ่มเติม โดยเด็กแสดงออกถึงพฤติกรรมการมีส่วนร่วม ดงันี ้

ครู:    นอกจากเป็นอาหารแล้ว มีประโยชน์อย่างไรกบัมนษุย์อีกบ้าง 
เด็กเลขท่ี 3:   เอาไว้เล่นท่ีบ้าน 
เด็กเลขท่ี 14: ท่ีบ้านหนูเล้ียงสนุขัด้วย 
ครู:   มีสตัว์อะไรท่ีสามารถเล้ียงไว้เล่นได้บ้าง 
เด็กเลขท่ี 20:  สนุขั (เด็กน าภาพสนุขัไปติดบนผงักราฟิก)  
เด็กเลขท่ี 18:  กระต่าย (น าภาพกระต่ายไปติดบนผงักราฟิก) 
ครู:  มีสตัว์ชนิดอื่นอีกไหม 
เด็ก ๆ :  แมว นก 

 
ภาพที่ 31 เด็กน าภาพประโยชน์เกี่ยวกบัการเลีย้งเพ่ือเพลิดเพลินติดลงบนผงักราฟิก 
 

             8.3) เมื่อเด็กตอบเกี่ยวกบัการเอาส่วนต่าง ๆ ของร่างกายสตัว์มาใช้ประโยชน์ ครูน า
ค าตอบของเด็กมาเขียนผงัมโนทศัน์ย่อย “อปุโภค” จากนัน้ให้เด็กอาสาสมคัรหยิบส่ิงท่ีเป็นของใช้
จากสตัว์ออกจากตวัอย่างมโนทศัน์ท่ีครูวางไว้ แล้วน าภาพของใช้จากสตัว์มาติดลงบนผงักราฟิก
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กรอบอปุโภค และเด็กร่วมกนับอกส่ิงของเคร่ืองใช้ท่ีมาจากสตัว์ท่ีรู้จกัเพิ่มเติม โดยเด็กแสดงออกถึง
พฤติกรรมการมีส่วนร่วม ดงันี ้

ครู:    เป็นอาหารแล้ว เล้ียงเพือ่เพลิดเพลินแล้ว สตัว์ยงัมี 
   ประโยชน์อย่างไรกบัมนษุย์อีกบ้าง  

เด็กเลขท่ี 5:   เปลือกหอย เอามาท าโมบายห้อยประตูได้  
  (เด็กน าภาพโมบายไปติดบนผงักราฟิก) 

ครู:   แล้วกระเป๋าท่ีเด็ก ๆ เห็นมีลายเป็นอย่างไรบ้าง 
เด็กเลขท่ี 1:  เป็นลายเหมือนงู (เด็กน าภาพโมบายไปติดบนผงักราฟิก) 
เด็กเลขท่ี 9:  เอาหนงัของงูมีท ากระเป๋า  
ครู:  เราน าส่วนต่าง ๆ  ของสตัว์ท่ีตายแล้วมาท าอะไรได้อีกบ้าง 
เด็ก ๆ :  เอามาท าสร้อย เอามาตัง้โชว์ท่ีบ้านได้ 

 
ภาพที่ 32 เด็กใช้ประสาทสมัผสัในการสงัเกตการเอาส่วนต่าง ๆ ของร่างกายสตัว์มาใช้ประโยชน์  
 

 9) ครูให้เด็กดวูิดีทัศน์ การใช้แรงงานจากสตัว์ จากนัน้เด็กและครูร่วมกนัอภิปรายว่า ใน
ภาพสตัว์ก าลงัท าอะไร แล้วมีประโยชน์อยา่งไรกบัมนษุย์ เมื่อเด็กตอบเกี่ยวกบัการใช้แรงงาน ครูน า
ค าตอบของเด็กมาเขียนผงัมโนทศัน์ย่อย “ใช้แรงงาน” จากนัน้เด็กน าภาพสตัว์ท่ีใช้แรงงานมาติดลง
บนผงักราฟิกกรอบใช้แรงงาน และให้เด็กบอกการใช้แรงงานจากสตัว์ท่ีรู้จกัเพิ่มเติม โดยเด็ก
แสดงออกถึงพฤติกรรมการมีส่วนร่วม ดงันี ้

ครู:    ท่ีเด็ก ๆ ได้ดูไปนัน้ สตัว์เป็นประโยชน์ในรูปแบบอย่างไร 
เด็กเลขท่ี 11: เอาไว้ใช้งาน 
ครู:   สตัว์ชนิดใดเอาไว้ใช้แรงงานได้บ้าง 
เด็กเลขท่ี 15:  ลิงเก็บมะพร้าว (เด็กน าภาพไปติดบนผงักราฟิก)  
เด็กเลขท่ี 8:  ช้างลากซุง (น าภาพกระต่ายไปติดบนผงักราฟิก) 
ครู:  มีสตัว์ชนิดอื่นท่ีสามารถใช้แรงงานได้อีกไหม 
เด็ก ๆ :  สนุขัเอาไว้เฝ้าบ้านได้  
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ภาพที่ 33 ครูให้เด็กดวูิดีทศัน์การใช้แรงงานจากสตัว์ 
 

 10) เด็กและครูร่วมกนัอภิปรายต่อว่า นอกจากสตัว์จะมีประโยชน์แล้ว สตัว์บางชนิดมี
อนัตรายต่อมนษุย์ เด็ก ๆ คิดว่ามีสตัว์อะไรบ้างท่ีเป็นอนัตรายต่อมนษุย์ จากนัน้จึงจดัระเบียบ
ข้อมลูตามค าตอบของเด็ก ๆ จนครบ 
            10.1) เมื่อเด็กตอบเกี่ยวกบัสตัว์ท่ีมีความดรุ้าย เช่น เสือ จระเข้  ครูน าค าตอบของ
เด็กมาเขียนผงัมโนทศัน์ย่อย “ดรุ้าย” จากนัน้ให้เด็กน าภาพสตัว์ท่ีดรุ้ายมาติดลงบนผังกราฟิก
กรอบดรุ้าย และให้เด็กบอกสตัว์ท่ีมีความดรุ้ายเพิ่มเติม โดยเด็กแสดงออกถึงพฤติกรรมการมีส่วน
ร่วม ดงันี ้

ครู:             นอกจากสตัว์จะมีประโยชน์แล้ว สตัว์บางชนิดมีอนัตรายต่อมนษุย์  
  เด็ก ๆ คิดว่ามีสตัว์อะไรบ้างที่เป็นอนัตรายต่อมนษุย์ 

เด็กเลขท่ี 7:  สนุขั ถ้าเราไปท ามัน มนัก็จะกัด 
ครู:   มีสตัว์อะไรอีกท่ีกดัคนถึงตายได้ เวลาไปสวนสตัว์ต้องขงัไว้ในกรง 
เด็กเลขท่ี 3:    เสือ (เด็กน าภาพไปติดบนผงักราฟิก) 
เด็กเลขท่ี 5:   จระเข้ (เด็กน าภาพไปติดบนผงักราฟิก) 
ครู:   มีสตัว์ชนิดใดอีกบ้างท่ีมีความดุร้าย 
เด็ก ๆ : สิงโต ฮิปโฮ 

             10.2) เมื่อเด็กตอบเกี่ยวกบัสตัว์มีพิษ เช่น ง ูแมงป่อง  ครูน าค าตอบของเด็กมาเขียน
ผงัมโนทัศน์ย่อย “มิพิษ” จากนัน้ให้เด็กน าภาพสัตว์ท่ีมีพิษมาติดลงบนผงักราฟิกกรอบมีพิษ และ
ให้เด็กสัตว์มีพิษท่ีรู้จกัเพิ่มเติม โดยเด็กแสดงออกถึงพฤติกรรมการมีส่วนร่วม ดงันี ้

ครู:             นอกจากจะมีสตัว์ท่ีดรุ้ายแล้ว ยงัมีสตัว์ท่ีเป็นอนัตรายต่อมนษุย์ 
   ในรูปแบบอื่นอีก เช่น ท าไมคนโดนสนุขักดัแล้วไม่ตาย แต่โดน 
   งูกดัถึงตายได้ 

เด็กเลขท่ี 8:  งูมนัมีพิษ (เด็กน าภาพไปติดบนผงักราฟิก) 
ครู:   แล้วมีสตัว์อะไรอีกท่ีมีพิษท าให้มนุษย์เป็นอนัตรายหรือตายได้ 
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เด็กเลขท่ี 12:  แมงป่อง (เด็กน าภาพไปติดบนผงักราฟิก) 
ครู:   มีสตัว์ชนิดใดอีกบ้างท่ีมีพิษ 
เด็ก ๆ : ตะขาบ แมงมุม 

            10.3) เมื่อเด็กตอบเกี่ยวกบัการเป็นพาหะน าโรค เช่น หน ูแมว ครูน าค าตอบของเด็ก
มาเขียนผงัมโนทัศน์ยอ่ย “พาหะน าโรค” จากนัน้ให้เด็กน าภาพสตัว์ท่ีเป็นพาหะน าโรคมาติดลงบนผงั
กราฟิกกรอบพาหะน าโรค โดยเด็กแสดงออกถึงพฤติกรรมการมีส่วนร่วม ดงันี ้

ครู:             ท าไมเด็ก ๆ ถึงไม่ควรเล่นกบัสตัว์ท่ีสกปรก 
เด็กเลขท่ี 16: มนัเป็นเชื้อโรค  
ครู:   ถ้าเด็ก ๆ รับเชื้อโรคเข้าสู่ร่างกายแล้วจะเป็นอย่างไร 
เด็ก ๆ :   จะป่วย ไม่สบาย ต้องไปโรงพยาบาล 
ครู:   มีสตัว์ชนิดในบ้างท่ีจะเป็นพาหะน าโรคมาสู่มนุษย์ได้ 
เด็กเลขท่ี 11:  หนู (เด็กน าภาพไปติดบนผงักราฟิก) 
เด็กเลขท่ี 15:  แมว (เด็กน าภาพไปติดบนผงักราฟิก) 
ครู:   มีสตัว์ชนิดใดอีกบ้างท่ีเป็นพาหะน าโรคได้ 
เด็ก ๆ : สนุขั   

 
ภาพที่ 34 เด็กน าภาพโทษของสตัว์ติดลงบนผังกราฟิก 
 

 11) เด็กและครูร่วมกนับอกความแตกต่างและความเหมือนของประโยชน์และอนัตราย
จากสตัว์ท่ีได้จดัระเบียบข้อมลู โดยครูมีแนวทางค าถามและเด็กแสดงออกถึงพฤติกรรมการมีส่วน
ร่วม ดงันี ้

ครู:              สตัว์มีประโยชน์อย่างไรต่อมนษุย์บ้าง 
เด็กเลขท่ี 15:  เป็นอาหาร 
เด็กเลขท่ี 2:     ให้ความเพลิดเพลิน 
เด็กเลขท่ี 16:     น าร่างกายมาใช้ประโยชน์ได้ 
เด็กเลขท่ี 3:      เอามาใช้แรงงาน 
ครู:             สตัว์มีอนัตรายอะไรต่อมนษุย์บ้าง 
เด็กเลขท่ี 1:  ดรุ้าย 
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เด็กเลขท่ี 4:     สตัว์มีพิษ 
เด็กเลขท่ี 12:   เป็นพาหะน าโรค 
เด็กเลขท่ี 3:     เอามาใช้แรงงาน 
ครู:             สตัว์แต่ละชนิดมีอะไรท่ีไม่เหมือนกนั 
เด็ก ๆ:          บางชนิดมีประโยชน์ บางชนิดเป็นอนัตราย บางชนิดเป็นอาหาร  

  บางชนิดให้ความเพลิดเพลิน 

 
  2.4 ขัน้สรุปมโนทัศน์ (5 นาที) 
       12) เด็กและครูร่วมกนัสรุปลกัษณะร่วมทางสติปัญญาของสตัว์ทกุชนิด โดยมีแนว
ทางการด าเนินกิจกรรม ดงันี ้
   12.1) ครูน าภาพคนช่วยเหลือกนั คนแบ่งปันกนั คนรู้จกัการรอคอยมาให้เด็กดู
และร่วมกนับอกว่าคนในภาพก าลงัท าอะไร เด็ก ๆ ท าแบบคนในภาพได้หรือไม่ แล้วชีใ้ห้เด็กสงัเกต
ว่าสตัว์ทกุชนิดอาจจะมีประโยชน์และอนัตรายเหมือนหรือแตกต่างกนัตามท่ีเด็ก ๆ ได้บอกมา แต่มี
ส่ิงหน่ึงท่ีสตัว์ทกุชนิดไม่มีเหมือนกนัหมดทกุตวั คืออะไร (หากเด็กตอบไมไ่ด้ครูกระตุ้นว่า สตัว์
แบ่งปันกนัหรือไม่ สตัว์ช่วยเหลือกนัหรือไม่ เมือ่เด็กตอบมาให้น าค าตอบของเด็กมาอภิปราย จนได้
ลกัษณะร่วมทางสติปัญญา คือ สตัว์ไม่มปัีญญา แต่มีประโยชน์และอนัตรายต่อมนษุย์ในด้านต่าง 
ๆ) โดยเด็กแสดงออกถึงพฤติกรรมการมีส่วนร่วม ดงันี ้

ครู:              ภาพท่ีคุณครูน ามาให้เด็กดูมีภาพอะไรบ้าง 
เด็ก ๆ :          คนช่วยเหลือกัน คนแบ่งปันกนั คนรู้จกัการรอคอย 
ครู:             เด็ก ๆ คิดว่าสตัว์ท าส่ิงเหล่าน้ีได้ไหม 
เด็ก ๆ :         ท าไม่ได้ 
ครู:                เพราะว่าอะไรท าไมสตัว์ถึงท าส่ิงเหล่าน้ีไม่ได้ 
เด็กเลขท่ี 5:  มันไม่มีคนสอน 
เด็กเลขท่ี 17:  มันไม่มีความคิดแบบคน 
ครู:                สตัว์ไม่มีความคิด ไม่มีสติปัญญาแบบคน แต่สตัว์สามารถท า 

    อะไรได้บ้างคะ 
เด็ก ๆ:          ท าประโยชน์ได้หลายอย่าง เป็นอาหาร เป็นเพือ่นเล่น 
ครู:                นอกจากจะมีประโยชน์แล้ว สตัว์เป็นยงัไงต่อมนษุย์อื่นบ้าง 
  เด็ก ๆ :           สตัว์เป็นบางตวัเป็นอนัตรายกบัมนษุย์ 

   12.2) ครูให้เด็กร่วมตรวจสอบว่าข้อสรุปท่ีได้จริงหรือไม่   โดยครูมีแนวค าถามและ
เด็กแสดงออกถึงพฤติกรรมการมีส่วนร่วม ดงันี ้

ครู:              สตัว์ทกุชนิดรอคอยได้หรือไม่ 
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เด็ก ๆ :          ไม่ได้ บางตวัถ้าฝึกถึงจะท าได้ 
ครู:              สตัว์ทกุชนิดแบ่งปันได้หรือไม่ 
เด็ก ๆ :          ไม่ทุกตวั เหมือนสนุขัชอบกัดกนัแย่งอาหาร 

 13) เด็กและครูร่วมกนัสรุปค าจ ากดัความทางสติปัญญาของสตัว์ท่ีเรียนได้ในวนันี ้โดย
ครูเขียนลงบนแผนผงัร่วมกนัว่า “เป็นมิตรอยู่ร่วมกนั”  
 14) เด็กและครูร่วมกนัสรุปเนือ้หาและมโนทศัน์โดยใช้ผงัมโนทัศน์ประกอบ 

 
ภาพที่ 35 เด็กและครูร่วมกนัให้ค าจ ากดัความของมโนทศัน์ย่อยวนัท่ี 4 เป็นมิตรอยู่ร่วมกนั 
 

    2.5 ขัน้สร้างสรรค์ผังกราฟิกรายบุคคล (30 นาที) 
 15) เด็กแต่ละคนสร้างสรรค์ผงักราฟิก “สตัว์โลกน่ารู้” วนัท่ี 4 ผงัมโนทศัน์ย่อย “เป็นมิตร

อยู่ร่วมกนั” ตามผลงานท่ีท าร่วมกนั ในกิจกรรมรายบุคคลหรือกลุ่มย่อย เช่น ช่วงกจิกรรมศิลปะ
สร้างสรรค์ โดยเด็ก ๆ เลือกว่าจะน ารูปภาพมาติดหรือวาดรูปประกอบลงในผงัของตนเอง พร้อมทัง้
เขียนค าจ ากดัความท่ีได้จากการเรียนรู้ในวนันีว้่า “เป็นมิตรอยู่ร่วมกนั” ตามโครงสร้างผงักราฟิกใน
กิจกรรมกลุ่ม และยงัสามารถอธิบายผลงานของตนเองให้ผู้อื่นเข้าใจได้ 

 

ภาพที่ 36 เด็กสร้างสรรค์ผงักราฟิกรายบุคคล 
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ภาพที่ 37 ผงักราฟิกรายบุคคล หน่วย “สตัว์โลกน่ารู้” 
 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 หน่วยของดีบางบ่อ มโนทัศน์ย่อย ขึน้ชื่อปลาสลิด โดย
บันทึกการเรียนรู้และค าพูดของเด็ก ในวันที่ 4 มีนาคม 2565 

1. ขัน้เตรียมความพร้อม (5 นาที)  
     1) เด็กและครูร่วมกนัท่องค าขวญั ”อ าเภอบางบอ่” โดยครูพูดค าขวญัจากชาร์ตช้า ๆ 
ประมาณ 3-4 รอบ เพื่อให้เด็กเกิดความคุ้นเคยกับค าขวญัและสามารถพดูค าขวญัอ าเภอบางบ่อได้ 
  2) เด็กและครูร่วมกนัสนทนาเกี่ยวกบัค าขวญัและทบทวนประสบการณ์เดิม โดยเด็ก
แสดงออกถึงพฤติกรรมการมีส่วนร่วม ดงันี ้

ครู:    เราอยู่อ าเภออะไรกนัคะ 
เด็ก ๆ:    อ าเภอบางบ่อ 
ครู:    แล้วของดีของอ าเภอบางบ่อ เด็ก  ๆคิดว่ามีอะไรบ้าง 
เดก็เลขท่ี 7:     ของกิน 
ครู:   ของกินมีอะไรบ้างท่ีเป็นของดีในอ าเภอบางบ่อ จากค าขวญับอกว่าข้ึนชื่ออะไร 
เด็กเลขท่ี 3:     ปลาสลิด  
ครู:    ใครเคยกินปลาสลิดบ้างคะ มีรสชาติเป็นอย่างไร 
เด็กเลขท่ี 14:     รสชาติเค็ม ๆ   
เด็กเลขท่ี 5:     ตวัใหญ่ ตวัใหญ่กว่าปลาทู 
ครู:   วนัน้ีเราจะมาดูกันว่าท าไมปลาสลิดถึงเป็นของดีบางบ่อ  
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ภาพที่ 38 -  39 เด็กและครูร่วมกันท่องค าขวญัอ าเภอบางบ่อ และทบทวนประสบการณ์เดิม 
 

3) เด็กดตูวัอย่างผงัประสาทสมัผัส พร้อมกบัครูอธิบายวิธีการใช้ โดยเด็กแสดงออก
ถึงพฤติกรรมการมีส่วนร่วม ดงันี ้

ครู:              วนัน้ีเราจะมาดูกันว่าท าไมปลาสลิดถึงเป็นของดีบางบ่อ  โดยใช้ผงักราฟิก 
  ประสาทสมัผสั ในผงักราฟิกมีรูปประสาทสมัผสัอะไรบ้างคะ 

เด็ก ๆ:          ตา  จมูก ปาก มือ 
ครู:    ประสาทสมัผสัแต่ละอย่างบนผงักราฟิกมีหน้าท่ีท าอะไรบ้าง  
เดก็เลขท่ี 12:      ตามีไว้ดู 
เด็กเลขท่ี 20:    จมูกไว้ดมกล่ิน 
เด็กเลขท่ี 13:    ปากมีไว้กิน ชิมรส 
เด็กเลขท่ี 17:    มือเอาไว้จบั สมัผสั 

 
ภาพที่ 40 เด็กดตูวัอย่างผงัประสาทสมัผสั 
 

  4) เด็กและครูร่วมกนัสร้างข้อตกลงในการด าเนินกิจกรรม ซึ่งมีแนวทางดงันี ้
         4.1) ครูน าเสนอตวัอย่างท่ีใช่และไม่ใช่มโนทศัน์ทีละ 1 ข้อมลูสลบักนัไปจนครบ โดยเด็ก
และครูร่วมกนับอกว่าเป็นตวัอย่างท่ีใช่หรือไม่ใชม่โนทศัน์ท่ีต้องการสอน 
         4.2) เด็ก ๆ ช่วยกนัจ าแนกตวัอยา่งท่ีใช่มโนทศัน์ไว้ในตะกร้าติดสญัลกัษณ์ “”  และ
น าตวัอย่างท่ีไม่ใช่มโนทศัน์ไว้ตะกร้าติดสญัลกัษณ์ “ ” โดยเด็กแสดงออกถึงพฤติกรรมการมีส่วน
ร่วม ดงันี ้
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ครู:         ครูน าตะกร้าให้เด็กดู 3 ใบ โดยใบท่ี 1 ใส่ปลาชนิดและลกัษณะต่าง ๆ  

 รวมกนัไว้ ใบท่ี 2 ตะกร้าสีขาวติดสญัลกัษณ์ “” ตะกร้าสีแดงติด
สญัลกัษณ์ “ ” ถ้าตวัอย่างที่ใช่มโนทศัน์จะน าใส่ตะกร้าไหนคะ 

เด็ก ๆ:    ตะกร้าสีขาวติดสญัลกัษณ์ “” 
ครู:        แล้วถ้าตวัอย่างที่ไม่ใช่มโนทศัน์จะน าใส่ตะกร้าไหนคะ 

เด็ก ๆ:    ตะกร้าสีแดงติดสญัลกัษณ์ “ ” 

 
ภาพที่ 41 เด็กและครูร่วมกนัสร้างข้อตกลงในการด าเนินกิจกรรมจ าแนกตวัอย่างมโนทศัน์ 
 

   2. ขัน้น าเสนอมโนทศัน์ (10 นาที) 
  5) เด็กบอกประสบการณ์ของตนเองเกี่ยวกบัปลา โดยครูใช้ค าถาม “เด็ก ๆ เคยกิน
ปลาอะไรบ้าง” เมื่อเด็กตอบครูน าเสนอมโนทศัน์ท่ีตรงกบัค าตอบของเด็ก เช่น ปลาสลิด ครูน าปลา
สลิดแดดเดียวตวัโตให้เด็กด ูแล้วร่วมกนับอกว่าใชม่โนทศัน์ของส่ิงท่ีต้องการสอนและน าใส่ตะกร้าท่ี
ติดสญัลักษณ์ “” และน าปลาสลิดตวัเล็กให้เด็กด ูแล้วร่วมกันบอกว่าไม่ใช่มโนทัศน์ของส่ิงท่ี
ต้องการสอนและใส่ตะกร้าท่ีติดสญัลักษณ์ “ ”จากนัน้ครูน าปลาชนิดอื่น ๆ ให้เด็กดสูลบักบัปลา
สลิด แล้วให้เด็กร่วมกนับอกว่าเป็นเป็นปลาชนิดใด ใช่หรือไม่ใช่มโนทศัน์ท่ีต้องการสอน และน าใส่
ตะกร้าใดทีละ 1 ชนิดจนครบทัง้หมด โดยเด็กแสดงออกถึงพฤติกรรมการมีส่วนร่วม ดงันี ้

ครู: เด็ก ๆ  เคยกินปลาอะไรบ้าง 
เด็ก ๆ :  ปลาทู ปลาดกุ ปลานิล 
ครู:        วนัน้ีคุณครูมีปลาหลายชนิดมาให้เด็ก ๆ ดู ปลาตวัแรกท่ีคุณครูถืออยู่คือ 

      ปลาอะไรคะ (ปลาสลิดทอดแล้ว) 
เด็ก ๆ:    ปลาสลิด 
ครู:        แล้วน าใส่ตะกร้าในดีคะ 
เด็ก ๆ:    ตะกร้าสีขาว ตะกร้าถูก (ครูน าใส่ตะกร้าถูก) 
ครู:           แล้วตวัน้ีคือปลาอะไรคะ เด็ก ๆ  รู้จกัไหม (ปลานิล) 
เด็ก ๆ :      ปลานิล 
ครู:          แล้วปลาทูใส่ตะกร้าไหนดีคะ 
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เด็ก ๆ :     ตะกร้าสีแดง ตะกร้าผิดค่ะ 
ครู:         ท่ีเหลือครูจะให้เด็ก ๆ  ช่วยกันจ าแนกใส่ตะกร้าให้ครูนะคะ 

เด็กเลขท่ี 15 ออกมาหยิบปลาสลิดท่ีตากแห้ง ใส่ตะกร้าถูก 
เด็กเลขท่ี 20 ออกมาหยิบปลาซิว ให้เพือ่นดูและใส่ตะกร้าผิด 
เด็กเลขท่ี 13 ออกมาหยิบปลาดกุ ให้เพือ่นดูและใส่ตะกร้าผิด 
เด็กเลขท่ี 16 ออกมาหยิบปลาสลิดทอดกรอบ ให้เพือ่นดูและใส่ตะกร้าถูก 

 
ภาพที่ 42 -  43 เด็กร่วมกนัจ าแนกตวัอย่างท่ีใช่มโนทศัน์และไม่ใช่มโนทศัน์ 
 

  6) เด็กและครูร่วมกนัสนทนาเกี่ยวกบัคณุสมบติัของส่ิงท่ีต้องการสอน โดยเด็ก
แสดงออกถึงพฤติกรรมการมีส่วนร่วม ดงันี ้

ครู:               ท าไมจึงน าปลาชนิดน้ีจดักลุ่มใส่ตะกร้า “” 
เด็ก ๆ:          เพราะว่าเป็นปลาสลิด 
ครู:              ปลาสลิดในตะกร้ามีลกัษณะเป็นอย่างไร แตกต่างกนัอย่างไรบ้าง 
เด็กเลขท่ี 11:   ไม่แตกต่าง เป็นปลาสลิดเหมือนกนั 
เด็กเลขท่ี 7:    เป็นแบบทอดแล้ว กบัยงัไม่ได้ทอด 
ครู:       แล้วในตะกร้า “ ” เราใส่อะไรไว้บ้าง 
เด็กเลขท่ี 19: ปลาหลากลายชนิด 
ครู:      มีปลาชนิดใดบ้าง 
เด็ก ๆ:     ปลานิล ปลาดกุ ปลาซิว ปลา 

 
ภาพที่ 44 เด็กและครูร่วมกนัสนทนาเกี่ยวกบัคุณสมบติัของตวัอย่างท่ีใช่มโนทศัน์ 
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 3. ขัน้จัดระเบียบข้อมูล (10 นาที) 
      เด็กและครูร่วมกนัจดัระเบียบข้อมลูท่ีใช่มโนทศัน์โดยการเรียงล าดบั พร้อมทัง้น าข้อมลูจดั
ระเบียบลงในผงัความคิดรวบยอด “ของดีบางบ่อ” หวัข้อมโนทศัน์รองท่ี 1 “ขึน้ชื่อปลาสลิด” ตามแนวทาง
การด าเนินกิจกรรม ดงันี ้
            7) ครูน าปลาสลิดแดดเดียวบางบ่อ และปลาสลิดจากแหล่งอื่น ๆ ให้เด็กใช้ประสาท
สมัผสัในการสงัเกต และเปรียบเทียบ โดยมีแนวทางการจดักิจกรรม ดงันี ้
  7.1) การสงัเกตด้วยการมอง โดยเด็กบอกลกัษณะของปลาสลิดบางบ่อท่ีมองเห็น 
เปรียบเทียบกบัปลาสลิดจากท่ีอื่น และปลาชนิดอื่น ๆ จากนัน้ครูน าค าตอบของเด็กเกี่ยวกบั
ลกัษณะภายนอกของปลาสลิดบางบ่อเขียนลงชาร์ตประสาทสมัผสักรอบ “ตา” ว่า “ตวัใหญ่ ตวั
แบน ๆ มีสีเขียวเทา มีลายข้างตวั” โดยเด็กแสดงออกถึงพฤติกรรมการมีส่วนร่วม ดงันี ้

ครู:             ปลาสลิดท่ีเด็ก ๆ ได้ดูมีลกัษณะเหมือนหรือแตกต่างกนัเป็นอย่างไร 
เด็กเลขท่ี 5:   ปลาสลิดของบางบ่อตวัใหญ่กว่าท่ีอื่น  
เด็กเลขท่ี 14:     ตวัปลาสลิดมีสีเขียว ๆ  เทา ๆ   
เด็กเลขท่ี 1:     ตวัเป็นลาย ๆ  แบน ๆ  

  7.2) การสงัเกตด้วยการสมัผัส โดยให้เด็กบอกลักษณะของเนือ้ปลาสลิดบางบ่อท่ีได้
จากการสมัผสั เปรียบเทียบกบัปลาสลิดจากท่ีอืน่ จากนัน้ครูน าค าตอบของเด็กเกี่ยวกบัลกัษณะ
ของเนือ้ปลาสลิดบางบ่อเขียนลงชาร์ตประสาทสมัผสักรอบ “สมัผสั” ว่า “ตวัน่ิม เนือ้แน่น” โดยเด็ก
แสดงออกถึงพฤติกรรมการมีส่วนร่วม ดงันี ้

ครู:            เน้ือของปลาสลิดบางบ่อกบัปลาสลิดจากแหล่งอื่น เหมือนหรือแตกต่าง 
  กนัอย่างไร 

เด็กเลขท่ี 3:   ของบางบ่อตวัน่ิม ๆ   
เด็กเลขท่ี 8:     แล้วก็เน้ือแน่น  
เด็กเลขท่ี 16:     ปลาสลิดของท่ีอื่นเน้ือเป็นแบบเละ ๆ  

 
ภาพที่ 45 เด็กใช้ประสาทสมัผสัด้านการสมัผัส (มือ) ปลาสลิด 
 



 

   

131 

  7.3) การสงัเกตด้วยการดม โดยให้เด็กบอกกล่ินของเนือ้ปลาสลิดบางบ่อท่ีได้จาก
การดม เปรียบเทียบกบัปลาสลิดจากท่ีอื่น จากนัน้ครูน าค าตอบของเด็กเกี่ยวกบักล่ินของเนือ้ปลา
สลิดบางบ่อเขียนลงชาร์ตประสาทสมัผสักรอบ “จมกู” ว่า “กล่ินหอม ไม่เหม็นกล่ินดินโคลน” โดย
เด็กแสดงออกถึงพฤติกรรมการมีส่วนร่วม ดงันี ้

ครู:             กล่ินของปลาสลิดบางบ่อกบัปลาสลิดของที่อื่นเป็นอย่างไร  
  กล่ินเป็นอย่างไร 

เด็กเลขท่ี 5:   ปลาสลิดจากท่ีอื่นกล่ินเหม็น  
เด็กเลขท่ี 19:     กล่ินเหมือนดิน 
เด็กเลขท่ี 3:     ปลาสลิดของบางบ่อกล่ินหอม  
เด็กเลขท่ี 6:     ปลาสลิดบางบ่อไม่มีกล่ินดินเหมือนกับท่ีอื่น 

 
ภาพที่ 46 เด็กใช้ประสาทสมัผสัด้านการดมกล่ินปลาสลิด 
 

  7.4) การสงัเกตด้วยการชิมรส โดยให้เด็กบอกรสชาติของเนือ้ปลาสลิดบางบ่อท่ีได้
จากการชมิรส เปรียบเทียบกบัปลาสลิดจากท่ีอืน่ และปลาชนิดอื่น ๆ  จากนัน้ครูน าค าตอบของเด็ก
เกี่ยวกบัรสชาติของเนือ้ปลาสลิดบางบ่อเขียนลงชาร์ตประสาทสมัผสักรอบ “ปาก” ว่า “เนือ้ปลารส
หวาน หนงัเค็มนิดหน่อย” โดยเด็กแสดงออกถึงพฤติกรรมการมีส่วนร่วม ดงันี ้

ครู:             รสชาติของปลาแต่ละตวัเป็นอย่างไร 
เด็กเลขท่ี 5:   ปลาสลิดของบางบ่อหวาน ๆ    
เด็กเลขท่ี 11:     แต่ตรงหนงัเค็ม ๆ  นิดหน่อย  

 
ภาพที่ 47 เด็กใช้ประสาทสมัผสัด้านการรับรสปลาสลิด 
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 8) เด็กและครูร่วมกนับอกความแตกต่างและความเหมือนของปลาสลิดท่ีได้จดัระเบียบ
ข้อมลู โดยครูมีแนวทางค าถามเด็กแสดงออกถึงพฤติกรรมการมีส่วนร่วม ดงันี ้

ครู:             ปลาสลิดแต่ละตวั ทัง้ของอ าเภอบางบ่อและท่ีอื่นเหมือนกนัอย่างไร 
เด็กเลขท่ี 1:   มีสีเหมือนกนั   
เด็กเลขท่ี 8:     ตวัเป็นแบน ๆ  เหมือนกัน 
ครู:         แล้วปลาสลิดบางบ่อแตกต่างจากปลาสลิดท่ีอื่นอย่างไร 
เด็กเลขท่ี 14:  ของบางบ่อปลาตวัใหญ่กว่า  
เด็กเลขท่ี 12:    ตวัแน่นกว่า ของท่ีอื่นจะเละ  ๆ
เด็กเลขท่ี 5:     ปลาของบางบ่อไม่มีกล่ินโคลน 

 
ภาพที่ 48 เด็กและครูร่วมกนับอกความแตกต่างและความเหมือนของปลาสลิด 
 

 9) จากนัน้ครูน ารูปปลาสลิดในลกัษณะต่าง ๆ มาให้เด็กสงัเกต (มีชีวิต ตายแล้ว ทา
เกลือ ตากแห้ง ทอด) และร่วมกนัอภิปรายว่า “ปลาสลิดแดดเดียวมีวิธีการท าอย่างไร” จากนัน้เด็ก
ร่วมกนัเรียงล าดบัการท าปลาสลิดแดดเดียว โดยมีแนวทางการจดักิจกรรม ดงันี ้ 
  9.1) เด็กร่วมกันเรียงล าดบัภาพขัน้ตอนการท าปลาสลิดแดดเดียว โดยให้ตวัแทน 5 
คนออกมาเป็นผู้ถือภาพคนละ 1 ภาพ แล้วทุกคนช่วยกนัเรียงให้ได้ล าดบัขัน้ตอนท่ีถกูต้อง 
  9.2) ตวัแทนทัง้ 5 คน น ารูปท่ีร่วมกนัเรียงล าดบัติดลงบนผงักราฟิก โดยเรียง
ตามล าดบัจากบนลงล่าง ดงันี ้
 เด็กเลขท่ี 3 ติดภาพปลาสลิดท่ีมีชีวิตไว้ช่องด้านบนสกุ  
 เด็กเลขท่ี 9 ติดภาพปลาสลิดตายแล้ว 
 เด็กเลขท่ี 12 ติดภาพปลาสลิดทาเกลือ  
 เด็กเลขท่ี 14 ติดภาพปลาสลิดตากแห้ง  
 เด็กเลขท่ี 8 ติดภาพปลาสลิดทอด 
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ภาพที่ 49 - 50 เด็กร่วมกนัเรียงล าดบัภาพขัน้ตอนการท าปลาสลิดแดดเดียว 
 

 10) เด็กและครูร่วมกนัสรุปขัน้ตอนการท าปลาสลิดแดดเดียวอีกครัง้ โดยใช้ผงักราฟิก
ประกอบ ดงันี ้ 

ครู:               ขัน้ตอนการท าปลาสลิดแดดเดียวของอ าเภอบางบ่อมีวิธีการ 
       อย่างไรบ้างคะ  

เด็กเลขท่ี 6:    น าปลาท่ีตายแล้วมาทาเกลือ 
เด็กเลขท่ี 15:  เรียงปลาใส่กระด้ง แล้วน าไปตากแดดให้ปลาแห้ง 
เด็กเลขท่ี 4:    น าปลาท่ีแห้งแล้วมาทอดกินได้) 

 

  4 .ขัน้สรุปมโนทัศน์ (5 นาที) 
       11) เด็กและครูร่วมกนัสรุปลกัษณะร่วมของปลาสลิดบางบ่อ โดยมีแนวทางการ
ด าเนินกิจกรรม ดงันี ้ 
   14.1) ครูชีใ้ห้เด็กสงัเกตว่าปลาสลิดทกุพืน้ท่ีอาจจะเหมือนหรือแตกต่างกนัตามท่ี
เด็ก ๆ ได้บอกมา แต่มีส่ิงหน่ึงท่ีปลาสลิดบางบ่อมเีหมือนกนัหมดทกุตวั ไม่เหมือนกบัปลาสลิดท่ีอื่น ๆ 
คืออะไร (หากเด็กตอบมาให้น าค าตอบของเด็กมาอภิปราย จนได้ลกัษณะร่วมของปลาสลิดบางบ่อ 
คือ ปลาสลิดท่ีนิยมน ามาท าปลาตากแดดเดียว เป็นอาหารคาว เลีย้งท่ีอ าเภอบางบ่อจึงตวัโต เนือ้
แน่น ไม่เหม็น อร่อย มีชือ่เสียงมาก) โดยเด็กแสดงออกถึงพฤติกรรมการมีส่วนร่วม ดงันี ้

ครู:              ปลาสลิดบางบ่อแตกต่างจากปลาสลิดท่ีอื่นอย่างไรบ้าง 
เด็ก ๆ :          ปลาสลิดบางบ่อตวัใหญ่ กล่ินหอม เน้ือแน่น ไม่มีกินดินกินโคลน อร่อย 
ครู:              ปลาสลิดบางบ่อนิยมน ามาท าอะไรบ้าง 
เด็ก ๆ :          ท าตากแห้งกินกบัข้าว 
ครู:                 ท าไมปลาสลิดจึงเป็นของข้ึนชื่อของอ าเภอบางบ่อ 
เด็กเลขท่ี 1:    ตวัใหญ่ กล่ินหอม อร่อย 
เด็กเลขท่ี 9:      มีขายเยอะ ท่ีตลาด 
เด็กเลขท่ี 18:     ซื้อไปให้คนอื่นได้ 
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   14.2) ครูให้เด็กร่วมตรวจสอบว่าข้อสรุปท่ีได้จริงหรือไม่ โดยครูมีแนวค าถามและ
เด็กแสดงออกถึงพฤติกรรมการมีส่วนร่วม ดงันี ้ 

ครู:              ปลาสลิดบางบ่อน าปลาชนิดอื่นมาท าได้หรือไม่  
เด็ก ๆ :          ไม่ได้ ต้องใช้ปลาสลิด 
ครู:              ปลาสลิดบางบ่อทานเป็นของคาวหรือหวานก็ได้ใช่หรือไม่ 
เด็ก ๆ :          กินกบัข้าวได้ 
ครู:              ปลาสลิดบางบ่อตวัโตหรือตวัเล็กก็ได้ใช่หรือไม่ 
เด็ก ๆ :          ปลาสลิดบางบ่อตวัใหญ่กว่าท่ีอื่น 

 15) เด็กและครูร่วมกนัให้ค าจ ากดัความของปลาสลิดท่ีเรียนได้ในวนันี ้โดยครูเขียนตาม
ส่ิงท่ีเด็กบอกลงบนผงักราฟิกร่วมกนัว่า “ปลาสลิดแดดเดียวอ าเภอบางบอ่เป็นอาหารท่ีได้รับความ
นิยมและมีชื่อเสียงมาก”  
 16) เด็กและครูร่วมกนัสรุปเนือ้หาและมโนทศัน์โดยใช้ผงัมโนทัศน์ประกอบ  

 
ภาพที่ 51 เด็กและครูร่วมกนัให้ค าจ ากดัความของปลาสลิด 
 

    5. ขัน้สร้างสรรค์ผังกราฟิกรายบุคคล (30 นาที) 
 17) เด็กแต่ละคนสร้างสรรค์ผงักราฟิก หน่วย “ของดีบางบ่อ” วนัท่ี 1 ผงัมโนทศัน์ย่อย 
“ขึน้ชื่อปลาสลิด” ตามผลงานท่ีท าร่วมกนั ในกิจกรรมรายบุคคลหรือกลุ่มย่อย ในช่วงกิจกรรม
ศิลปะสร้างสรรค์ โดยเด็ก ๆ เลือกน ารูปภาพมาติดลงในผงัของตนเอง พร้อมทัง้เขียนส่ิงท่ีรับรู้จาก
การใช้ประสาทตา ห ูจมกู ปาก ตามโครงสร้างผงักราฟิกในกิจกรรมกลุ่ม และยงัสามารถอธิบาย
ผลงานของตนเองให้ผู้อื่นเข้าใจได้ 



 

   

135 

 
ภาพที่ 52 เด็กสร้างสรรค์ผงักราฟิกรายบุคคล  
 

 
ภาพที่ 53 ผงักราฟิกรายบุคคล หน่วย “ของดีบางบ่อ” 
 

 ผลจาการบนัทึกการเรียนรู้และค าพดูของเด็ก ในหน่วยการเรียนรู้ท่ี 6 หน่วยของดีบาง

บ่อ มโนทศัน์ย่อย ขึน้ชื่อปลาสลิด โดยเป็นการบันทึกการเรียนรู้และค าพดูของเด็ก เมื่อวนัท่ี 4 

มีนาคม 2565 ในระยะด าเนินการจดัประสบการณ์ แสดงให้เห็นว่า เด็กมีความสามารถในการคิด

รวบยอด ด้านการสงัเกตและรับรู้ส่ิงต่าง ๆ โดยการบอกลกัษณะของปลาชนิดต่าง ๆ ท่ีได้จากการ

สมัผสัโดยใช้ประสาทสมัผสัของตนเอง การจ าลักษณะของปลาสลิด เพื่อน ามาจดัระเบียบข้อมูลลง

สู่ผงักราฟิก โดยใช้กระบวนการจ าแนก จัดกลุ่ม และเรียงล าดบัขัน้ตอนการท าปลาสลิดแดดเดียว 

การวิเคราะห์หาความแตกต่างและความเหมือนของปลาสลิดบางบ่อและปลาสลิดจากแหล่งอื่น ๆ 

จนสามารถหาลกัษณะร่วมของปลาสลิดบางบ่อ ให้ชื่อและค าจ ากดัความของปลาสลิดบางบ่อได้

ว่า “ปลาสลิดแดดเดียวอ าเภอบางบอ่เป็นอาหารท่ีได้รับความนิยมและมีชื่อเสียงมาก” 
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บทท่ี 5 
สรุปผลการวิจัย อภิปราย และข้อเสนอแนะ 

 
การวิจยัเร่ือง ผลการใช้รูปแบบการเรียนการสอนมโนทศัน์ร่วมกบัเทคนิคผงักราฟิกเพื่อ

เสริมสร้างความสามารถในการคิดรวบยอดส าหรับเด็กอนบุาล มีวตัถปุระสงค์เพื่อ 1) ศึกษาดชันี
ประสิทธิผลของการใช้รูปแบบการเรียนการสอนมโนทศัน์ร่วมกบัเทคนิคผงักราฟิกส าหรับ
เสริมสร้างความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาล 2) เปรียบเทียบความสามารถในการ
คิดรวบยอดของเด็กอนบุาลก่อนและหลงัได้รับการใช้รูปแบบการเรียนการสอนมโนทัศน์ร่วมกับ
เทคนิคผงักราฟิก  

ผู้วิจัยก าหนดประชากร ได้แก่ เด็กอนบุาล อาย ุ5-6 ปี ท่ีก าลงัศึกษาอยู่ในระดบัชัน้
อนบุาลปีท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2564 กลุ่มโรงเรียนขนาดกลางในต าบลบางบ่อ อ าเภอ
บางบ่อ จงัหวดัสมทุรปราการ สงักดัส านกังานเขตพืน้ท่ีการศึกษาประถมศึกษาสมทุรปราการ เขต 
2 ซึ่งมีทัง้หมด 4 โรงเรียน 4 ห้องเรียน 114 คน จากนัน้เลือกกลุ่มตวัอย่างโดยการสุ่มแบบแบ่งกลุ่ม 
(Cluster Random Sampling) มา 1 โรงเรียน ได้แก่ โรงเรียนคลองหลมุลึก จ านวน 1 ห้องเรียน 20 
คน เกณฑ์การคดัเข้า ได้แก่ ความสมคัรใจของผู้ปกครองในการเข้าร่วมการวิจยั เกณฑ์การคดัออก 
ได้แก่ ระยะเวลาการเข้าร่วมโครงการวิจยัไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 และการขอถอนตวัจากการเข้าร่วม
โครงการของกลุ่มตวัอย่าง  

ผู้วิจยัด าเนินการวิจยัในภาคเรียนท่ี 2 ปี การศึกษา 2564 ใช้เวลาในการทดลองในช่วงของ
กิจกรรมเสริมประสบการณ์ครัง้ละ 30 นาที และกิจกรรมรายบุคคล 30 นาที รวมเป็น 60 นาที 
สปัดาห์ละ 4 วนั จ านวน 6 สปัดาห์ รวมทัง้สิน้ 24 ครัง้ เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยัประกอบด้วย 1) 
แผนการจดัประสบการณ์โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนมโนทศัน์ร่วมกบัเทคนิคผงักราฟิก 2) แบบ
ประเมินความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาล ชนิดการประเมินเชิงสถานการณ์กอ่นและ
หลงัการทดลองจ านวน 2 ฉบบั  

งานวิจยันีม้ีวิธีด าเนินการวิจยั ดงันี ้1) ผู้วิจยัด าเนินการทดลองตามแผนการจดั
ประสบการณ์ฯติดต่อกนัสปัดาห์ละ 4 วนั เป็นระยะเวลา 6 สปัดาห์ 2) ผู้วิจยัท าการประเมิน
ความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาลโดยใช้แบบประเมินความสามารถในการคิดรวบ
ยอดของเด็กอนบุาลก่อนและหลงัการทดลอง และ 3) น าข้อมลูท่ีได้จากการประเมินกอ่นและหลัง
การทดลองไปวิเคราะห์ข้อมลูทางสถิติ โดยการหาค่าเฉล่ีย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ค่าดชันี
ประสิทธิผล และทดสอบสมมติฐานโดยใช้การทดสอบที (t -test for dependent sample) 



 

   

137 

สรุปผลการวจิัย 
 การวิจยัผลการใช้รูปแบบการเรียนการสอนมโนทศัน์ร่วมกบัเทคนิคผงักราฟิกเพื่อ
เสริมสร้างความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาล ผลการวิจยัพบว่า 
 1. ค่าดัชนีประสิทธิผลของการใช้รูปแบบการเรียนการสอนมโนทัศน์ร่วมกับเทคนิคผัง
กราฟิกส าหรับเสริมสร้างความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาล มีค่าเท่ากบั 0.8511 
แสดงว่า เด็กอนบุาลมีการพฒันาความสามารถในการคิดรวบยอดเพิ่มขึน้ คิดเป็นร้อยละ 85.11 
 2. ผลการเปรียบเทียบค่าเฉล่ียคะแนนความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาล
ก่อนและหลงัการทดลองการจดัประสบการณ์โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนมโนทศัน์ร่วมกบั
เทคนิคผงักราฟิก ด้วยการทดสอบที พบว่า เด็กอนบุาลมีความสามารถในการคิดรวบยอด โดยรวม
และรายด้านทกุด้าน หลังการทดลองสงูกว่าก่อนการทดลองอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  
 แสดงว่า ผลการวิจยัดงักล่าวสนบัสนุนว่าการจดัประสบการณ์โดยใช้รูปแบบการเรียนการ
สอนมโนทัศน์ร่วมกบัเทคนิคผงักราฟิก สามารถน าไปใช้เสริมสร้างความสามารถในการคิดรวบยอด
ของเด็กอนบุาลให้สงูขึน้ได้ 
 
อภิปรายผล 
 ผลการวิจยัเร่ือง ผลการใช้รูปแบบการเรียนการสอนมโนทศัน์ร่วมกบัเทคนิคผงักราฟิก
เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการคิดรวบยอดส าหรับเด็กอนบุาล ผู้วิจยัก าหนดแนวทางในการ 2 
ตอน ดงันี ้ 
 ตอนท่ี 1 การศึกษาดชันีประสิทธิผลของการใช้รูปแบบการเรียนการสอนมโนทศัน์
ร่วมกบัเทคนิคผงักราฟิกส าหรับเสริมสร้างความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาลท่ี
ผู้วิจยัพฒันาขึน้ 
 ตอนท่ี 2 การเปรียบเทียบความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาลก่อนและหลงั
ได้รับการใช้รูปแบบการเรียนการสอนมโนทศัน์ร่วมกบัเทคนิคผงักราฟิก 
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ตอนที่ 1 การศึกษาดชันีประสิทธิผลของการใช้รูปแบบการเรียนการสอนมโนทัศน์ร่วมกับ
เทคนิคผังกราฟิกส าหรับเสริมสร้างความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนุบาลที่
ผู้วิจัยพัฒนาขึน้ 

การศึกษาดชันีประสิทธิผลของการใช้รูปแบบการเรียนการสอนมโนทัศน์ร่วมกบัเทคนิคผงั
กราฟิกส าหรับเสริมสร้างความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาล พบวา่ มีค่าเท่ากบั 
0.8511 แสดงว่าเด็กอนบุาลมีความสามารถในการคิดรวบยอดเพิ่มขึน้คิดเป็นร้อยละ 85.11 ทัง้นี ้
อาจเป็นเพราะขัน้ตอนการจดัประสบการณ์ท่ีผู้วิจยัพฒันาขึน้มีความชดัเจน โดยสงัเคราะห์ขัน้ตอน
หลกัจากรูปแบบการเรียนการสอนมโนทศัน์และหนนุเสริมร่วมกบัเทคนิคผงักราฟิก ได้แก่ (1) ระยะ
เตรียมการก่อนการจดัประสบการณ์ มี 2 ขัน้ตอน ได้แก่ เตรียมข้อมลู เตรียมผงักราฟิก (2) ระยะ
ด าเนินการจดัประสบการณ์ มี 5 ขัน้ตอน ได้แก่ เตรียมความพร้อม น าเสนอมโนทศัน์ จดัระเบียบ
ข้อมลู สรุปมโนทศัน์ สร้างสรรค์ผงักราฟิกรายบุคคล 3) ระยะประเมินหลงัการจดัประสบการณ์ มี 
2 ขัน้ตอน ได้แก่ ประมวลผลการจดัประสบการณ์  ประเมินผลการจดัประสบการณ์ ซึ่งในแต่ละขัน้
แสดงให้เห็นถึงกระบวนการคิดท่ีค่อยเป็นค่อยไป และต่อเน่ืองตัง้แต่ขัน้แรกจนเด็กสามารถสรุป
มโนทัศน์ และสร้างสรรค์ผงักราฟิกของตนเองได้ในขัน้สดุท้าย เพื่อให้เด็กได้พฒันากระบวนการคิด มี
ความสามารถในการคิดรวบยอด และเกิดการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ 

ระยะเตรียมการก่อนการจัดประสบการณ์ ในขัน้เตรียมข้อมูล ผู้วิจัยได้ท าการเตรียม
มโนทัศน์ไว้ล่วงหน้าและมีความเข้าใจเบือ้งต้นเกี่ยวกบัมโนทศัน์ท่ีต้องการสอน ซึ่งมโนทศัน์ต้อง
เป็นส่ิงท่ีมีลกัษณะเฉพาะปรากฏร่วมกนัและไม่ปรากฏในมโนทศัน์อื่น ๆ เช่น ลกัษณะส าคญัของ 
“สตัว์” ได้แก่ เป็นส่ิงมีชีวิต มีร่างกาย เคล่ือนไหวได้ ไม่มีสติปัญญา มปีระโยชน์และอนัตรายใน
ด้านต่าง ๆ  ดงันัน้ค านิยามของสตัว์คือ   

 

“ส่ิงมีชีวิต ท่ีมีร่างกาย สามารถเคล่ือนไหวได้ ไม่มีปัญญา แต่มีประโยชน์และ
อนัตรายต่อมนษุย์ในด้านต่าง ๆ” (บนัทึกการเรียนรู้ วนัท่ี 24 กุมภาพนัธ์ 2565) 

 

อีกทัง้การคดัเลือกส่ือการสอนท่ีครอบคลมุลกัษณะของมโนทศัน์และวิธีการน าเสนอให้เหมาะสม
กบัผู้ เรียนและมโนทศัน์การสอนแต่ละครัง้ ท าให้เด็กสามารถเปรียบเทียบลกัษณะส าคญัของส่ิงนัน้ ๆ 
ได้ สอดคล้องกบั ชวิทธ์ิ เทศดี (2557) ท่ีกล่าวว่า รูปแบบการสอนมโนทศัน์สามารถพฒันาทกัษะ
การสงัเกต การเปรียบเทียบ เชื่อมโยงความสมัพนัธ์ และจดัหมวดหมู่คณุลกัษณะของมโนทศัน์ 
รวมทัง้พฒันาการการสร้างข้อสรุปหรือความคิดรวบยอดของเด็กได้ และในขัน้เตรียมผงักราฟิก 
ผู้วิจยัท าการสงัเคราะห์มโนทัศน์และเนือ้หาของส่ิงท่ีต้องการสอนแต่ละครัง้ให้มีความเหมาะสมกบั
รูปแบบผงักราฟิก ซึ่งมีวิธีการใช้และส่งเสริมการคิดของเด็กในลกัษณะท่ีแตกต่างกนั ได้แก่ (1) ผัง
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กราฟิกแบบรับข้อมลูผ่านประสาทสมัผสั ส่งเสริมและเปิดโอกาสให้เด็กได้เรียนรู้ผ่านการลงมือท า 
โดยใช้ประสาทสมัผสัทัง้ 5 ในการสงัเกต (2) ผงักราฟิกแบบเวนน์ เด็กได้ฝึกทกัษะการคิด
เปรียบเทียบความเหมือนและความต่าง (3) ผงักราฟิกแบบ T-Chat เด็กได้ฝึกทกัษะการคิด
วิเคราะห์ แยกแยะข้อมลู (4) ผงักราฟิกแบบผงัภาพเร่ืองราว ส่งเสริมทกัษะการคิดล าดบัเร่ืองราว 
บอกถึงเหตแุละผล พร้อมจบัใจความส าคญัท่ีเกดิขึน้ (5) ผงักราฟิกแบบเหตแุละผล เด็กได้ฝึก
ทกัษะการจ าแนก การเปรียบเทียบ รวมถึงการเรียงล าดบั (6) ผงัการเรียงล าดบั ฝึกทกัษะ
กระบวนการคิดรวบยอดและทกัษะการคิดเรียงล าดบัเหตกุารณ์ ดงันัน้ การเลือกผงักราฟิกท่ี
เหมาะสมจึงท าให้เด็กเกิดการพัฒนาความคิด ความมีเหตุผล การเข้าใจความสัมพนัธ์ของส่ิงต่าง ๆ 
สามารถล าดบัความคิดตามความส าคญั และพฒันาการจ าข้อมลู ซึ่งสอดคล้องกบัทฤษฎี
กระบวนการทางสมองในการประมวลข้อมลู (Information Processing Theory) ท่ีกล่าววา่
กระบวนการเรียนรู้เกิดจากการจ าโดยใช้ประสาทสมัผสั การแปลความหมาย การรับรู้ และการ
ท าซ า้ โดยการสร้างตวัแทนทางความคิดเกี่ยวกับข้อมลูนัน้ ๆ ผ่านการสร้างผงักราฟิก ท าให้ข้อมลู
นัน้เข้าสู่ความจ าระยะยาวและเกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมายขึน้ 

ระยะด าเนินการจดัประสบการณ์ ในระยะนีเ้ด็กจะเป็นผู้สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง โดยมี
ครูเป็นผู้กระตุ้นการเรียนรู้ ส่งเสริมการคิด และอ านวยความสะดวกให้กบัเด็ก ซึ่งขัน้ตอนการจดั
ประสบการณ์ในการวิจยัครัง้นีไ้ด้แสดงว่าเด็กเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเองอย่างมีความหมายตัง้แต่ขัน้
เตรียมความพร้อม ซึ่งเปิดโอกาสให้เด็กเข้าถึงประสบการณ์เดิมตามความรู้ของตนท่ีเกี่ยวข้องกบั
การเรียนรู้เร่ืองใหม่ กระตุ้นให้เด็กเกิดความพร้อมในการเรียนรู้จากการปฏิบติักิจกรรมที่
หลากหลาย เช่น การร้องเพลงประกอบท่าทาง การต่อภาพ การเล่นปริศนาค าทาย ดึงความสนใจ
ของเด็กเพื่อน าเข้าสู่บทเรียน ในขัน้ตอนนีเ้ด็กจะได้สร้างข้อตกลงในการเรียนรู้ร่วมกนั ทัง้รูปแบบ
วิธีการในการน าเสนอมโนทศัน์ รูปแบบวิธีการใช้ผงักราฟิก การจดัระเบียบข้อมลู เพื่อสร้างผงั
กราฟิกในกิจกรรมกลุ่มใหญ่ จากการสงัเกตของผู้วิจยั พบว่า เด็กเกิดความกระตือรือร้นและมี
ความสนใจในการเรียนรู้ส่ิงต่าง ๆ สามารถเชื่อมโยงประสบการณ์เดิมของตนเองกบับทเรียนใหม่ 
ถ่ายทอดความคิดออกมาเป็นถ้อยค าหรือแสดงท่าทางต่าง ๆ เช่น หน่วย “สตัว์โลกน่ารู้” มโนทศัน์
ย่อย “สตัว์โลกหลากสายพนัธุ์” เด็กสามารถปฏิบติัท่าทางตามค าคล้องจองเลียนแบบท่าทางหรือ
ลกัษณะเฉพาะของสตัว์ต่าง ๆ ตามจินตนาการได้ ดงัสะท้อนในภาพท่ี 54-55 ดงันี ้



 

   

140 

 
ภาพที่ 54-55 ตวัอย่างการแสดงท่าทางหรือลกัษณะเฉพาะเลียนแบบสตัว์ต่าง ๆ 
 

ขัน้น าเสนอมโนทศัน์ เป็นขัน้ท่ีเด็กและครูร่วมกนัน าเสนอตวัอย่างมโนทศัน์ จากนัน้เด็ก
เป็นผู้พิจารณา ค้นหาและจ าแนกตวัอย่างท่ีใช่มโนทศัน์และตวัอย่างท่ีไม่ใช่มโนทศัน์ตามความ
เข้าใจด้วยตนเอง ผ่านรูปแบบการน าเสนอมโนทัศน์ท่ีมีความเหมาะสมกบัมโนทศัน์และเนือ้หาท่ี
ต้องการสอน สอดคล้องกบั Joyce and Weil (1996) ท่ีกล่าวว่าการน าเสนอข้อมูลตัวอย่างมโนทัศน์
มี 4 รูปแบบ ได้แก่ 1) น าเสนอข้อมลูส่ิงท่ีใช่มโนทศัน์ทีละข้อมลูจนหมด แล้วตามด้วยข้อมลูส่ิงท่ี
ไม่ใช่มโนทศัน์ 2)น าเสนอข้อมลูท่ีใช่มโนทศัน์และไม่ใช่มโนทศัน์สลบักบัไปจนครบ 3) น าเสนอ
ข้อมลูตวัอย่างท่ีใช่มโนทศัน์และไม่ใช่มโนทศัน์อย่างละ 1 ข้อมลู แล้วข้อมลูท่ีเหลือให้เด็กตอบว่าใช่
มโนทศัน์หรือไม่ใช่มโนทศัน์ 4) น าเสนอข้อมลูตวัอย่างท่ีใช่มโนทศัน์และไม่ใช่มโนทัศน์อย่างละ 1 
ข้อมลู แล้วให้เด็กช่วยกนัยกตวัอย่างข้อมลูท่ีใช่มโนทศัน์และไม่ใช่มโนทัศน์ จากการสังเกตของ
ผู้วิจัย พบว่า เด็กสามารถสังเกตและค้นพบลักษณะเฉพาะของตัวอย่างมโนทัศน์ ท่ีต้องการสอน 
ท าให้เด็กเกิดกระบวนการคิดเพื่อจ าแนกส่ิงท่ีใช่และไม่ใช่ออกจากกนั อีกทัง้ยงัสามารถบอก
ลกัษณะเฉพาะส าคญัเบือ้งต้นของส่ิงท่ีใช่มโนทัศน์และส่ิงท่ีไม่ใช่มโนทศัน์ได้ ดงัสะท้อนในภาพท่ี 
56-57 ดงันี ้

 
ภาพที่ 56-57 ตวัอย่างการจ าแนกมโนทศัน์ หน่วยสตัว์โลกน่ารู้ 
  

 ภาพท่ี 56-57 เด็กร่วมกนัจ าแนกส่ิงท่ีใช่มโนทศัน์และส่ิงท่ีไม่ใช่มโนทศัน์ออกจากกนั 
โดยการใช้ประสาทสมัผสัในการสงัเกต พร้อมบอกลกัษณะเฉพาะของส่ิงต่าง ๆ ท่ีสงัเกต 
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ขัน้จดัระเบียบข้อมลู ในขัน้นีเ้ด็กร่วมกนัน าส่ิงท่ีใช่มโนทศัน์หรือส่ิงท่ีเรียนมาจดัระบบ 
เชื่อมโยงความสมัพนัธ์ของข้อมลูผ่านการสงัเกต จ าแนก จดักลุ่ม เรียงล าดบั เพื่อถ่ายทอด
ความคิด น าไปสู่การวิเคราะห์ความแตกต่างและความเหมือนของส่ิงท่ีเรียนรู้ จนสามารถหา
ลกัษณะร่วมและสรุปมโนทศัน์ได้ อีกทัง้การใช้ผังกราฟิกช่วยท าให้เด็กเชื่อมโยงมโนทศัน์ย่อยของ
ส่ิงท่ีเรียนรู้ในแต่ละวนัสู่มโนทศัน์ของหน่วยการเรียนรู้ได้อย่างเป็นรูปธรรม ตวัอยา่งเช่น   

 

“มโนทศัน์หน่วยสตัว์โลกน่ารู้ คือ สตัว์โลกหลากสายพนัธุ์ ตวัฉนัมีชีวิต เคล่ือนไหว
ได้ตามจิต เป็นมิตรอยู่ร่วมกนั” (บนัทึกการเรียนรู้ วนัท่ี 24 กุมภาพนัธ์ 2565) 

 

ซึ่งเด็กจะได้เรียนเกี่ยวกบัชื่อและลกัษณะ วงจรชวีิต ประเภท ประโยชน์และโทษของสตัว์ 
สอดคล้องกบัแนวความคิดของปรัชญาสร้างสรรค์ความรู้นิยม (Constructivism) ท่ีเน้นให้ผู้ เรียน
สร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการให้ผู้ เรียนเข้าถึงประสบการณ์ด้วยตนเอง และใช้กระบวนการกลุ่ม
ในลกัษณะการเรียนรู้ร่วมกนั รวมทัง้ใช้กระบวนการคิดเพื่อสร้างความหมายในส่ิงท่ีเรียน ซึ่งในการ
ให้ผู้ เรียนสร้างองค์ความรู้ของตนเองนัน้สามารถท าได้โดยใช้วิธีการให้ผู้ เรียนสร้างเป็นผังกราฟิก 
เพื่อเชื่อมโยงความรู้ให้เกิดความหมาย และจดัระบบความรู้ในส่ิงท่ีเรียน ดงัสะท้อนในภาพท่ี 58-
59 ดงันี ้

 
ภาพที่ 58-59 ตวัอย่างการจดัระเบียบข้อมลู หน่วยสตัว์โลกน่ารู้  
 

ภาพท่ี 58-59 เด็กส ารวจลกัษณะเฉพาะของสตัว์ชนิดต่าง ๆ ผ่านส่ือของจริง ส่ือเลียนแบบ 
รูปภาพและวิดิทศัน์ เพื่อน ามาจดัระเบียบข้อมลูโดยการจบัคู่ จ าแนกจดักลุ่ม เรียงล าดบั แล้ว
ร่วมกนัน าค าตอบท่ีได้ติดลงบนผงักราฟิกในกิจกรรมกลุ่ม  

 

ขัน้ตอนหน่ึงท่ีส าคญัของการจัดประสบการณ์คือการสรุปมโนทัศน์ซึ่งเป็นขัน้ตอนท่ีเด็กและ
ครูจะได้ร่วมกันสรุปลกัษณะร่วม ให้ชื่อ และค าจ ากดัความของส่ิงท่ีเรียน กิจกรรมนีแ้สดงให้เห็น
อย่างเป็นรูปธรรมว่าเด็กสามารถซึมซบัความคิดรวบยอดท่ีเหมาะสมกับวยัได้ ตวัอย่างเช่น หน่วย 
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“สัตว์โลกน่ารู้” มีมโนทัศน์ย่อยหน่ึงคือ “สัตว์คือส่ิงมีชีวิต” เด็กและครูร่วมกันสรุปลักษณะร่วมของ
การเรียนวันนัน้ได้ว่า 

 

“สตัว์ทกุชนิดไม่ว่าจะเกิดเป็นตวัหรือไข่ ไม่ว่าจะมีการเปล่ียนแปลงรูปร่างหรือไม่  
ไม่ว่าจะมีชีวิตยาวหรือสัน้ แต่ลกัษณะร่วมคือมีวงจรชีวิตท่ีต้องมีการเกิด เติบโต 
ออกลูกออกหลาน และตายเหมือนกัน ดงันัน้ สตัว์คือส่ิงมีชีวิต” (บนัทึกการเรียนรู้
และค าพูดของเด็ก เม่ือวนัท่ี 22 กุมภาพนัธ์ 2565) 

 

จะเห็นได้ว่าเด็กจะค่อยๆ สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองจากความเข้าใจ และสามารถถ่ายทอดออกมา
เป็นถ้อยค าได้ หากครูไม่ได้ตระหนกัถึงมโนทัศน์ท่ีเด็กควรได้รับหรือไม่ได้ก าหนดมโนทัศน์ไว้
ล่วงหน้าก็อาจจะไม่สามารถจดัประสบการณ์ได้อย่างมีทิศทางท่ีชดัเจนแต่จะเป็นการสอนให้จดจ า
รายละเอียดแทน สอดคล้องกบั Carroll (2007) ท่ีกล่าวว่า รูปแบบการสอนมโนทัศน์ท าให้นักเรียน
สามารถสร้างความรู้ด้วยตนเอง ส่งผลให้จดจ าและเข้าใจมโนทัศน์ท่ีเรียนได้แม่นย ายิ่งขึน้ สะท้อนใน
ภาพท่ี 60-61 ดงันี ้

 
ภาพที่ 60-61 ตวัอย่างการสรุปมโนทศัน์ หน่วย สตัว์โลกน่ารู้ 
 

ภาพท่ี 60-61 เด็กร่วมกนัสรุปมโนทศัน์จากผงักราฟิกท่ีท าในกิจกรรมกลุ่ม พร้อมให้ค า
จ ากดัความและให้ชื่อมโนทศัน์แต่ละวนั ได้แก่ สัตว์โลกหลากสายพนัธุ์ ตวัฉันมีชีวิต เคล่ือนไหวได้
ตามจิต เป็นมิตรอยู่ร่วมกนั 
 

นอกจากนีใ้นขัน้การสร้างสรรค์ผงักราฟิกรายบุคคลท าให้เด็กแต่ละคนได้ทบทวนและสรุป
ความรู้ต่อจากกจิกรรมกลุ่มใหญ่ เกิดทกัษะการคิดอย่างมีหลกัการและมีเหตมุีผล เกิดความเข้าใจ
เกี่ยวกบัเนือ้หาท่ีต้องการเรียนรู้ได้อย่างลึกซึง้มากขึน้ พฒันาความคิดรวบยอดใช้ชดัเจนขึน้ และ
สามารถน าเสนอผลงานของตนเองให้ผู้อื่นเข้าใจได้ สอดคล้องกบั มานพ สิงห์วี และ บญัญัติ 
ช านาญกิจ (2556) ท่ีกล่าวว่า การใช้ผงักราฟิกท าให้ผู้ เรียนเข้าใจข้อมลู สามารถจดัระเบียบข้อมลู 
และเกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมาย และสอดคล้องกบั Kurniaman (2018) ท่ีสรุปว่าแผนผงั
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ความคิดสามารถพฒันาทกัษะการคิดพืน้ฐานของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 1-6 เพิม่ขึน้ได้ 
สะท้อนในภาพท่ี 62-63 ดงันี ้

 
ภาพที่ 62-63 ตวัอย่างการสร้างสรรค์ผงักราฟิกรายบุคคล หน่วยสตัว์โลกน่ารู้ 
 

 ภาพท่ี 62-63 เด็กด าเนินการสร้างผงักราฟิกของตนเองตามโครงร่างผงักราฟิกท่ีท า
ร่วมกนัในกิจกรรมกลุ่ม โดยใช้การตดัปะรูปภาพติดลงบนผงักราฟิกย่อย พร้อมเขียนชื่อมโนทศัน์
แต่ละวนั 

ระยะประเมินหลงัการจดัประสบการณ์ ในขัน้ประมวลผลการจดัประสบการณ์ ผู้วจิยั
ด าเนินการสรุปและพิจารณาทัง้ส่วนของพัฒนาการและการเรียนรู้ การเกิดกระบวนการคิดรวบยอด
ตามวตัถปุระสงค์ของแผนการจดัประสบการณ์ เพื่อน ามาวางแผนแก้ไข ปรบัปรุงการจดั
ประสบการณ์ให้บรรลตุามวตัถปุระสงค์ ซึ่งผู้วิจยัพบว่า ในการทดลองช่วงแรกเด็กใช้ประสาท
สมัผสัในการสงัเกตส่ิงต่าง ๆ และอธิบายส่ิงท่ีสมัผสัได้เพียง 1-2 อย่าง แต่เมื่อครูใช้ค าถามกระตุ้น
เด็กสามารถใช้ประสาทสมัผสัและอธิบายส่ิงนัน้ ๆ ได้มากขึน้ และเมื่อปฏบิติัซ า้ ๆ จึงสามารถใช้
ประสาทสมัผสัในการสงัเกตด้วยตนเองได้อย่างคล่องแคล่วในสปัดาห์ต่อมา ในส่วนของการจดั
ระเบียบข้อมลู เด็กสามารถบอกลกัษณะเฉพาะของส่ิงต่าง ๆ จากประสบการณ์เดิมของตนเอง
ร่วมกบัการเชือ่มโยงความรู้ใหม่ เพื่อจ าแนกตวัอย่างท่ีใช่มโนทศัน์และตวัอย่างท่ีไม่ใช่มโนทศัน์ได้
บ้างในบางครัง้ แต่เมื่อได้รับการกระตุ้นโดยการใช้ค าถามปลายเปิด การใช้ค าพดูซ า้ ๆ หรือการ
ปฏิบติัในลกัษณะซ า้ ๆ เด็กจึงสามารถจ าแนกมโนทศัน์ได้ด้วยตนเองและถกูต้อง และสามารถน า
ตวัอย่างท่ีใช่มโนทศัน์มาจดัระเบียบข้อมลูสู่ผงักราฟิกในกิจกรรมกลุ่มใหญ่ ผ่านการใช้ทกัษะการ
จบัคู่ จ าแนก จดักลุ่ม เปรียบเทียบ เพื่อวิเคราะห์ความแตกต่างและความเหมือน ต่อยอดสู่การหา
ลกัษณะร่วมของส่ิงนัน้ ๆ จนสามารถให้ชือ่และค าจ ากดัความได้ และสามารถสร้างสรรค์ผงักราฟิก
รายบุคคลตามความเข้าใจของตนเองได้ 

ขัน้ประเมินผลการจดัประสบการณ์ ผู้วิจยัด าเนินการพิจารณาการจดัประสบการณ์ในแต่
ละขัน้ตอน รวมทัง้ประเมินผลงานผงักราฟิกกลุ่มใหญ่และของเด็กรายบุคคล เพื่อน ามาวางแผน
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แก้ไข ปรับปรุงการจดัประสบการณ์ให้บรรลตุามวตัถปุระสงค์ ซึ่งผู้วิจยัพบวา่ เด็กได้รับการจดั
ประสบการณ์อยา่งต่อเน่ืองในทกุขัน้ตอน ท าให้เด็กได้เรียนรู้และพฒันาทกัษะการคิดด้วยตนเอง
อย่างค่อยเป็นค่อยไปและเป็นล าดบัขัน้ จากการใช้ประสาทสมัผสัของตนเองในการสงัเกตส่ือท่ี
หลากหลาย ทัง้ส่ือของจริง ส่ือเลียนแบบของจริง วิดิทศัน์ ภาพถ่าย และบอกเล่าอธิบายส่ิงท่ีตนเอง
สงัเกต เพื่อใช้เป็นข้อมลูในการจ าแนกตวัอย่างท่ีใช่มโนทศัน์และไม่ใช่มโนทศัน์ออกจากการกนัได้ 
เด็กสามารถน าตวัอย่างท่ีใช่มโนทศัน์หรือส่ิงท่ีเรียนรู้มาจดัระเบียบข้อมลูลงสู่ผงักราฟิกท่ีมีความ
เหมาะสมกบัเนือ้หา ซึ่งช่วยให้เด็กเกิดการคิดหาความแตกต่างและความเหมือนของส่ิงนัน้ ๆ ได้
ง่ายขึน้ จนสามารถค้นหาลกัษณะร่วมหรือมโนทศัน์ของเร่ืองท่ีต้องการเรียนรู้ ต่อยอดความคิด
ออกมาเป็นชื่อและความจ ากดัความของส่ิงนัน้ได้ สอดคล้องกบั สธุนา สิริธนดีพนัธ์ (2559) ได้
ศึกษาการจดัการเรียนรู้ของแผนการจดัการเรียนรู้โดยใช้แผนผงัความคิดเพื่อพฒันาทกัษะการคิด
ของนกัเรียน พบว่าดชันีประสิทธิผลมีค่าเท่ากบั 0.75 แสดงว่านกัเรียนมีความรู้เพิ่มขึน้ 0.75 หรือ
คิดเป็นร้อยละ 75.00  
 
ตอนที่ 2 การเปรียบเทียบความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนุบาลก่อนและหลงั
ได้รับการใช้รูปแบบการเรียนการสอนมโนทศัน์ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก 
 เด็กอนบุาลมีค่าเฉล่ียคะแนนความสามารถในการคิดรวบยอดหลงัการทดลองสงูกว่า
ก่อนการทดลอง อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดับ .05 และเมือ่พิจารณารายด้าน พบว่า ทกุด้านมี
ค่าเฉล่ียหลงัการทดลองสงูกว่าก่อนการทดลอง ซึ่งสอดคล้องกบัสมมติฐานการวิจยัท่ีก าหนดไว้ 
แสดงว่าการจดัประสบการณ์โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนมโนทัศน์ร่วมกบัเทคนิคผงักราฟิก 
สามารถช่วยเสริมสร้างความสามารถในการคิดรวบยอดได้อย่างมปีระสิทธิภาพ ทัง้นีอ้าจเป็น
เพราะผู้วิจยัได้ศึกษาและก าหนดองค์ประกอบความสามารถในการคิดรวบยอดไว้อยา่งชดัเจน ซึง่
เรียงล าดบัตามความสามารถท่ีเป็นพืน้ฐาน ได้แก่ การสงัเกตและรับรู้ การแยกแยะความแตกต่าง 
จนน าไปสู่ความสามารถในการสรุปความคิดรวบยอด และในแต่ละองค์ประกอบได้ก าหนดตวับ่งชี ้
และพฤติกรรมการประเมินไว้อย่างชดัเจนเหมาะสมกบัวยั ซึ่งส่งผลให้ผู้วิจยัมีทิศทางท่ีชดัเจนใน
การเสริมสร้างความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาลอย่างเป็นขัน้เป็นตอนตามล าดบั
เชื่อมโยงกบัขัน้ตอนการจดัประสบการณ์ในแต่ละขัน้ท่ีเลือกมาใช้ในการวิจยัครัง้นี ้

เด็กอนบุาลมีการพฒันาความสามารถในการคิดรวบยอดด้านการสงัเกตและรับรู้ค่าเฉล่ีย

หลงัการทดลองมากท่ีสดุ (�̅� = 2.92) และสงูกว่าก่อนการทดลอง (�̅� = 1.66) แต่มีผลต่างของ

ค่าเฉล่ียน้อยท่ีสดุ (�̅� = 1.26) อาจเป็นเพราะความสามารถในการสงัเกตโดยใช้ประสาทสมัผสั
เป็นพืน้ฐานความสามารถท่ีเด็กเคยได้เรียนรู้และทดลองปฏิบติัมาบ้างแล้ว และเมื่อได้รับการ
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พฒันาจึงมีค่าเฉล่ียสงูท่ีสดุ โดยจากเดิมเด็กมกัเพียงมองด ูบอกส่ิงท่ีสงัเกตได้เพียงบางด้านและมี
ครูคอยกระตุ้น เปลี่ยนมาเป็นใช้อวยัวะหลากหลายในการสงัเกตด้วยตนเองทัง้มอง ลองฟัง ดม ชมิ 
และสมัผสั นอกจากนีเ้ด็กสามารถจดจ าและบอกลกัษณะส่วนประกอบ การเปล่ียนแปลง หรือ
ความสมัพนัธ์ของส่ิงท่ีเรียนได้อย่างครบถ้วนมากขึน้ ทัง้นีอ้าจเป็นเพราะการจดัประสบการณ์ท่ีเน้น
การเรียนรู้ผ่านประสาทสมัผัสโดยใช้ส่ือของจริงเป็นหลกั เน้นให้เด็กอธิบายส่ิงท่ีตนสงัเกตเพื่อให้
เด็กเกิดความสามารถในการเรียนรู้ด้วยตนเองอย่างมีความหมาย สอดคล้องกบัแนวทางการจดั
ประสบการณ์เด็กปฐมวยัส าหรับเด็กอายุ 3-6 ปี (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560) ท่ีมุ่งเน้นให้เด็กได้
ลงมือกระท า เรียนรู้ผ่านประสาทสมัผสัทัง้ห้า ได้ส ารวจ สงัเกต ทดลอง คิดแก้ปัญหาด้วยตนเอง 
และเกิดเป็นความจ าท่ีสามารถน ามาจ าแนก จดักลุ่มส่ิงท่ีใช่มโนทัศน์และส่ิงท่ีไม่ใช่มโนทัศน์ออก
จากกนัได้ และสอดคล้องกบั วฒันา มคัคสมนั (2560) ท่ีกล่าวว่า ส่ือเป็นส่วนส าคญัท่ีท าให้เด็ก
ปฐมวยัได้พฒันาความสามารถทางการคิด รับรู้ส่ิงท่ีเป็นนามธรรมให้เป็นรูปธรรมได้ง่ายขึน้ เกิด
การเรียนรู้อย่างมีความหมาย น าไปสู่การเชือ่มโยงความคิดจนเป็นเกิดเป็นความคิดรวบยอดได้ 
สะท้อนในภาพท่ี 64-65 ดงันี ้

 

ภาพที่ 64-65 การใช้ประสาทสมัผสัในการสงัเกตส่ิงต่าง ๆ  
 

 ความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาลด้านการแยกแยะความแตกต่างมีการ

พฒันาขึน้จากเดิม โดยมีค่าเฉล่ียหลงัการทดลอง (�̅� = 2.78) สงูกว่ากอ่นการทดลอง (�̅� = 1.31) 
และผลต่างของค่าเฉล่ียเท่ากบั 1.46 ซึ่งการจดัระเบียบข้อมลูโดยการจบัคู่ จ าแนก เรียงล าดบั เด็ก
ใช้เพียงเกณฑ์เดียวหรือต้องมีครูกระตุ้น ชีแ้นะทีละขัน้ตอน ปรับมาเป็นเกณฑ์ท่ีใช้สองลกัษณะขึน้
ไปและปฏิบติัได้ด้วยตนเองเพิ่มมากขึน้ ตวัอย่างเช่น สตัว์โลกหลากสายพนัธุ์ท่ีเด็กสามารถใช้
เกณฑ์ต่างๆ ได้แก่ ล าตวั จ านวนขา มีปีก กระดอง มาจบัคู่ จ าแนก หรือเรียงล าดบั ในการจดั
ระเบียบข้อมลูได้ เป็นต้น ทัง้นีอ้าจจะเป็นเพราะการจดัประสบการณ์เน้นให้เด็กจ าแนกส่ิงท่ีใช่และ
ไม่ใช่มโนทศัน์ จากนัน้ฝึกทกัษะการจบัคู่ จ าแนก และเรียงล าดบัส่ิงท่ีใช่มโนทศัน์นัน้เหมือนหรือ
ต่างกนัอย่างไรโดยมีผงักราฟิกท่ีหลากหลายรูปแบบช่วยในการจดัระบบข้อมลู ดงัตวัอย่างผลงาน



 

   

146 

ผงักราฟฟิกของเด็กอนบุาล ภาพท่ี 56 หน่วย “สตัว์โลกน่ารู้” วนัท่ี 1 มโนทศัน์ย่อย “สตัว์มีร่างกาย” 
ผงักราฟิกท าให้เด็กเข้าใจสิ่งท่ีเรียนอย่างเป็นรูปธรรมมากขึน้ เข้าใจได้ง่ายขึน้ สามารถจดจ าได้
นาน ลดการจ ารายละเอียดเนือ้หาจ านวนมาก และท าให้เกิดเป็นความทรงจ าระยะยาวท่ีสามารถ
เรียกกลบัคืนมาใช้ใหม่ได้ อีกทัง้ยงัสามารถเชื่อมโยงสู่การเรียนรู้มโนทศัน์เร่ืองอื่น ๆ ได้อีกด้วย 
สอดคล้องกบั Ausubel (1968) ท่ีได้กล่าวว่า ความคิดรวบยอดจะเกิดขึน้เมื่อมีการวิเคราะห์และ
แยกแยะความแตกต่าง และสอดคล้องกบั สวุิทย์ มลูค า (2559) ท่ีกล่าวว่า  กระบวนการสร้าง
ความคิดรวบยอดของส่ิงใดจะเกิดขึน้ก็ต่อเมื่อได้ภาพรวมเกี่ยวกบัลกัษณะเฉพาะของส่ิงนัน้ ๆ 
สะท้อนในภาพท่ี 66-69 ดงันี ้

 
 

 
ภาพที่ 66-67 การจดัระเบียบข้อมลูโดยการจ าแนก จบัคู่ จดักลุ่ม เรียงล าดบั  
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ภาพที่ 68 ผงักราฟิกมโนทศัน์ย่อย วนัท่ี 1 สตัว์โลกหลากสายพนัธุ์ 

 

การสรุปความคิดรวบยอดเป็นองค์ประกอบด้านสดุท้ายของความสามารถในการคิดรวบยอด 

โดยมีค่าเฉล่ียหลงัการทดลอง (�̅� = 2.48) สงูกว่าก่อนการทดลอง (�̅� = 1.00) ซึ่งผลการประเมิน

ก่อนและหลงัการทดลองมีความแตกต่างมากท่ีสดุ (�̅� = 1.48) หรือเด็กอนบุาลมีการพฒันามาก
ท่ีสดุ ทัง้นีอ้าจเป็นเพราะการจดัประสบการณ์ปกติ ครูอาจจะไม่ได้ค านึงถึงการสรุปความคิดรวบยอด
ท่ีชดัเจน จึงเป็นการสรุปเนือ้หาแทน แต่ในการวิจยัครัง้นีม้ีขัน้ตอนท่ีเป็นระบบปพูืน้ฐานการคิดจน
น ามาสู่การหาลกัษณะร่วม การให้ชื่อและค าจ ากดัความได้ในท่ีสุด ตวัอย่างเช่น หน่วย “สตัว์โลก
น่ารู้” เด็กสามารถบอกมโนทศัน์หน่วยการเรียนรู้ได้ว่า 

 

“สตัว์คือส่ิงมีชีวิต ท่ีมีร่างกาย สามารถเคล่ือนไหวได้ ไม่มีปัญญา แต่มีประโยชน์
และอนัตรายต่อมนุษย์ในด้านต่าง ๆ” (บนัทึกการเรียนรู้และค าพูดของเด็ก เม่ือวนัท่ี 
24 กุมภาพนัธ์ 2565) 

 

สอดคล้องกบั นาตยา ปิลนัธนานนท์ (2542) ท่ีกล่าวว่า ผู้ ท่ีสามารถสรุป อธิบายส่ิงใดส่ิงหน่ึงจาก
ความรู้ ความเข้าใจเป็นภาษาพดูของตนเองได้ มิใช่ท่องจ านิยาม ค าจ ากดัความ แสดงว่าบุคคลนัน้
เกิดความคิดรวบยอดในเร่ืองนัน้แล้ว อีกทัง้เทคนิคผงักราฟิกยงัช่วยให้เด็กเชื่อมโยงมโนทศัน์ย่อยสู่
มโนทศัน์หน่วยการเรียนรู้ได้อย่างเป็นรูปธรรม สะท้อนจากภาพท่ี 3 เป็นภาพผงักราฟิกรายบุคคล 
หน่วยสตัว์โลกน่ารู้ ซึ่งมีมโนทศัน์ย่อย ดงันี ้วนัท่ี 1 สตัว์โลกหลากสายพนัธุ์ (สัตว์มีร่างกาย) วนัท่ี 2  
ตวัฉันมีชีวิต (สตัว์เป็นส่ิงมีชีวิต) วนัท่ี 3 เคล่ือนไหวได้ตามจิต (สตัว์สามารถเคล่ือนไหวได้) วนัท่ี 4 
เป็นมิตรอยู่ร่วมกนั (สตัว์ไม่มีปัญญา แต่มีประโยชน์และอนัตรายต่อมนษุย์ในด้านต่าง ๆ)  
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ภาพที่ 69 ผงักราฟิกรวมมโนทศัน์ทัง้สปัดาห์ หน่วยสตัว์โลกน่ารู้ 
ตัวอย่าง สถานการณ์การสรุปความคิดรวบยอด หน่วย “สัตว์โลกน่ารู้” มโนทัศน์ย่อย 

“สตัว์โลกหลายสายพนัธุ์” เพื่อประมวลผลการจดัประสบการณ์ น ามาวางแผนแก้ไข ปรับปรุงการ
จดัประสบการณ์ในวนัต่อไป 
  ผู้วิจยั:        จากการท าผงักราฟิก เราจ าแนกลกัษณะร่างกายของสตัว์ 
            อย่างไรกนับ้าง 
  เด็กเลขท่ี 14:  จ าแนกตามจ านวนขา บางตวัมี 2 ขา บางตวัมี 4 ขา 6 ขา  

       แล้วขาเยอะ ๆ กับไม่มีขา 
  เด็กเลขท่ี 2:    จ าแนกจากขนาดของสตัว์ ท่ีมีตวัใหญ่ ตวัเล็ก 
  ผู้วิจยั:           สตัว์แต่ละตวั แต่ละชนิดมีร่างกายแตกต่างกนัอย่างไรบ้าง 
  เด็กเลขท่ี 18:  มีขาไม่เท่ากนั สนุขัมี 4 ขา นกมี 2 ขา  
  เด็กเลขท่ี 20:  ช้างมนัตวัใหญ่ แต่มดมนัตวันิดเดียว 
  ผู้วิจยั:           แล้วสตัว์แต่ละตวั แต่ละชนิดมีร่างกายเหมือนกนัอย่างไรบ้าง 
  เด็กเลขท่ี 8:    สนุขั ช้าง เสือ มี 4 ขาเหมือนกนั  
  เด็กเลขท่ี 11:  นก กบั ไก่ มีปีกเหมือนกนั 
  ผู้วิจยั:          ร่างกายของสตัว์อาจจะแตกต่างหรือเหมือนกนัตามท่ีเด็ก ๆ บอกมา  

      แต่มีส่ิงหนึ่งที่สตัว์ทกุชนิดต้องมีเหมือนกนัหมดทกุตวั ไม่มีไม่ได้  
      เด็ก ๆ คือว่าคืออะไร 

  เด็ก ๆ:        สตัว์มีล าตวั  มีร่างกาย (บนัทึกการเรียนรู้และค าพูดของเด็ก วนัท่ี 24 กุมภาพนัธ์ 2565) 

 การเปรียบเทียบค่าเฉล่ียรายด้านหลงัการทดลอง พบว่า ความสามารถในการคิดรวบ

ยอดของเด็ก เรียงจากมากไปหาน้อยตามล าดบั ดงันี ้ด้านการสงัเกตและรับรู้ (�̅� = 2.92) ด้านการ
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แยกแยะความแตกต่าง (�̅� = 2.78) และด้านการสรุปความคิดรวบยอด (�̅� = 2.48) และการ
เปรียบเทียบผลต่างระหว่างหลงัการทดลองและก่อนการทดลอง พบว่า ผลต่างความสามารถใน
การคิดรวบยอดของเด็ก เรียงจากมากไปหาน้อยตามล าดบั ดงันี ้ด้านการสรุปความคิดรวบยอด 

(�̅� = 1.48) ด้านการแยกแยะความแตกต่าง (�̅� = 1.46) และด้านการสงัเกตและรับรู้ (�̅� = 1.26) 
ทัง้นีอ้าจเป็นเพราะการสรุปความคิดรวบยอดเป็นความสามารถท่ียากและซบัซ้อนท่ีสดุส าหรับเด็ก
อนบุาลเมื่อเทียบกบัองค์ประกอบอื่นๆ ท่ีเด็กเคยสงัเกต จบัคู่ จ าแนก เรียงล าดบั ดงันัน้ การให้ชื่อ
และค าจ ากดัความจากลกัษณะร่วมท่ีเป็นตวัแทนของส่ิงท่ีเรียนรู้ เป็นความสามารถท่ีครูผู้สอน
จะต้องช่วยเสริมต่อการเรียนรู้ ช่วยกระตุ้นอย่างเป็นขัน้ตอนโดยใช้ค าถามปลายเปิดเพื่อให้เด็ก
เปรียบเทียบลกัษณะส าคญัของตวัอย่างหรือมโนทศัน์ท่ีต้องการสอน สอดคล้องกบั นลินรัตน์ 
ทบัทิมทอง (2558) ท่ีกล่าวว่า การจดักิจกรรมต้องมีเทคนิคกระตุ้นให้เด็กได้คิดด้วยตนเอง 
โดยเฉพาะการใช้ค าถามปลายเปิดท่ีสอดคล้องกับกิจกรรมและเป็นไปตามล าดบัขัน้ เพื่อฝึกทกัษะ
การคิดอย่างมีเหตผุล ให้สามารถจ าแนกเปรียบเทียบ หาลกัษณะร่วม ระบุชือ่ของส่ิงท่ีเรียนรู้ และ
สรุปความคิดรวบยอดด้วยตวัเอง เพื่อต่อยอดองค์ความรู้เชื่อมโยงกบัความคิดรวบยอดอื่น พฒันา
เป็นทกัษะการคิดขัน้สงูและมีความพร้อมส าหรับการเปล่ียนแปลงในศตวรรษท่ี 21  
 
ข้อเสนอแนะ 

1. ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 
1.1 ควรตระหนกัและให้ความส าคญักบัความแตกต่างระหว่างบุคคลของเด็กและ

ค านึงถึงการเสริมต่อการเรียนรู้และการให้ความช่วยเหลือในการเรียนรู้กบัเด็กท่ีมีความสามารถใน
การคิดท่ีแตกต่างกนั เพื่อเป็นแรงจงูใจในการเรียนรู้ของเด็กต่อไป 

1.2 ควรศึกษาพฒันาการด้านความคิดรวบยอดของเด็กอนบุาลให้มีความเข้าใจที่
ชดัเจน เพื่อให้สามารถประเมินเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ของเด็กได้อย่างเหมาะสม  

2. ข้อเสนอแนะในการท าวจิัยครัง้ต่อไป 
 2.1 ควรศึกษาการจดัประสบการณ์โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนมโนทศัน์ร่วมกบั
เทคนิคผงักราฟิกเพื่อเสริมสร้างกระบวนการคิดอื่น ๆ ท่ีจ าเป็นในศตวรรษท่ี 21 หรือส าหรับเด็ก
อนบุาลในช่วงวยัอื่นหรือบริบทท่ีความแตกต่างกนั  
 2.2 ควรมีการศึกษาการจดัประสบการณ์โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนมโนทศัน์
ร่วมกบักิจกรรมอื่น หรือสงัเคราะห์ร่วมกบัเทคนิคอื่น หรือประยกุต์ใช้เทคนิคผงักราฟิกร่วมกบั
แนวคิดอื่นเพื่อส่งเสริมความสามารถในการคิดรวบยอดส าหรับเด็กอนบุาลต่อไป  
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รายนามผู้เช่ียวชาญ 
 รายนามผู้ เชี่ยวชาญตรวจสอบคู่มือแผนการจดัประสบการณ์โดยใช้รูปแบบการเรียนการ
สอนมโนทศัน์ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกเพื่อเสริมสร้างความสามารถในการคิดรวบยอดส าหรับเด็ก
อนบุาล (5-6 ปี) 
 
 1.  ดร.กัมปนาท  วัชรธนาคม 
      ผู้อ านวยการโรงเรียนอนบุาลชมุชนบางบ่อ (ศภุพิพฒัน์รังสรรค์) 
      ส านกังานเขตพืน้ท่ีการศึกษาประถมศึกษาสมทุรปราการ เขต 2 
      ผู้ เชี่ยวชาญด้านการวิจยั และด้านวดัผลประเมินผล 
 2. นางสาวพัฒน์ชญา ทองแซม 
      ศึกษานิเทศก์ ช านาญการพิเศษ ครุศาสตร์บณัทิต วิชาการ/เจ้าหน้าท่ีกลุ่ม 
                  นิเทศติดตามประเมินผลฯ งานการศึกษาปฐมวยั กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 
       ส านกังานเขตพืน้ท่ีการศึกษาประถมศึกษาสมทุรปราการ เขต 2 
       ผู้ เชี่ยวชาญด้านหลกัสตูรและด้านการศึกษาปฐมวยั 
 3. นางสาวภาวินี  จิตต์โสภา 
      ครู ระดบัชัน้ปฐมวยัปีท่ี 3 โรงเรียนวฒันานศุาสน์  
      สงักดัส านกังานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน 
      ผู้ เชี่ยวชาญด้านการจดัการเรียนรู้ในระดบัปฐมวยั และทกัษะการคิดของเด็กปฐมวยั 
 

รายนามผู้ ช่วยผู้วิจัย 
 รายนามผู้ช่วยผู้วิจยัเป็นผู้ด าเนินการขอความสมคัรใจของผู้ปกครองในการเข้าร่วม
โครงการวิจยั 
 1. นางสาววรรณพร  แสงไทย 
 ครู ระดบัชัน้ปฐมวยั  

โรงเรียนคลองหลมุลึก 
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แบบเสนอเพื่อขอรับการพิจารณาจริยธรรมในมนุษย์ (AF 06-01) 
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เอกสารแสดงความยินยอมของผู้เข้าร่วมโครางการวิจัย (AF 06-03.4) 
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คู่มือการจัดประสบการณ์โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนมโนทัศน์ร่วมกับ 
เทคนิคผังกราฟิกเพื่อเสริมสร้างความสามารถในการคิดรวบยอด 

ส าหรับเด็กอนุบาล (อายุ 5-6 ปี) 
 

ผู้ด าเนินการ 
 นางสาวศศิญา สจุริต  รหสั 63920090 
 หลกัสตูรการศึกษามหาบณัฑิต  สาขาวิชาการศึกษาปฐมวยั  
 คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลยับูรพา 
กรรมการผู้ควบคุมวิทยานิพนธ์ 
 อาจารย์ท่ีปรึกษาหลกั รองศาสตราจารย์ ดร.ศิรประภา  พฤทธิกุล 
 อาจารย์ท่ีปรึกษาร่วม ดร.เชวง  ซ้อนบุญ 
 
หลักการและเหตุผล 

การจดัการเรียนการสอนในยคุศตวรรษท่ี 21 มุ่งกระตุ้นให้เด็กรู้จกัคิด สามารถแสวงหา
ความรู้ได้ด้วยตนเอง เกิดกระบวนการคิดอย่างมีเหตผุล มีความสามารถในการคิดรวบยอด รู้จกั
การสงัเกต จ าแนก เปรียบเทียบ และเรียงล าดบัส่ิงต่าง ๆ ซึ่งเป็นทกัษะการคิดขัน้พืน้ฐาน ท่ีช่วย
ส่งเสริมกระบวนการทางความคิดให้เด็กเติบโตเป็นผู้ใหญ่ท่ีมีคณุลกัษณะท่ีพึงประสงค์ สามารถ
รับรู้ เข้าใจสิ่งต่าง ๆ รอบตวัได้ง่ายขึน้ มีความคิดท่ีเป็นระบบระเบียบและน าไปใช้ประโยชน์ใน
ชีวิตประจ าวนัได้ ดงันัน้ การพฒันาเด็กให้มีความสามารถในการคิดจึงเป็นส่ิงจ าเป็นอย่างยิ่ง จาก
รายงานการศึกษาสภาวการณ์การจดัการศึกษาส าหรับเด็กปฐมวยัในประเทศไทย (2563) และ
รายงานการประเมินตนเองของสถานศึกษา (SAR) โรงเรียนคลองหลมุลึก พบว่า ความสามารถ
ทางการคิดของเด็กปฐมวยั โดยเฉพาะความสามารถในการคิดรวบยอดมีค่าร้อยละน้อยท่ีสดุใน
พฒันาการด้านสติปัญญาและควรได้รับการส่งเสริมให้ดียิ่งขึน้ ซึ่งการจดัประสบการณ์ท่ีเสริมสร้าง
ความสามารถในการคิดรวบยอดและสอดคล้องกบักระบวนการเรียนรู้ของเด็กอนบุาล คือการให้
เด็กได้เรียนรู้ผ่านประสาทสมัผัสทัง้ห้า กระตุ้นให้เด็กคิด สงัเกต และเปิดโอกาสให้เด็กลงมือกระท า
ตามกระบวนการคิดของตนเอง แนวทางหน่ึงท่ีช่วยเสริมสร้างการเรียนรู้ของเด็กได้คือรูปแบบการ
เรียนการสอนมโนทัศน์ท่ีมุ่งเน้นให้เด็กได้เรียนรู้ส่ิงใดส่ิงหน่ึงโดยการค้นหาคณุสมบติัเฉพาะท่ี
ส าคญัของส่ิงนัน้ เชื่อมโยงข้อมลูความรู้จากตวัอย่างท่ีใช่มโนทศัน์และไม่ใช่มโนทศัน์ อีกทัง้การน า
เทคนิคผงักราฟิกมาหนนุเสริมจะช่วยให้เด็กได้เรียนรู้อย่างเป็นรูปธรรม เข้าใจได้ง่ายขึน้ จดจ า
ข้อมลูได้นานขึน้ เกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมาย และมีความเป็นไปได้ท่ีจะสามารถพฒันาการคิด



 

   

183 

รวบยอดของเด็กอนบุาลได้ โดยบูรณาการขัน้ตอนของรูปแบบการเรียนการสอนมโนทศัน์ร่วมกบั
เทคนิคผงักราฟิก ซึ่งมีกระบวนการจดัประสบการณ์  ได้แก่ 1. ระยะเตรียมการก่อนการจดั
ประสบการณ์ มี 2 ขัน้ตอน ได้แก่ 1.1 เตรียมข้อมลู 1.2 เตรียมผงักราฟิก และ 2. ระยะด าเนินการ
จดัประสบการณ์ มี 5 ขัน้ตอน ได้แก่ 2.1 เตรียมความพร้อม 2.2 น าเสนอมโนทศัน์ 2.3 จดัระเบียบ
ข้อมลู 2.4 สรุปมโนทศัน์ และ 2.5 ขัน้สร้างสรรค์ผงักราฟิกรายบุคคล 3. ระยะประเมินหลงัการจดั
ประสบการณ์ มี 2 ขัน้ตอน ได้แก่ 3.1 ขัน้ประมวลผลการจดัประสบการณ์ และ 3.2 ขัน้ประเมินผล
การจดัประสบการณ์  ผู้วิจยัได้น าขัน้ตอนรูปแบบการเรียนการสอนมโนทศัน์ร่วมกบัเทคนิคผงั
กราฟิกมาบูรณาการในกิจกรรมเสริมประสบการณ์ซึ่งเป็นกิจกรรมหลกัท่ีระบุไว้ในหลกัสตูร
การศึกษาปฐมวยั 2560 
 
วัตถุประสงค์ 
 เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาลหลงัจากได้รับการจดั
ประสบการณ์โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนมโนทศัน์ร่วมกบัเทคนิคผงักราฟิก ดงันี ้ 

เพื่อให้เด็กอนบุาล (อาย ุ5-6 ปี) 
 1. มีความสามารถในการคิดรวบยอดด้านการสงัเกตและรับรู้ ได้แก ่
  1.1 ใช้อวยัวะอยา่งใดอย่างหน่ึงหรือหลายอย่างในการสงัเกตได้  
  1.2 บอกลกัษณะส่วนประกอบ การเปล่ียนแปลง หรือความสมัพนัธ์ของส่ิงต่าง ๆ 
จากการสงัเกตโดยใช้ประสาทสมัผัสได้ 
  1.3 จ าลกัษณะของส่ิงต่าง ๆ ท่ีเกิดจากการสงัเกตและรับรู้มาก่อนได้ 
 2. มีความสามารถในการคิดรวบยอดด้านการแยกแยะความแตกต่าง ได้แก่ 
  2.1 จบัคู่ส่ิงต่าง ๆ โดยใช้ลกัษณะท่ีสงัเกตพบ 2 ลกัษณะขึน้ไปได้ 
  2.2 จ าแนกและจดักลุ่มส่ิงต่าง ๆ โดยใช้ตัง้แต่ 2 ลกัษณะขึน้ไปเป็นเกณฑ์ได้ 
  2.3 เรียงล าดบัส่ิงของหรือเหตุการณ์ได้ อย่างน้อย 5 ล าดบัได้ 
  2.4 เปรียบเทียบความแตกต่างของส่ิงต่าง ๆ โดยใช้ลกัษณะท่ีสงัเกตพบ 2 ลกัษณะ
ขึน้ไปได้ 
  2.5 เปรียบเทียบความเหมือนของส่ิงต่าง ๆ โดยใช้ลกัษณะท่ีสงัเกตพบ 2 ลกัษณะขึน้ไปได้ 
 3. มีความสามารถในการคิดรวบยอดด้านการสรุปความคิดรวบยอด ได้แก่  
  3.1 บอกลกัษณะร่วมของส่ิงต่าง ๆ ได้ 
  3.2 ให้ชื่อและค าจ ากดัความส่ิงนัน้จากลกัษณะร่วมท่ีแสดงความเป็นส่ิงนัน้ ๆ ได้ 
กลุ่มเป้าหมาย 
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 เด็กอาย ุ5-6 ปี ท่ีก าลงัศึกษาอยู่ในระดบัชัน้ปฐมวยัปีท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 
2564 กลุ่มโรงเรียนขนาดกลาง ในต าบลบางบ่อ อ าเภอบางบ่อ จงัหวดัสมทุรปราการ สงักดั
ส านกังานเขตพืน้ท่ีการศึกษาประถมศึกษาสมทุรปราการ เขต 2 ส านกังานคณะกรรมการ
การศึกษาขัน้พืน้ฐาน คดัเลือกจากการสุ่มแบบแบ่งกลุ่ม (Cluster Random Sampling) จ านวน 1 
ห้องเรียน 
 
ระยะเวลาการจัดประสบการณ์ 
 รูปแบบการเรียนการสอนมโนทศัน์ร่วมกบัเทคนิคผงักราฟิกประกอบด้วยการจดั
ประสบการณ์จ านวน 24 ครัง้ ครัง้ละ 60 นาที สปัดาห์ละ 4 วนั จ านวน 6 สปัดาห์ 
 
ทฤษฎีแนวคดิพืน้ฐาน 
 รูปแบบการเรียนการสอนมโนทัศน์ (Concept Attainment Model) หมายถึง ระบบ
วิธีสอนในการเรียนรู้ส่ิงใดส่ิงหน่ึงโดยการค้นหาคุณสมบติัเฉพาะท่ีส าคญัของส่ิงนัน้ น ามาใช้เป็น
เกณฑ์ในการจ าแนกส่ิงท่ีใช่และไม่ใช่ออกจากกนัได้ เพื่อช่วยให้ผู้ เรียนให้ค านิยามของมโนทศัน์นัน้
และใช้เป็นตวัแทนของสรรพส่ิงนัน้ ๆ ได้ตามประสบการณ์และความเข้าใจของตนเอง  
 หลกัการของรูปแบบการเรียนการสอนมโนทศัน์ กระบวนการท่ีบุคคลสามารถค้นหา
ลกัษณะท่ีส าคญัของมโนทศัน์ ซึ่งสามารถใช้จ าแนกตวัอย่างท่ีเป็นมโนทศัน์ออกจากตวัอยา่งท่ีไม่
เป็นมโนทศัน์ได้ ซึ่งครูจะต้องมีความเข้าใจเบือ้งต้นเกี่ยวกบัตวัอย่างและลกัษณะของมโนทศัน์ 
สรุปได้ดงันี ้
 1) ตวัอย่าง (Examplars) คือ ส่ิงท่ีเป็นสมาชิกของมโนทศัน์ ซึ่งมีลกัษณะเฉพาะ ปรากฏ
ร่วมกนัและไม่ปรากฏในมโนทศัน์อื่น ๆ เรียกว่าลักษณะส าคญั (Essential attributes) บุคคลจะ
สร้างมโนทศัน์จากการเปรียบเทียบลกัษณะของตวัอย่างท่ีเป็นมโนทศัน์ (Positive examplars) กบั
ตวัอย่างท่ีไม่เป็นมโนทศัน์ (Negative examplars) 
 2) ลกัษณะ (Attributes) คือ เคร่ืองหมายหรือส่ิงท่ีแสดงให้เห็นลกัษณะเฉพาะของ มโน
ทศัน์หน่ึง ๆ โดยทัว่ไปตวัอย่างจะประกอบด้วยลกัษณะท่ีส าคญั (Essential attributes) และ 
ลกัษณะท่ีไม่ส าคญั (Nonessential attributes) และลกัษณะเหล่านีจ้ะมีระดบั (Attribute value) 
ซึ่งสามารถแปรค่าได้ เช่น ลกัษณะ “ความมีเหตมุีผล” หรือ “ความเป็นพิษต่อมนษุย์” สามารถ แปร
ค่าได้หลายระดบั ขึน้อยู่กบัเกณฑ์ท่ีตัง้ไว้ ซึ่งอาจนแปรค่าเป็น มาก ปานกลาง น้อย เป็นต้น 
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 เทคนิคผังกราฟิก (Graphic Organizers technique) กลวิธีเฉพาะท่ีผู้ เรียนและผู้สอน
ร่วมกนัประมวลความคิดท่ีให้เป็นรูปธรรมสามารถมองเห็นได้ โดยใช้แผนภาพเป็นเคร่ืองมือในการ
น าเสนอโครงสร้างความสมัพนัธ์ของข้อมลูท่ีเชื่อมโยงกนัอย่างเป็นระบบระเบียบได้ เพื่อช่วยให้
ผู้ เรียนเกิดความเข้าใจได้ง่ายขึน้ จดจ าข้อมลูได้นานขึน้ และเกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมาย โดย
มีนกัการศึกษาได้กล่าวถึงหลกัการ แนวคิดของการเรียนการสอนโดยใช้ผงักราฟิก ไว้ดงันี ้

 1) ทฤษฎีการเรียนรู้อย่างมีความหมาย (Meaningful Learning Theory) ของ Ausubel 
มี 2 ประการ คือ 
      1.1) ปัจจยัท่ีส าคญัท่ีสดุท่ีมีอิทธิพลต่อการเรียนรู้คือปริมาณความชดัเจนและการจดั
ระเบียบของความรู้ท่ีผู้ เรียนมีอยู่ในปัจจบุนัในโครงสร้างทางปัญญา 
 1.2) ธรรมชาติของส่ิงท่ีจะสามารถน าไปเชือ่มโยงกบัความรู้ท่ีเขามีอยู่แล้วได้หรือไม่ 
 2) ทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตวัเอง (Constructivism) มีดงันี ้
  2.1) ความรู้และความเชื่อเกิดขึน้ภายในตวัผู้ เรียน 
  2.2) ผู้ เรียนเป็นผู้ ให้ความหมายแก่ประสบการณ์หรือส่ิงท่ีเรียน 
  2.3) กิจกรรมการเรียนรู้ควรเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนเข้าถึงประสบการณ์ตามความรู้และ
ความเชื่อของตน 
  2.4) การเรียนรู้เป็นกิจกรรมทางสงัคมซึ่งเกิดขึน้โดยการสืบเสาะร่วมกนั 
 
 รูปแบบการเรียนการสอนมโนทัศน์ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก หมายถึง ระบบวิธีสอน
ท่ีสงัเคราะห์รูปแบบการเรียนการสอนมโนทศัน์ร่วมกบัเทคนิคผงักราฟิกเพื่อน ามาใช้ในการส่งเสริม
ความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาล อาย ุ5-6 ในการวิจยัครัง้นี ้โดยให้เด็กอนบุาลได้
เรียนรู้ส่ิงใดส่ิงหน่ึงผ่านการค้นหาคณุสมบติัเฉพาะท่ีส าคญัของส่ิงนัน้ จากการสงัเกตหรือ
ประสบการณ์เดิม เพื่อใช้เป็นเกณฑ์ในการจ าแนก จดักลุ่มส่ิงท่ีใช่และไม่ใช่สิ่งนัน้ออกจากกนั โดย
ใช้แผนภาพเป็นกลวิธีในการประมวลความคิดและจดัระเบียบข้อมลูท่ีเชื่อมโยงกนั เพื่อช่วยให้เด็ก
อนบุาลเกิดการเรียนรู้ความคิดรวบยอดต่อส่ิงท่ีเรียนได้ง่ายขึน้ จดจ าได้นานและมีความหมาย 
ผู้วิจยัได้น ารูปแบบการเรียนการสอนมโนทศัน์ของ Joyce &  Weil (1996: 161-178) บูรณาการ
ร่วมกบัขัน้ตอนของเทคนิคผงักราฟิกซึ่งท าการสังเคราะห์มาจาก Clark (1991), Jones & Pirece 
(1989), Weil & Showers (1992) และวรนาท รักสกุลไทย (2561) เป็นรูปแบบ การเรียนการสอน
มโนทศัน์ร่วมกบัเทคนิคผงักราฟิก 3 ระยะ คือ 1) ระยะเตรียมการก่อนการจดัประสบการณ์ 
ประกอบด้วย 2 ขัน้ตอน ได้แก่ 1.1) ขัน้เตรียมข้อมลู และ 1.2) ขัน้เตรียมผงักราฟิก 2) ระยะ
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ด าเนินการจดัประสบการณ์ ประกอบด้วย 5 ขัน้ตอน ได้แก่ 2.1) ขัน้เตรียมความพร้อม 2.2) ขัน้
น าเสนอมโนทัศน์ 2.3) ขัน้จดัระเบียบข้อมลู 2.4) ขัน้สรุปมโนทศัน์ และ 2.5) ขัน้สร้างสรรค์ผงั
กราฟิกรายบุคคล 3) ระยะประเมินหลงัการจดัประสบการณ์ 3.1) ขัน้ประมวลผลการจดั
ประสบการณ์ และ 3.2) ขัน้ประเมินผลการจดัประสบการณ์ 
 
 ความสามารถในการคิดรวบยอด (Concept formation ability) พฤติกรรมที่เด็ก
อนบุาล อาย ุ5-6 ปี แสดงออกถึงภาพในแบบของความคิดท่ีเป็นตวัแทนส่ิงของทัง้ประเภท ด้วย
การกระท าและค าพดูโดยการรวบรวมข้อมลู  จดักลุ่มของส่ิงใดส่ิงหน่ึง ระบุคณุสมบติัลกัษณะ
จ าเพาะร่วมกนั หรือความสัมพนัธ์ของข้อมลู สรุปสาระส าคญัออกมาเป็นถ้อยค า กลุ่มค า หรือ
ประโยคสัน้ ๆ กะทดัรัดส่ือความหมาย โดย Bruner ได้เสนอแนะการเรียนรู้เพื่อส่งเสริมทกัษะการ
คิดของเด็กไว้ 3 รูปแบบ คือ 
  1) การเรียนรู้ด้วยการลงมือท า (Enactive Nickie) วิธีการปฏิสมัพนัธ์กบัส่ิงแวดล้อม 
โดยการสมัผัส จบัต้อง ด้วยมอื ผลกั ดึง รวมถึงการใช้ปากกบัวตัถส่ิุงของท่ีอยู่รอบๆ ตวั ส่ิงท่ีส าคัญ
เด็กจะต้องลงมือกระท าด้วยตนเอง 
  2) การเรียนรู้ด้วยการติดสร้างภาพในสมอง (Iconic Movie) เป็นขัน้พฒันาการทาง
ความคิด โดยเด็กจะเกิดจากการมองเห็นและการใช้ประสาทสมัผสั สามารถถ่ายทอด
ประสบการณ์ต่าง ๆ เหล่านัน้ด้วยการมีภาพในใจแทน 
  3) การเรียนรู้ด้วยการน าเสนอชดุของสญัลกัษณ์ท่ีเป็นนามธรรม (Symbolic Mode) 
โดยเด็กสามารถถ่ายทอดประสบการณ์หรือเหตกุารณ์ต่าง ๆ ด้วยการใช้สญัลกัษณ์ควบคู่ไปกบั
ภาษา 
 ผู้วิจยัท าการสงัเคราะห์กระบวนการสร้างความคิดรวบยอดตามแนวคิดทฤษฎีของ De 
Cecco (1968) ส านกังานคณะกรรมการประถมศึกษาแห่งชาติ (2544) ปรียาพร วงศ์อนตุรโรจน์ 
(2553) วิชยั วงใหญ่ และ มารุต พฒัผล (2562) และ ส านกัวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
(2560) ได้องค์ประกอบของความสามารถในการคิดรวบยอด 3 องค์ประกอบ ดงันี ้ 
 1) การสงัเกตและการรับรู้ ประกอบด้วยรายการตวับ่งชี ้ได้แก่ 
  1.1) การใช้ประสาทสมัผสัในการสงัเกต โดยเด็กสามารถใช้อวยัวะอย่างใดอยา่งหน่ึง
หรือหลายอย่างในการสงัเกตได้ 
  1.2) การแปลความหมาย โดยเด็กสามารถบอกลกัษณะส่วนประกอบ การ
เปลี่ยนแปลง หรือความสมัพนัธ์ของส่ิงต่าง ๆ จากการสงัเกต โดยใช้ประสาทสมัผัสได้ 
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  1.3) การจ า โดยเด็กสามารถจ าลกัษณะของส่ิงต่าง ๆ ท่ีเกิดจากการสงัเกตและรับรู้มา
ก่อน 
 2) การแยกแยะความแตกต่าง ประกอบด้วยรายการตวับ่งชี ้ได้แก ่
  2.1) การจดัระเบียบข้อมลู โดยเด็กสามารถจบัคู่ จ าแนก และจดักลุ่มส่ิงต่าง ๆ โดยใช้ 
2 ลกัษณะขึน้ไป และสามารถเรียงล าดบัส่ิงของหรือเหตกุารณ์ได้ อย่างน้อย 5 ล าดบั 
  2.2) การวิเคราะห์ความแตกต่างและความเหมือน โดยเด็กสามารถเปรียบเทียบความ
แตกต่างและความเหมือนของส่ิงต่าง ๆ โดยใช้ลักษณะท่ีสงัเกตพบ 2 ลกัษณะขึน้ไป 
 3) การสรุปความคิดรวบยอด ประกอบด้วยรายการตวับ่งชี ้ได้แก ่
  3.1) การหาลกัษณะร่วม โดยเด็กสามารถบอกลกัษณะร่วมของส่ิงต่าง ๆ ได้ 
  3.2) การให้ชื่อและค าจ ากดัความ โดยเด็กสามารถให้ชื่อและค าจ ากดัความส่ิงนัน้จาก
ลกัษณะร่วมท่ีแสดงความเป็นส่ิงนัน้ ๆ ได้ 
 
แนวทางการจัดประสบการณ์การเรียนรู้  
 1. แผนการจดัประสบการณ์โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนมโนทัศน์ร่วมกบัเทคนิคผงั
กราฟิกเป็นการเรียนรู้ผ่านกิจกรรมเสริมประสบการณ์เป็นหลกั โดยมีหลกัการด าเนินกิจกรรมดงันี ้
  1.1 เด็กดตูวัอย่างมโนทศัน์ทัง้ท่ีเป็นลกัษณะเด่น และลกัษณะรองของมโนทศัน์ จากการ
น าเสนอของครู 
  1.2 เด็กสร้างความเข้าใจลกัษณะท่ีส าคญัของมโนทศัน์ จากการดตูวัอย่างมโนทศัน์ 
   1.3 เด็กเกิดการเรียนรู้ สามารถจดักลุ่มมโนทศัน์ท่ีมีลกัษณะร่วมกนัได้ จากการปฏิบติั
กิจกรรมต่าง ๆ 
  1.4 เด็กร่วมกนัสรุปมโนทศัน์ของส่ิงท่ีต้องการเรียนรู้ โดยครูเป็นผู้กระตุ้นด้วยการสรุป
ค าถามน าไปสู่มโนทศัน์ 
   1.5 เด็กมีความสามารถในการน าความรู้ท่ีได้จากมโนทศัน์เชื่องโยงความสมัพนัธ์สู่มโน
ทศัน์ใหม่ โดยการสรุปความรู้ลงสู่ผงักราฟิก 
 2. ผู้วิจยัด าเนินการประเมินเชิงปฏิบติัการโดยใช้แบบประเมินความสามารถในการคิด
รวบยอดของเด็กอนบุาลเป็นเวลา 1 สปัดาห์ก่อนการจดัประสบการณ์การเรียนการสอนมโนทศัน์
ร่วมกบัเทคนิคผงักราฟิกเพื่อเสริมสร้างความสามารถในการคิดรวบยอด และ 1 สปัดาห์หลงัการ
จดัประสบการณ์การเรียนการสอนมโนทศัน์ร่วมกบัเทคนิคผงักราฟิกเพื่อเสริมสร้างความสามารถ
ในการคิดรวบยอด 
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ขัน้ตอนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
 การจดัประสบการณ์โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนมโนทศัน์ร่วมกบัเทคนิคผงักราฟิก
ของเด็กอนบุาล จ าแนกเป็น 3 ระยะ 9 ขัน้ตอน ดงันี ้
 1. ระยะเตรียมการก่อนการจัดประสบการณ์  
  1.1 ขัน้เตรียมข้อมลู  
  1.2 ขัน้เตรียมผงักราฟิก  
 2. ระยะด าเนนิการจัดประสบการณ์  
  2.1 ขัน้เตรียมความพร้อม  
  2.2 ขัน้น าเสนอมโนทศัน์  
  2.3 ขัน้จดัระเบียบข้อมลู  
  2.4 ขัน้สรุปมโนทศัน์  
  2.5 ขัน้สร้างสรรค์ผังกราฟิกรายบุคคล  
 3. ระยะประเมนิหลังการจัดประสบการณ์  
  3.1 ขัน้ประมวลผลการจดัประสบการณ์  
  3.2 ขัน้ประเมินผลการจดัประสบการณ์ 
   ซึ่งสามารถสรุปขัน้ตอนการใช้รูปแบบการเรียนการสอนมโนทัศน์ร่วมกบัเทคนิคผัง
กราฟิกเพื่อเสริมสร้างความสามารถในการคิดรวบยอด ดังตารางต่อไปนี ้
 
ตารางที่ 19 ขัน้ตอนการใช้รูปแบบการเรียนการสอนมโนทศัน์ร่วมกบัเทคนิคผงักราฟิกเพื่อ
เสริมสร้างความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาล 
ขัน้ตอนการจัด
ประสบการณ์การเรียนรู้ 

กิจกรรมตามขัน้ตอนรูปแบบการเรียนการสอนมโนทัศน์ 
ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก 

1. ระยะเตรียมการก่อนการจดัประสบการณ์ 
     1.1 เตรียมข้อมลู       ครูพิจารณาลกัษณะของเนือ้หา วิเคราะห์มโนทศัน์ของส่ิงที่เรียน เลือกวิธี

น าเสนอมโนทศัน์ และจดัเตรียมข้อมลู 2 ชุด ได้แก่ ตวัอย่างมโนทศัน์ที่ต้องการ
สอนและตวัอย่างที่ไม่ใช่มโนทศัน์ที่ต้องการสอน โดยเลือกหาตวัอย่างที่
เหมาะสม มีจ านวนมากพอ หรืออาจจะต้องใช้วิธีการยกเป็นตวัอย่างเร่ืองสัน้ ๆ     

     1.2 เตรียมผงักราฟิก      ครูพิจารณาลกัษณะของเนือ้หา เลือกใช้ผังกราฟิกที่เหมาะสมกบัเนือ้หา 
และเตรียมผงักราฟิกส าหรับจดัระเบียบข้อมลูร่วมกนั และส าหรับเด็ก
สร้างสรรค์เป็นรายบุคคล 

 



 

   

189 

ตารางที่ 19 (ต่อ) ขัน้ตอนแผนการจดัประสบการณ์โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนมโนทศัน์
ร่วมกบัเทคนิคผงักราฟิกเพื่อเสริมสร้างความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาล 
ขัน้ตอนการจัด
ประสบการณ์การเรียนรู้ 

กิจกรรมตามขัน้ตอนรูปแบบการเรียนการสอนมโนทัศน์ 
ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก 

2. ระยะด าเนินการจดัประสบการณ์ (60นาที) 
     2.1 เตรียมความพร้อม 
(5นาที) 

     การจดักิจกรรมให้เด็กมีความพร้อมในการเรียน ได้เสนอประสบการณ์เดิม
ของตนเอง น าความสนใจเข้าสู่บทเรียน ทบทวนประสบการณ์เดิม สร้าง
ข้อตกลงในการเรียนรู้ และน าเสนอผงักราฟิกที่สมัพนัธ์กบัเนือ้หาและวิธีการใช้
ผงักราฟิก 

     2.2 น าเสนอมโนทศัน์ 
(10นาที) 

     การจดักิจกรรมให้เด็กได้สงัเกตและเรียนรู้ข้อมูลหรือตวัอย่างของมโนทศัน์ที่
ต้องการสอน และข้อมลูที่ไม่ใช่ตวัอย่างของมโนทศัน์ที่ต้องการสอน 

     2.3 จดัระเบียบข้อมลู 
(10นาที) 

     การจดักิจกรรมให้เด็กบอกคณุสมบตัิเฉพาะ ความแตกต่างและความ
เหมือนของส่ิงที่เรียนรู้ และร่วมกนัคิดเชื่อมโยงเนือ้หาลงสู่ผงักราฟิกที่สมัพนัธ์
กบัเนือ้หา ซึ่งครูเป็นผู้กระตุ้นด้วยการใช้ค าถามปลายเปิด 

     2.4 สรุปมโนทศัน์ (5นาที)      การจดักิจกรรมให้เด็กและครูร่วมกนัสรุปลกัษณะร่วมของส่ิงที่ต้องการสอน 
ให้ค าจ ากดัความส่ิงที่ต้องการสอน และสรุปการเรียนรู้ 

     2.5 ขัน้สร้างสรรค์ผงั
กราฟิกรายบุคคล 
(30 นาที) 

     การจดักิจกรรมหลงัจากกิจกรรมเสริมประสบการณ์ในกลุ่มใหญ่เสร็จ 
จากนัน้เด็กจะได้สร้างสรรค์ผงักราฟิกของตนเองตามโครงสร้างผงักราฟิกที่ท า
ร่วมกนัในช่วงกิจกรรมรายบุคคล/กลุ่มย่อย โดยครูสงัเกตข้อมลูใช้ในการ
ทบทวนการเรียนรู้ครัง้ต่อไป 

3. ระยะประเมินหลงัการจดัประสบการณ์ 
     3.1 ขัน้ประมวลผลการจดั
ประสบการณ์ 

      โดยครูรวบรวมพฤติกรรมการมีส่วนร่วมของเด็ก ผลงานจากการจดั
ประสบการณ์กลุ่มใหญ่และผลงานเด็กรายบุคคลตามวัตถปุระสงค์การสอน 
เพ่ือน าไปใช้ในการจดัประสบการณ์ครัง้ถดัไปและประเมินผลการสอน 

     3.2 ขัน้ประเมินผลการจดั
ประสบการณ์ 

     โดยครูพิจารณาเกี่ยวกบัเนือ้หา มโนทศัน์ ตวัอย่างมโนทศัน์ วิธีการน าเสนอ
มโนทศัน์ ผงักราฟิก เทคนิคการจดัประสบการณ์และการตอบสนองของครู 
วิธีการหาค าตอบของเด็ก การจดัระเบียบข้อมลู ผลงานผงักราฟิกกลุ่มใหญ่และ
ชองเด็กรายบุคคล ว่าเป็นไปตามที่วางแผนไว้หรือไม่ อย่างไร บรรลุ
วตัถปุระสงค์การเรียนรู้หรือไม่ อย่างไร ส่ิงที่ประสบความส าเร็จและประเด็นที่
ควรปรับปรุง 
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โครงสร้างแผนการจดัประสบการณ์โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนมโนทัศน์ร่วมกับ
เทคนิคผังกราฟิก 
 การจัดประสบการณ์โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนมโนทัศน์ร่วมกบัเทคนิคผงักราฟิก 
เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนุบาล ใช้หน่วยการเรียนรู้ของหลกัสูตร
สถานศึกษา รวมทัง้สิน้ 6 หน่วย ประกอบด้วย 1) สตัว์โลกน่ารู้ 2) ของดีบางบ่อ 3) ผลไม้แสนอร่อย  
4) ภาวะโลกร้อน 5) หนูน้อยปลอดภัย ห่างไกลCOVID19 6) น า้คือชีวิต โครงสร้างแผนการจดั
ประสบการณ์โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนมโนทัศน์ร่วมกบัเทคนิคผงักราฟิกจ าแนกตาม
ก าหนดการสอน และองค์ประกอบของความสามารถในการคิดรวบยอด ดังตารางต่อไปนี ้
 
ตารางที่ 20 โครงสร้างมโนทศัน์ในการจดัประสบการณ์โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนมโนทศัน์
ร่วมกบัเทคนิคผงักราฟิกจ าแนกตามก าหนดการสอน 
หน่วยการเรียนรู้ มโนทัศน์หน่วยการเรียนรู้ 
สัปดาห์ที่ 1 หนูน้อยปลอดภัย ห่างไกล COVID-19 
     แผนที่ 1 COVID โรคร้าย COVID 19 คือโรคระบาดใหม่ปี คศ. 2019 ถึงปัจจุบนั จากเชือ้ไวรัสท าให้มี

อาการคล้ายไข้หวดั แต่อาจจะส่งผลต่อระบบการหายใจจนถึงเสียชีวิตได้ 
     แผนที่ 2 เว้นกายห่างกนั การเว้นระยะห่าง (social distancing) และการสวมหน้ากากอนามยั เป็น

การป้องกนัการระบาด COVID 19 
     แผนที่ 3 ล้างมือเรานัน้ การท าความสะอาดมือจะช่วยลดการติดเชือ้โควิด 19 ได้โดยการล้างมือที่

ถกูต้องหรือฉีดพ่นแอลกอฮอร์ 
     แผนที่ 4 ทกุวนัปลอดภยั การสร้างภูมิคุ้มกนัธรรมชาติเพ่ือต่อสู้กบั COVID19 คือการปฏิบตัิตนให้มี

สขุภาวะที่ดีร่างกายแข็งแรง 
สัปดาห์ที่ 2 ภาวะโลกร้อน  
     แผนที่ 5 โลกร้อนเป็นพิษ ภาวะโลกร้อนคืออากาศมีอณุหภูมิสงูขึน้ ส่งผลกระทบต่อส่ิงมีชีวิตและโลก 
     แผนที่ 6 ต้องคิดประหยดั การใช้ทรัพยากรเท่าที่จ าเป็น เพ่ือให้มีทรัพยากรไว้ใช้ได้นานและเกิด

ประโยชน์ 
     แผนที่ 7 ขยะแยกคดั การแยกทิง้ขยะตามประเภท ท าให้สะดวกแก่การก าจดัหรือน าไปใช้

ประโยชน์ได้ใหม่ 
     แผนที่ 8 ก่อนจดัใช้ใหม่ Reuse และ Recycle เป็นการน ากลบัมาใช้ใหม่ เพ่ือลดปริมาณขยะและ

รักษาส่ิงแวดล้อม 
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ตารางที่ 20 (ต่อ) โครงสร้างมโนทัศน์ในการจัดประสบการณ์โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอน
มโนทัศน์ร่วมกบัเทคนิคผงักราฟิกจ าแนกตามก าหนดการสอน 
หน่วยการเรียนรู้ มโนทัศน์หน่วยการเรียนรู้ 
สัปดาห์ที่ 3 ผลไม้แสนอร่อย  
     แผนที่ 9 ตวัฉันคือผลไม้ ผลไม้ทกุชนิดมีเปลือก เนือ้ และเมล็ด 
     แผนที่ 10 เติบโตได้ในสวนนี ้ ผลไม้เป็นผลของต้นไม้ ออกมามีขนาดเล็กและเจริญเติบโตขึน้  

จนสกุงอม และเน่าเสีย 
     แผนที่ 11หลากหลายรูปทรงสี ผลไม้มีลกัษณะเป็นทรงกลมหรือทรงรี มีหลายสีและหลายขนาด 
     แผนที่ 12 ประโยชน์ดีต่อร่างกาย ผลไม้สามารถรับประทานได้ มีวิตามิน เกลือแร่ และสารอาหารที่มี

ประโยชน์ต่อร่างกาย 
สัปดาห์ที่ 4 สัตว์โลกน่ารู้  
     แผนที่ 13สตัว์โลกหลากสายพนัธุ์ สตัว์มีร่างกาย แต่ละชนิดมีชื่อเรียกตามลกัษณะที่สงัเกตได้  
     แผนที่ 14 ตวัฉันมีชีวิต สตัว์เป็นส่ิงมีชีวิต เกิด เติบโต ออกลกูออกหลาน และมีอายขุยั 
     แผนที่ 15 เคล่ือนไหวได้ตามจิต สตัว์เคล่ือนไหวได้ ตามความต้องการและสญัชาตญาณของตนเอง  
     แผนที่ 16 เป็นมิตรอยู่ร่วมกนั สตัว์ไม่มีปัญญา แต่มีประโยชน์และอนัตรายต่อมนุษย์ในด้านต่าง ๆ 
สัปดาห์ที่ 5 น า้คือชีวิต  
     แผนที่ 17 ตวัฉันนัน้โปร่งใส น า้ เป็นของเหลว เปล่ียนสถานะได้ 
     แผนที่ 18 ไหลไปตามธรรมชาติ แหล่งน า้ เป็นพืน้ที่สะสมของน า้ และเกิดวฎัจกัรของน า้หมนุเวียน

เร่ือยไป 
     แผนที่ 19 ประโยชน์ฉันนัน้มีมาก น า้เป็นส่ิงจ าเป็นต่อส่ิงมีชีวิต และมีประโยชน์มากมาย 
     แผนที่ 20 รักษาไว้อย่างท าลาย การดแูลรักษาและใช้น า้อย่างประหยัด เพ่ือลดภาวะการขาดแคลน

น า้ 
สัปดาห์ที่ 6 ของดีบางบ่อ  
     แผนที่ 21 ขึน้ชื่อปลาสลิด ปลาสลิดแดดเดียวอ าเภอบางบ่อเป็นอาหารชนิดหนึ่งที่ได้รับความ

นิยมและมีชื่อเสียงมาก 
     แผนที่ 22 ศกัด์ิสิทธ์ิหลวงปู่ ปาน งานนมสัการหลวงปู่ ปานเป็นงานประเพณีที่ชาวบางบ่อสืบสานทกุปี

เพ่ือเคารพขอพรพระอริยะสงฆ์ที่เคารพบูชา 
     แผนที่ 23 สนกุสนานผะหมี ผะหมีเป็นการละเล่นปริศนาค าทายโดยใช้ ค าที่คล้องจองกนั 
     แผนที2่4ประเพณีแข่งเรือพาย ประเพณีแข่งเรือพายเป็นการแข่งขนัเรือยาวประจ าปีชองอ าเภอบาง

บ่อในงานนมสัการหลวงปู่ ปาน เพ่ือสร้างบรรยากาศความครึกครืน้ 
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การประเมินความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนุบาล 
 1. สงัเกตการใช้อวยัวะอย่างใดอย่างหน่ึงหรือหลายอย่างในการสงัเกตส่ิงต่าง ๆ ของเด็ก
อนบุาล 
 2. สงัเกตการบอกลกัษณะส่วนประกอบ การเปล่ียนแปลง หรือความสมัพนัธ์ของส่ิงต่าง ๆ 
ของเด็กอนบุาล 
 3. สงัเกตพฤติกรรมท่ีเด็กอนบุาลสามารถจ าลกัษณะของส่ิงต่าง ๆ จากการสงัเกตและรับรู้ 
 4. สงัเกตการจบัคู่ส่ิงต่าง ๆ ของเด็กอนบุาล จากการท ากิจกรรมหรือผลงาน 
 5. สงัเกตการจ าแนกและจดักลุ่มส่ิงต่าง ๆ ของเด็กอนบุาล จากการท ากิจกรรมหรือผลงาน 
 6. สงัเกตการเรียงล าดบัส่ิงของหรือเหตกุารณ์ของเด็กอนบุาล จากการท ากจิกรรมหรือผลงาน 
 7. สังเกตการบอกความแตกต่างของส่ิงต่าง ๆ  ของเด็กอนบุาล จากการท ากิจกรรมหรือผลงาน 
 8. สงัเกตการบอกความเหมือนของส่ิงต่าง  ๆของเด็กอนบุาล จากการท ากิจกรรมหรือผลงาน 
 9. สงัเกตจากการร่วมตอบค าถาม การบอกลกัษณะร่วมของส่ิงต่าง ๆ ของเด็กอนบุาล 
 10. สงัเกตจากการร่วมตอบค าถาม การบอกชื่อและค าจ ากดัความส่ิงนัน้ ๆ ของเด็กอนบุาล 
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แผนการจัดประสบการณ์โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนมโนทัศน์ร่วมกับ
เทคนิคผังกราฟิกเพื่อเสริมสร้างความสามารถในการคิดรวบยอด 

ส าหรับเด็กอนุบาล (อายุ 5-6 ปี) 
ตวัอย่าง 1 หน่วยการเรียนรู้ ใช้เวลา 1 สปัดาห์ 4 แผนการจดัประสบการณ์ 
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นมวัว 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 72 หน่วยการเรียนรู้สปัดาห์ท่ี 4 สัตว์โลกน่ารู้  
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แผนการจัดประสบการณ์โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนมโนทศัน์ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก
เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนุบาล 

สปัดาห์ท่ี 4 หน่วยการเรียนรู้ สตัว์โลกน่ารู้  วนัท่ี 1 หวัเร่ือง สตัว์โลกหลากสายพนัธุ์ 
ระดบัปฐมวยัปีท่ี 3 อาย ุ5-6 ปี  ภาคปลาย ปีการศึกษา  2564 เวลา 60 นาที 

 
มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐานท่ี 10 มีความสามารถในการคิดท่ีเป็นพืน้ฐานในการเรียนรู้ 
   ตวับ่งชี ้10.1 มีความสามารถในการคิดรวบยอด 
  สภาพท่ีพึงประสงค์  
  10.1.1 บอกลกัษณะส่วนประกอบ การเปล่ียนแปลง หรือความสมัพนัธ์ของส่ิงต่าง ๆ 
จากการสงัเกตโดยใช้ประสาทสมัผัส 
    10.1.2 จบัคู่และเปรียบเทียบความแตกต่างและความเหมือนของส่ิงต่าง ๆ โดยใช้
ลกัษณะท่ีสังเกตพบ 2 ลกัษณะขึน้ไป 
  10.1.3 จ าแนกและจดักลุ่มส่ิงต่าง ๆ โดยใช้ตัง้แต่ 2 ลกัษณะขึน้ไปเป็นเกณฑ์ 
  10.1.4 เรียงล าดบัส่ิงของและเหตกุารณ์อย่างน้อย 5 ล าดบั 

สาระส าคัญ 
 สตัว์มีร่างกาย แต่ละชนิดมีชื่อเรียกตามลกัษณะท่ีสงัเกตได้  

สาระการเรียนรู้ 
สาระที่ควรเรียนรู้ ประสบการณ์ส าคัญ 

1. สตัว์ทกุชนิดมีร่างกายท่ีประกอบจากส่วนต่าง ๆ 
แตกต่างกนัไป เช่น หวั ล าตวั ขา ปีก หาง ตา ปาก 
อุ้งเท้า สตัว์แต่ละชนิดจึงมีชื่อเรียกแตกต่างกนัตาม
ลกัษณะทางกายท่ีสงัเกตได้เพ่ือจ าแนกชนิดของ
สตัว์ที่มีหมากหลาย เช่น นก ช้าง มด แมว งู ปลา 
เต่า 

1. การสงัเกตและการรับรู้  (Sensation and Perception) 
    1.1 ใช้ประสาทสมัผสัสงัเกตลกัษณะร่างกายของสตัว์ 
    1.2 แปลความหมายจากการสงัเกตโดยบอกลกัษณะ
ส่วนประกอบร่างกายของสตัว์ชนิดต่าง ๆ 
1.3 จ าชื่อและลกัษณะร่างกายของสตัว์ต่าง ๆ จากการ

สงัเกตและรับรู้มาก่อน 

2. ลกัษณะทางกายภาพที่โดดเด่นของสตัว์  
    2.1 ล าตัว: มีขนาดเล็กมากไปจนถึงขนาดใหญ่
มาก การเรียงล าดบัขนาดของสตัว์จากเล็กไปใหญ่ 
5 ล าดบั เช่น มด หน ูแมว หม ู ฮิปโปโปเตมสั ช้าง 

2. การแยกแยะความแตกต่าง (Discrimination) 
    2.1 การจดัระเบียบข้อมลู 
      2.1.1 เรียงล าดบัขนาดของสตัว์จากเล็กไปใหญ่ 5 ล าดบั           
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สาระที่ควรเรียนรู้ ประสบการณ์ส าคัญ 
    2.2 ขา: ไม่มีขา เช่น หอย ไส้เดือน  มี 2 ขา เช่น 
นก ไก่ มี 4 ขา เช่น  ช้าง หมู แรด มีมากกว่า 4 ขา 
เช่น มด แมงป่อง ตะขาบ  
     2.3 ส่วนประกอบอื่น ๆ อาทิ มีปีก เช่น นก ไก่ 
มีกระดอง เช่น เต่า มีเกล็ด เช่น ปลา งู 

        2.1.2 จดักลุ่มสตัว์โดยใช้เกณฑ์ 2 ลกัษณะขึน้ไป ได้แก่ 
ขา ปีก กระดอง เกล็ด  
        2.1.3 จบัคู่สตัว์โดยใช้ลกัษณะที่สงัเกตได้ 2 ลกัษณะ
ขึน้ไป เช่น มี 2 ขา มี 4 ขา มีปีก 
    2.2 การวิเคราะห์ความแตกต่างและความเหมือน
  
        2.2.1 เปรียบเทียบความแตกต่างทางกายภาพของ
สตัว์ที่ได้จดัระเบียบข้อมูลไว้ 2 ลกัษณะขึน้ไป 
        2.2.2 เปรียบเทียบความเหมือนทางกายภาพของสตัว์
ที่ได้จดัระเบียบข้อมูลไว้ 2 ลกัษณะขึน้ไป 

3. สัตว์มีร่างกายทางกายภาพ แต่ละชนิดมีชื่อ
เรียกตามลกัษณะที่สงัเกตได้” 

3. การสรุปความคิดรวบยอด (Generalization)  
3.1 บอกลกัษณะร่วมของสตัว์ทกุชนิดว่าถึงแม้จะมีชื่อ

เรียกตามลกัษณะที่สงัเกตได้ แต่มีลกัษณะร่วมคือ “มี
ร่างกายทางกายภาพ” 
3.2 ให้ชือ่มโนทศัน์กลุ่มนีว่้าเป็น “สตัว์” และให้ค า     

จ ากดัความว่า “สตัว์ทกุชนิดมีร่างกายทางกายภาพ” 
 
ตัวอย่างมโนทศัน์ 
 ใช่มโนทัศน์ที่ต้องการสอน 
  รูปสตัว์ต่าง ๆ ท่ีมีส่วนประกอบร่างกายถกูต้อง ครบถ้วนตามลกัษณะและชื่อเรียก
ของแต่ละชนิด เช่น ช้าง หน ูตะขาบ ปลา ง ูหม ูมด เต่า มด ไก่ ไส้เดือน ซึ่งมีความหลากหลาย
ครอบคลมุลกัษณะทางกายภาพท่ีโดดเด่นของสัตว์นานาชนิด ได้แก่ ล าตวั ขา ปีก กระดอง เกล็ด 
 ไม่ใช่มโนทัศน์ที่ต้องการสอน 
  รูปสตัว์ต่าง ๆ ท่ีส่วนประกอบร่างกายไม่ถกูต้อง ไม่ครบตามลกัษณะทางกายและชือ่
เรียก เช่น ช้างมีลายเป็นหมีแพนด้า หมมูีปีก ปลามีขา กบมีหวัเป็นกระต่าย แมวมีเปลือกหอย เป็ด
มีกระดอง ม้ามีลายยีราฟ กระต่ายลายเสือ  

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
เพื่อให้เด็กอนบุาล (อาย ุ5-6 ปี)  
1. ใช้ตาในการสงัเกตลกัษณะทางกายของสตัว์ได้ 
2. บอกส่วนประกอบร่างกายของสตัว์จากการสงัเกตได้ 
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3. จ าลกัษณะของสตัว์จากการสงัเกตและรับรู้มาก่อนได้ 
4. จดักลุ่มลกัษณะทางกายของสตัว์ โดยใช้เกณฑ์ 2 ลกัษณะขึน้ไปได้ 
5. เปรียบเทียบความแตกต่างและความเหมือนทางกายของสตัว์ได้    
6. บอกลกัษณะร่วมทางกายของสตัว์ได้     
7. ให้ชื่อและค าจ ากดัความของสตัว์ในมิติทางกายภาพได้ 
 

ขัน้ตอนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
1. ระยะเตรียมการก่อนการจัดประสบการณ์ 

     1.1 ขัน้เตรียมข้อมูล  
  ครูพิจารณาเนือ้หาเกี่ยวกบัชื่อและลกัษณะของสตัว์ (หวัข้อสาระที่ควรเรียนรู้) 
วิเคราะห์มโนทศัน์ของสตัว์ด้านกายภาพ (หวัข้อสาระส าคญั) จดัเตรียมข้อมลู 2 ชดุ  ได้แก่ รูปสตัว์
ต่างๆ ท่ีมีส่วนประกอบร่างกายถกูต้อง และท่ีไมถ่กูต้อง (หวัข้อตวัอย่างมโนทศัน์) และเลือกวิธีการ
การน าเสนอ ได้แก่ การน าเสนอตวัอย่างมโนทศัน์อย่างละ 1 ข้อมลู แล้วน าเสนอข้อมลูท่ีเหลือโดย
ให้เด็กอนบุาลเป็นผู้ตอบว่าใช่หรือไม่ใช่ตวัอย่างท่ีจะสอน 
 1.2 ขัน้เตรียมผังกราฟิก 
  ครูพิจารณาลกัษณะของเนือ้หา เลือกใช้ผงักราฟิกรูปแบบผงัความคิดรวบยอด หรือ 
Concept Map ส าหรับจดัระเบียบข้อมลูลกัษณะความแตกต่างและความเหมือนของร่างกายสตัว์
ร่วมกนั และเตรียมผงักราฟิกส าหรับเด็กสร้างสรรค์เป็นรายบุคคล 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 73 ผงักราฟิกหน่วยสตัว์โลกน่ารู้ มโนทัศน์ย่อย สตัว์โลกหลากสายพนัธ์ 
 2. ระยะด าเนนิการจัดประสบการณ์ 
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 2.1 ขัน้เตรียมความพร้อม (5 นาที)  
     1) เด็กและครูร่วมกนัร้องเพลง”มือวิเศษ” พร้อมท าท่าทางประกอบ 
  2) เด็กและครูร่วมกนัสนทนาเกี่ยวกบัเพลงและทบทวนประสบการณ์เดิม เช่น เด็ก
เคยเห็นสตัว์อะไรในเพลงบ้าง มีลกัษณะอย่างไร เด็กรู้จกัสตัว์อะไรอีกบ้าง มีลกัษณะอย่างไร 
  3) เด็กดตูวัอย่างผงัความคิดรวบยอด (Concept Map) พร้อมกบัครูอธิบายวิธีการใช้ 
  4) เด็กและครูร่วมกนัสร้างข้อตกลงในการด าเนินกิจกรรม ได้แก่ เด็กอาสาสมคัรเป็น
ตวัแทนมาเลือกหยิบภาพสตัว์ เพื่อนในห้องเรียนร่วมกนัน าข้อมลูลงผงักราฟิกและตอบค าถาม 

 
ภาพที่ 74-75 เด็กและครูร่วมกนัร้องเพลงมือวิเศษ พร้อมท าท่าทางประกอบ 
 

   2.2 ขัน้น าเสนอมโนทัศน์ (10 นาที) 
  5) ครูให้เด็กบอกประสบการณ์ของตนเองเกี่ยวกบัร่างกายของสตัว์ โดยครูใช้ค าถาม 
“เด็ก ๆ เคยเห็นสตัว์มีร่างกายเป็นอย่างไรบ้าง มอีวยัวะอะไรในร่างกายบ้าง” จากนัน้ให้เด็กดภูาพ
ตวัอย่างสตัว์ท่ีมีลกัษณะทางกายปกติ 1 ภาพ (เช่น ภาพหม)ู ครูจ าแนกรูปสตัว์โดยใช้ผงักราฟิก T-
Chart “ร่างกายของสตัว์” ลงช่อง “” จากนัน้เด็กดภูาพตวัอย่างสตัว์ท่ีมีลกัษณะทางกายภาพ
ผิดปกติ 1 ภาพ (เช่น หมมูีปีก) ครูจ าแนกรูปสตัว์ลงช่อง “ ” ท่ีไม่ใช่ตวัอย่าง 
  6) เด็กร่วมกันจ าแนกภาพสัตว์ท่ีเหลือโดยใช้ผังกราฟิก T-Chart “ร่างกายของ
สตัว์” ลงช่อง “” หรือ “ ” ทีละภาพจนครบ โดยมีแนวทางการจดักิจกรรม ได้แก่ เด็ก
อาสาสมคัรออกมาเลือกหยิบภาพสตัว์ท่ีคละกนั 1 ภาพชใูห้เพื่อนด ูแล้วเด็ก ๆ ร่วมกนัแยกภาพนัน้
ลงช่อง “” หรือ “ ” จากนัน้เด็กและครูร่วมกนัสนทนาจากภาพเกี่ยวกบัชื่อ เหตผุลท่ีเลือกภาพนี ้
ไว้ในช่องนี ้(มีร่างกายถกูต้อง, มีร่างกายไม่ถกูต้อง) ลกัษณะร่างกายของสตัว์ในภาพ  
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ภาพที่ 76-77 เด็กร่วมกนัจ าแนกตวัอย่างท่ีใช่และไม่ใช่มโนทศัน์ 
 

 2.3 ขัน้จดัระเบียบข้อมลู (10 นาที) 
      เด็กและครูร่วมกนัจดัระเบียบสตัว์ท่ีใช่มโนทศัน์โดยการจบัคู่ จดักลุ่ม และเรียงล าดบั 
พร้อมทัง้น าข้อมลูจดัระเบียบลงในผงัความคิดรวบยอด “สตัว์โลกน่ารู้” หวัข้อมโนทศัน์รองท่ี 1 “สตัว์โลก
หลากสายพนัธุ์” ตามแนวทางการด าเนินกิจกรรม ดังนี ้
            7) เด็กและครูร่วมกนัอภิปรายว่า “สตัว์ต่าง ๆ มีส่วนประกอบของร่างกายอะไรที่
เหมือนกนัหรือแตกต่างกนับ้าง” จากนัน้จึงจดัระเบียบข้อมลูตามค าตอบของเด็ก ๆ จนครบ 
           8) เมื่อเด็กตอบเกี่ยวกบัขาของสตัว์ (หากเด็กตอบไม่ได้ ครูอาจกระตุ้นว่าสตัว์
เคล่ือนไหวอย่างไร ใช้ร่างกายส่วนไหน) จากนัน้ให้เด็กร่วมกนัจ าแนกและจดักลุ่มสัตว์โดยใช้
จ านวนขาของสตัว์เป็นเกณฑ์ โดยมีแนวทางการจดักิจกรรม ดงันี ้
  8.1) ครูน าค าตอบของเด็กมาเขียนลงบนผงัมโนทศัน์ย่อย “ขา” และเลือกหยิบภาพ
สตัว์ 12 ชนิด ตามจ านวนขาที่ครูวางแผนไว้ 
  8.2) เด็กร่วมสนทนาว่าสัตว์มีกี่ขากนับ้าง เมื่อเด็กตอบให้ครูเขียนลงบนมโนทัศน์ย่อย
ของกลุ่มท่ีจ าแนกได้ไปทีละกลุ่ม  (เช่น ไม่มีขา 2 ขา 4 ขา และมากกว่า 4 ขา) 
  8.3) เด็กอาสาสมคัรจบัคู่ภาพท่ีมีจ านวนขาเท่ากนัตามมโนทศัน์ย่อยท่ีตอบ (เช่น ไก่
กบันกอยู่กลุ่ม 2 ขา หอยและไส้เดือนอยู่กลุ่มไมม่ีขา) จากนัน้น าภาพติดลงบนผงักราฟิกกรอบท่ี
แสดงจ านวนขาให้ถกูต้อง 
  8.4) เด็ก ๆ บอกชื่อสตัว์ท่ีมีจ านวนขาเท่ากนักบักลุ่มนีท่ี้เด็กรู้จกัเพิ่มเติม  
  8.5) ท าซ า้ข้อ 7.2-7.4 จนครบ 4 กลุ่มของสตัว์ท่ีใช้ขาเป็นเกณฑ์ 
            9) เมื่อเด็กตอบเกี่ยวกบัล าตวั (หากเด็กตอบไม่ได้ ครูอาจกระตุ้นว่ามีสตัว์อะไรใหญ่หรือ
เล็กกว่าเด็กบ้าง ดจูากอะไร) จากนัน้ให้เด็กร่วมกนัเรียงล าดบัขนาดล าตวัของสตัว์ โดยมีแนว
ทางการจดักิจกรรม ดงันี ้
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  9.1) ครูน าค าตอบของเด็กมาเขียนลงบนผงัมโนทศัน์ย่อย “ล าตวั” และเลือกหยิบ
ภาพสตัว์ 5 ชนิดตามขนาดล าตวัท่ีครูวางแผนไว้  
  9.2) เด็กดภูาพสัตว์ 5 ชนิด โดยครูเตรียมภาพจากอตัราส่วนขนาดของสตัว์ชนิดนัน้ 
5 ชนิด เช่น มด หน ูสนุขั หม ูฮปิโปโปเตมสั ช้าง  
  9.3) เด็ก ๆ ช่วยกนัเรียงล าดบัสตัว์จากขนาดเล็กไปขนาดใหญ่ พร้อมกบัน าภาพติด
ลงบนผงักราฟิกตามการเรียงล าดบัให้ถกูต้อง 
  9.4) เด็ก ๆ บอกชื่อสตัว์ท่ีมีขนาดล าตวัเล็กและใหญ่ท่ีเด็กรู้จกัเพิ่มเติม 
            10) เมื่อเด็กตอบเกี่ยวกบัลกัษณะอื่น ๆ เช่น ปีก กระดอง เกล็ด (หากเด็กตอบไม่ได้ ครู
อาจกระตุ้นว่านกกบัแมว เต่ากบัสนุขั ปลากบัหน ูต่างกนัอย่างไร)ให้ครูน าค าตอบของเด็กมาเขียน
ลงบนผงัมโนทศัน์ย่อย จากนัน้เด็กน าภาพสัตว์ท่ีมีปีก กระดอง เกล็ด มาติดลงบนผงักราฟิก และ
ให้เด็กบอกชื่อสตัว์ท่ีรู้จกัเพิ่มเติมตามกลุ่มท่ีจดักลุ่ม  
 11) เด็กและครูร่วมกนับอกความแตกต่างและความเหมือนของลกัษณะร่างกายสตัว์ท่ี
ได้จดัระเบียบข้อมลู โดยมีแนวทางค าถาม ได้แก่ สตัว์แต่ละชนิดมีอะไรที่เหมือนกนั (บางตวัมีขา
เหมือนกนั บางตวัมีปีกเหมือนกนั) สตัว์แต่ละชนิดมีอะไรบ้างท่ีไม่เหมือนกนั (บางตวัมี2ขา บางตวัมี4
ขา บางตวัมีปีก)  

 
ภาพที่ 78-79 เด็กร่วมกนัน าข้อมูลจดัระเบียบลงสู่ผงักราฟิก 
 

  2.4 ขัน้สรุปมโนทัศน์ (5 นาที) 
       12) เด็กและครูร่วมกนัสรุปลกัษณะร่วมทางกายของสตัว์ทกุชนิด โดยมีแนวทาง 
การด าเนินกิจกรรม ดงันี ้
   12.1) ครูชีใ้ห้เด็กสงัเกตว่าสตัว์ทกุชนิดอาจจะเหมือนหรือแตกต่างกนัตามท่ีเด็ก ๆ 
ได้บอกมา แต่มีส่ิงหน่ึงท่ีสัตว์ทกุชนิดต้องมีเหมือนกนัหมดทกุตวั ไม่มีไม่ได้ ไม่มีข้อยกเว้นเลย คือ
อะไร (หากเด็กตอบมาให้น าค าตอบของเด็กมาอภิปราย จนได้ลกัษณะร่วมทางกาย คือ สตัว์ทกุ
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ชนิดต้องมีร่างกายทางกายภาพท่ีสงัเกตเห็นได้ เด็ก ๆ เรียกชื่อสตัว์นัน้จากลกัษณะทางกายที่
มองเห็น)  
   12.2) ครูให้เด็กร่วมตรวจสอบว่าข้อสรุปท่ีได้จริงหรือไม่ เช่น สตัว์มีขาหรือไม่มีขา
ก็ได้ใช่หรือไม่ สตัว์มีปีกหรือไม่มีก็ได้ใช่หรือไม่ สตัว์มีกระดองหรือไม่มีก็ได้ใช่หรือไม่ สตัว์มีร่างกาย
หรือไม่มีร่างกายก็ได้ใช่หรือไม่  
 13) เด็กและครูร่วมกนัสรุปค าจ ากดัความของสตัว์ท่ีเรียนได้ในวนันี ้โดยครูเขียนลงบน
แผนผงัร่วมกนัว่า “สตัว์ทกุชนิดมีร่างกาย”  
 14) เด็กและครูร่วมกนัสรุปเนือ้หาและมโนทศัน์โดยใช้ผงัมโนทัศน์ประกอบ  

 
ภาพที่ 80-81 เด็กและครูร่วมกนัสรุปเนือ้หาและมโนทศัน์ 
 

    2.5 ขัน้สร้างสรรค์ผังกราฟิกรายบุคคล (30 นาที) 
 15) เด็กแต่ละคนสร้างสรรค์ผงักราฟิก “สตัว์โลกน่ารู้” วนัท่ี 1 ผงัมโนทศัน์ย่อย “สตัว์โลก
หลากสายพนัธุ์” ตามผลงานท่ีท าร่วมกนั ในกิจกรรมรายบุคคลหรือกลุ่มย่อย เช่น ช่วงกจิกรรม
ศิลปะสร้างสรรค์ โดยเด็ก ๆ เลือกว่าจะน ารูปภาพมาติดหรือวาดรูปประกอบลงในผงัของตนเอง 
และอาจจะเป็นชื่อสตัว์ท่ีเด็ก ๆ ตอบเพิ่มจากการสนทนาก็ได้  

 
ภาพที่ 82-83 เด็กสร้างสรรค์ผงักราฟิกของตนเองในหน่วย “สตัว์โลกน่ารู้” วนัท่ี 1 ผงัมโนทศัน์ย่อย 
“สตัว์โลกหลากสายพนัธุ์” 
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 3. ระยะประเมนิหลังการจัดประสบการณ์  
  3.1 ขัน้ประมวลผลการจดัประสบการณ์ 
   ครูเก็บรวบรวมข้อมูลพฤติกรรมการมีส่วนร่วมของเด็กในการจ าแนกตวัอย่างมโน
ทัศน์  การจดัระเบียบข้อมลูเกี่ยวกบัร่างกายของสตัว์ การบอกความแตกต่างและความเหมือนของ
ร่างกายสตัว์ การให้ชื่อและค าจ ากดัความทางด้านกายภาพของสตัว์ และรวบรวมผลงานเด็ก
รายบุคคล เพื่อน าไปใช้ในการจดัประสบการณ์ครัง้ถดัไปและประเมินผลการสอน 
  3.2 ขัน้ประเมินผลการจดัประสบการณ์ 
   ครูพิจารณาเกี่ยวกบัเนือ้หา มโนทศัน์ ตวัอย่างมโนทศัน์ วิธีการน าเสนอมโนทศัน์ ผงั
กราฟิกความคิดรวบยอด เทคนิคการจดัประสบการณ์ วธีิการหาค าตอบของเด็ก การจดัระเบียบ
ข้อมลูเกี่ยวกบัร่างกายของสตัว์ ผลงานผงักราฟิกกลุ่มใหญ่และของเด็กรายบุคคล มีความ
เหมาะสม บรรลวุตัถปุระสงค์การเรียนรู้หรือไม่ อย่างไร เพื่อน าไปใช้พฒันาและปรับปรุงการจดั
ประสบการณ์ครัง้ถดัไป 

 
ภาพที่ 84 ผงักราฟิกรายบุคคลในหน่วย “สตัว์โลกน่ารู้” วนัท่ี 1 ผงัมโนทัศน์ย่อย “สตัว์โลกหลาก
สายพนัธุ์” 
 

สื่อและอุปกรณ์ 
 1. แผ่นชาร์ตเพลง “มือวิเศษ” 
 2. ผงักราฟิก T-Chart “ร่างกายสตัว์” ส าหรับจ าแนกตวัอย่างท่ีใช่และไม่ใช่มโนทศัน์ 
 3. ผงักราฟิก “สตัว์โลกน่ารู้” มโนทศัน์ย่อย “สัตว์โลกหลากกสายพนัธุ์” ขนาดใหญ่ 
 4. ผังกราฟิก “สัตว์โลกน่ารู้” มโนทัศน์ย่อย “สัตว์โลกหลากกสายพันธุ์” รายบุคคล ขนาด A3 
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 5. รูปภาพตวัอยา่งมโนทศัน์ 
  5.1 ตวัอย่างท่ีใช่มโนทศัน์ของสาระที่ควรรู้ รูปสตัว์ท่ีมีร่างกายถกูต้องครบถ้วน 
   5.2 ตวัอย่างท่ีไม่ใชม่โนทศัน์ของสาระที่ควรรู้ รูปสตัว์ท่ีมีร่างกายไม่ถกูต้อง 
 6. รูปภาพสตัว์ท่ีมีขนาดย่อลงตามอตัราส่วนจริง 5 ชนิด ได้แก่ มด หน ูสนุขั หม ู
ฮิปโปโปเตมสั ช้าง 
 7. ปากกาเมจ ิ
 8. กระดานรองแผ่นชาร์ต 
การประเมินผล 
 สงัเกตพฤติกรรมของเด็กอนบุาล 
    1. การใช้ตาในการสงัเกตลกัษณะร่างกายของสตัว์ 
    2. การบอกลกัษณะส่วนประกอบของร่างกายสตัว์ จากการสงัเกต โดยใช้ประสาทสมัผสั 
    3. การจ าลกัษณะร่างกายของสตัว์ท่ีเกิดจากการสงัเกตและรับรู้มาก่อน 
    4. การจดักลุ่มลกัษณะร่างกายของร่างกายสตัว์ โดยใช้ตัง้แต่ 2 ลกัษณะขึน้ไปเป็น
เกณฑ์ 
    5. การเปรียบเทียบความแตกต่างและความเหมือนของลกัษณะร่างกายสตัว์ 
    6. การบอกลกัษณะร่วมของสตัว์เกี่ยวกบัลกัษณะทางกาย 
  7. การให้ชื่อและค าจ ากดัความเกี่ยวกบัลกัษณะทางกายของสตัว์ จากลกัษณะร่วมท่ี
แสดงความเป็นส่ิงนัน้ ๆ 
 
ภาคผนวก 

1. เพลง มือวิเศษ (ไม่ทราบนามผู้แต่ง) 
  มือของฉันนัน้แสนวิเศษ   มีฤทธิเดชแปลงกายได้หลายอย่าง 

ชหูน่ึงนิว้ขึน้มาทัง้สองข้าง  แล้วแปลงร่างกลายเป็น...ควายน้อย 
มือของฉันนัน้แสนวิเศษ    มีฤทธิเดชแปลงกายได้หลายอย่าง 
ชสูองนิว้ขึน้มาทัง้สองข้าง  แล้วแปลงร่างกลายเป็น...กระต่าย 
มือของฉันนัน้แสนวิเศษ    มีฤทธิเดชแปลงกายได้หลายอย่าง 
ชสูามนิว้ขึน้มาทัง้สองข้าง  แล้วแปลงร่างกลายเป็น...แมวลาย 
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2. ผังกราฟิก T-Chart “ร่างกายของสัตว์” 
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3. ผังกราฟิก “สัตว์โลกน่ารู้” มโนทัศน์ย่อย “สัตว์โลกหลากกสายพันธ์ุ” ขนาดใหญ่ 
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4. ผังกราฟิก “สัตว์โลกน่ารู้” มโนทัศน์ย่อย “สัตว์โลกหลากกสายพันธ์ุ” รายบุคคล 
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5. ผังกราฟิก “สัตว์โลกน่ารู้” มโนทัศน์ย่อย “สัตว์โลกหลากกสายพันธ์ุ”เมื่อเสร็จกิจกรรม 
 



6. รูปภาพตัวอย่างที่ใช่มโนทัศน์ของสาระที่ควรรู้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ช้าง หนู 

ปลา งู 

เต่า 

ตะขาบ 

หมู 

มด ไก่ 

ไส้เดือน นก ฮิปโปโปเตมัส 
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ตัวอย่างที่ใช่มโนทัศน์ของสาระที่ควรรู้ (ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หอย แมงป่อง แรด 

นกกระจอกเทศ  จระเข้ สุนัข 
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7. รูปภาพตัวอย่างที่ไม่ใช่มโนทัศน์ของสาระที่ควรรู้ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

เต่า 2 หัว 

หนูมีหัวเป็นไก่ แมวมีเปลือกหอย 

หมูมีปีก ม้ามีลายยีราฟ กระต่ายลายเสือ 

เสือมีปีก ปลามีขา 

ช้างลายหมีแพนด้า กบหัวเป็นกระต่าย นกมีหัวเป็นสุนัข 

เป็ดมีกระดอง 
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แผนการจัดประสบการณ์โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนมโนทศัน์ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก
เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนุบาล 
สปัดาห์ท่ี 4 หน่วยการเรียนรู้ สตัว์โลกน่ารู้  วนัท่ี 2 หวัเร่ือง ตวัฉันมีชีวิต 

ระดบัปฐมวยัปีท่ี 3 อาย ุ5-6 ปี  ภาคปลาย ปีการศึกษา  2564 เวลา 60 นาที 
 

มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐานท่ี 10 มีความสามารถในการคิดท่ีเป็นพืน้ฐานในการเรียนรู้ 
   ตวับ่งชี ้10.1 มีความสามารถในการคิดรวบยอด 
  สภาพท่ีพึงประสงค์  
  10.1.1 บอกลกัษณะส่วนประกอบ การเปล่ียนแปลง หรือความสมัพนัธ์ของส่ิงต่าง ๆ 
จากการสงัเกตโดยใช้ประสาทสมัผัส 
    10.1.2 จบัคู่และเปรียบเทียบความแตกต่างและความเหมือนของส่ิงต่าง ๆ โดยใช้
ลกัษณะท่ีสังเกตพบ 2 ลกัษณะขึน้ไป 
  10.1.3 จ าแนกและจดักลุ่มส่ิงต่าง ๆ โดยใช้ตัง้แต่ 2 ลกัษณะขึน้ไปเป็นเกณฑ์ 
  10.1.4 เรียงล าดบัส่ิงของและเหตกุารณ์อย่างน้อย 5 ล าดบั 
สาระส าคัญ 
 สตัว์เป็นส่ิงมีชีวิตชนิดหน่ึง สามารถหายใจ เกิด เติบโต และมีอายขุยั 
 
สาระการเรียนรู้ 

สาระที่ควรเรียนรู้ ประสบการณ์ส าคัญ 
1. สตัว์เป็นส่ิงมีชีวิตชนิดหนึ่ง เป็นไปตามวฎัจกัร
ชีวิตท่ีมีการเกิด เจริญเติบโต แก่ เจ็บ ตาย เหนื่อย
ล้า หายใจ ต้องการอาหาร ขบัถ่าย ออกลกูออก
หลานได้ แตกต่างจากส่ิงไม่มีชีวิต 

1. การสงัเกตและการรับรู้  (Sensation and Perception) 
    1.1 ใช้ประสาทสมัผสัสงัเกตส่ิงมีชีวิตประเภทสัตว์ และ
ส่ิงไม่มีชีวิตอื่น ๆ  
    1.2 แปลความหมายจากการสงัเกตโดยบอกลกัษณะ
ส่ิงมีชีวิตประเภทสตัว์ 
1.3 จ าคณุลกัษณะของส่ิงมีชีวิตประเภทสตัว์ จากการ

สงัเกตและรับรู้มาก่อน 
2 . การ เป ล่ียน แปลงลักษณ ะของสัต ว์ เม่ื อ
เจริญเติบโต  
     2.1 พวกที่มีการเปล่ียนรูปร่าง เช่น ผีเสือ้ (ไข่ 
หนอน ดกัแด้ ผีเสือ้)  

2. การแยกแยะความแตกต่าง (Discrimination) 
    2.1 การจดัระเบียบข้อมลู 
       2.1.1 เรียงล าดบัการเจริญเติบโตของสตัว์แต่ละชนิด               
       2.1.2 จดักลุ่มสตัว์โดยใช้เกณฑ์ 2 ลกัษณะขึน้ไป  
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สาระที่ควรเรียนรู้ ประสบการณ์ส าคัญ 
     2.2 พวกไม่มีการเปล่ียนแปลงรูปร่าง เช่น ไก่ 
(ไข่ ลูกเจี๊ยบ ไก่เต็มวัย) สุนัข (ลูกอ่อน สุนขัวัยเด็ก 
สนุขัเต็มวยั) 

    2.2 การวิเคราะห์ความแตกต่างและความเหมือน
  
        2.2.1 เปรียบเทียบความแตกต่างทางการเจริญเติบโต
ของสตัว์ที่ได้จดัระเบียบข้อมลูไว้ 2 ลกัษณะขึน้ไป 
        2.2.2 เปรียบเทียบความเหมือนทางการเจริญเติบโต
ของสตัว์ที่ได้จดัระเบียบข้อมลูไว้ 2 ลกัษณะขึน้ไป 

3. สตัว์เป็นส่ิงมีชีวิตชนิดหนึ่ง สามารถหายใจ เกิด 
เติบโต และมีอายขุยั 

3. การสรุปความคิดรวบยอด(Generalization)  
3.1 บอกลกัษณะร่วมของสตัว์ทกุชนิดว่าถึงแม้จะมีการ

เจริญเติบโตท่ีแตกต่างกนั แต่มีลกัษณะร่วมคือ “เป็น
ส่ิงมีชีวิต” 
3.2 ให้ชือ่มโนทศัน์กลุ่มนีว่้าเป็น “สตัว์” และให้ค า     

จ ากดัความว่า “สตัว์ทกุชนิดเป็นส่ิงมีชีวิต” 
 
ตัวอย่างมโนทัศน์ 

 ใช่มโนทัศน์ที่ต้องการสอน 
 1. รูปสตัว์ต่าง ๆ ท่ีใกล้เคียงกบัส่ิงไม่มีชีวิต เช่น ฟองน า้ทะเล ปะการัง หอยเม่น 
 2. วงจรชีวิตสตัว์ ทัง้พวกท่ีมีการเปล่ียนรูปร่าง เชน่ ผีเสือ้ (ไข่ หนอน ดกัแด้ ผีเสือ้) และ
พวกไม่มีการเปล่ียนแปลงรูปร่าง เช่น ไก่ (ไข่ ลกูเจี๊ยบ ไก่เต็มวยั) สนุขั (ลกูอ่อน สนุขัวยัเด็ก สนุขั
เต็มวยั) 
 ไม่ใช่มโนทัศน์ที่ต้องการสอน 
 1. ส่ือของจริงและรูปภาพส่ิงไม่มีชีวิต เช่น หิน ดิน ทราย ของใช้ ของเล่นท่ีอยู่รอบตวั 
(ของเล่นเลียนแบบสตัว์ ตุ๊กตาสัตว์ ตุ๊กตาล้มลกุ)  
 2. รูปภาพการเปล่ียนแปลงของส่ิงของไม่มชีีวิต เช่น ดิน มีการเปล่ียนแปลงจากเป็นดิน
โคลน ดินปัน้ และเคร่ืองปัน้ดินเผา  
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

เพื่อให้เด็กอนบุาล (อาย ุ5-6 ปี) 
1. ใช้ตาในการสงัเกตการเจริญเติบโตของสตัว์ได้ 
2. บอกการเจริญเติบโตของสตัว์จากการสงัเกตได้ 
3. จ าคณุลกัษณะของส่ิงมีการเจริญเติบโตของสตัว์จากการสงัเกตและรับรู้มาก่อนได้ 
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4. จบัคูอ่าหารและสตัว์ตามวฏัจกัรต่าง ๆ ได้  
5. จ าแนก จดักลุ่ม และเรียงล าดบัการเจริญเติบโตของสตัว์ได้ 
6. เปรียบเทียบความแตกต่างและความเหมือนของการเจริญเติบโตของสตัว์ได้    
7. บอกลกัษณะร่วมของส่ิงมีชีวิตประเภทสตัว์ได้     
8. ให้ชื่อและค าจ ากดัความของสตัว์ในมิติของส่ิงมีชีวิตได้ 
 

ขัน้ตอนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
1. ระยะเตรียมการก่อนการจัดประสบการณ์ 

     1.1 ขัน้เตรียมข้อมูล 
  ครูพิจารณาเนือ้หาเกี่ยวกบัการเจริญเติบโตและวฏัจกัรชีวิตของสตัว์ (หวัข้อสาระที่
ควรเรียนรู้) วิเคราะห์มโนทศัน์ของสตัว์ด้านการเจริญเติบโต (หวัข้อสาระส าคญั) จดัเตรียมข้อมลู 2 
ชดุ  ได้แก่ รูปสตัว์และรูปส่ิงไม่มชีีวิต (หวัข้อตวัอย่างมโนทศัน์) และเลือกวิธีการการน าเสนอ ได้แก่ 
การน าเสนอตวัอย่างมโนทศัน์อย่างละ 1 ข้อมลู แล้วให้เด็กอนบุาลช่วยกนัยกตวัอย่างข้อมลูท่ีคิด
ว่าใช่หรือไม่ใช่แล้วครูจะเป็นคนตอบว่าใช่หรือไมใ่ช่ไปทีละอย่าง  
 1.2 ขัน้เตรียมผังกราฟิก 
  ครูพิจารณาลกัษณะของเนือ้หา เลือกใช้ผงัวัฎจกัร ส าหรับจดัระเบียบข้อมลูลกัษณะ
ความแตกต่างและความเหมือนของการเจริญเติบโตของสตัว์ และเตรียมผงักราฟิกส าหรับเด็ก
สร้างสรรค์เป็นรายบุคคล 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 85 ผงักราฟิกหน่วยสตัว์โลกน่ารู้ มโนทัศน์ย่อย ตวัฉันมีชีวิต 
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 2. ระยะด าเนนิการจัดประสบการณ์ 
 2.1 ขัน้เตรียมความพร้อม (5 นาที)  

     1) เด็กและครูร่วมกนัร้องเพลง “มือวิเศษ” พร้อมท าท่าทางประกอบ และให้เด็ก
อาสาสมคัร 2-3 คน บอกครูว่าอยากให้มอืวิเศษของเด็ก ๆ แปลงร่างเป็นสตัว์อะไรอีกท่ีเรียนไปเมื่อ
วาน (เช่น เด็กบอกผีเสือ้) จากนัน้ครูช่วยแต่งเพลงเพิ่มเติม “มือของฉันนัน้แสนวิเศษ มีฤทธิเดช
แปลงกายได้หลายอย่าง กางแขนแผ่มือทัง้สองข้าง แล้วแปลงร่างโบกโบยบินเป็นผีเสือ้” 
  2)  ทบทวนความรู้เดิมจากผงัมโนทศัน์ย่อย “สัตว์โลกหลากสายพันธุ์” วนัท่ี 1 โดยใช้
ผลงานของเด็ก ๆ และสรุปร่วมกนัเกี่ยวกบัสตัว์มีร่างกายอย่างไร 
  3) เด็กดตูวัอย่างผงัวัฎจกัร  พร้อมกบัครูอธิบายวธีิการใช้ 
  4) เด็กและครูร่วมกนัสร้างข้อตกลงในการด าเนินกิจกรรม ซึ่งมีแนวทางดงันี ้
           4.1) เด็ก ๆ ช่วยกนัยกตวัอย่างท่ีใช่มโนทศัน์และไม่ใช่มโนทศัน์ 
           4.2) เด็ก ๆ ช่วยกนัน าภาพไปติดในผงัวฎัจกัร 

 
ภาพที่ 86-87 เด็กแสดงท่าทางประกอบเพลง “มือวิเศษ” และทบทวนประสบการณ์เดิม 
 

   2.2 ขัน้น าเสนอมโนทัศน์ (10 นาที)  
  5) ครูน าภาพสตัว์หรือสตัว์จริงให้เด็กด ู1 ชนิด (เช่น มด ผีเสือ้) และครูน าลงใส่
ตะกร้าท่ีติดสญัลกัษณ์ “” จากนัน้ครูน าส่ิงไม่มีชีวิต เช่น ก้อนหิน มาให้เด็กดแูละใส่ลงในตะกร้า
ท่ีติดสญัลกัษณ์ “ ”  
  6) ครูให้เด็กใช้ประสบการณ์เดิมของตนเองยกตัวอย่างส่ิงท่ีเด็กคิดว่าใช่
ตัวอย่างแบบท่ีอยู่ในตะกร้าติดสญัลกัษณ์ “” และท่ีคิดว่าไม่ใช่ตัวอย่างแบบท่ีอยู่ในตะกร้าท่ี
ติดสญัลกัษณ์ “ ” ไปทีละชนิด และครูจะเป็นคนตอบว่าใช่หรือไม่ใช่ไปทีละค าตอบ  
  7) ครูน าส่ือท่ีเตรียมไว้ท่ีตรงกบัค าตอบของเด็กมาให้เด็กสงัเกตและเด็ก ๆ เป็นคนจดั
กลุ่มใส่ในตะกร้า หากค าตอบของเด็กไม่ตรงกบัส่ือท่ีครูเตรียมมา ให้ครูวาดหรือเขียนและให้เด็ก 
จดักลุ่มน าไปใส่ลงในตะกร้านัน้ ๆ แทน  
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        8) เด็กและครูร่วมกนัสนทนาเกี่ยวกบัคณุสมบติัของส่ิงท่ีต้องการสอนโดยใช้แนวค าถาม 
เช่น ท าไมเด็ก ๆ จึงยกตวัอย่าง (ชือ่สตัว์) และจดักลุ่มไว้ในตะกร้านี ้ท าไมเด็กจึงยกตวัอย่าง (ชื่อ
ส่ิงไม่มีชีวิต) และจดักลุ่มไว้ตะกร้านี ้(ชื่อสตัว์) กบั (ชื่อส่ิงไม่มชีีวิต) แตกต่างกนัอย่างไร (เป็น
ส่ิงมีชีวิตและส่ิงไม่มีชีวิต)  ลกัษณะของส่ิงมีชีวิตเป็นอย่างไร  

 
ภาพที่ 88-89 เด็กร่วมกนัจ าแนกตวัอย่างท่ีใช่และไม่ใช่มโนทศัน์ 
 

 2.3 ขัน้จดัระเบียบข้อมลู (10 นาที)  
      เด็กและครูร่วมกนัจดัระเบียบข้อมลูวงจรชีวิตสตัว์และลกัษณะของส่ิงมีชีวิต ลงในผงั
ความคิดรวบยอด “สตัว์โลกน่ารู้” หวัข้อมโนทศัน์รองท่ี 2 “ตวัฉันมีชีวิต” โดยมแีนวทาง ดงันี ้
            9) วงจรชีวิตของผีเสือ้ (ตวัอย่างสตัว์ท่ีเปลี่ยนแปลงรูปร่างเมื่อเจริญเติบโต)  
  9.1) ครูเล่านิทานประกอบภาพเร่ือง “Caterpillar Looks For A Shoe” จากนัน้เด็ก
และครูร่วมกนัสนทนาจากเร่ืองในนิทานโดยใช้แนวกิจกรรมและค าถาม ดงันี ้ตอนผีเสือ้เกิดมามี
รูปร่างเป็นผีเสือ้เลยหรือไม่ เด็ก ๆ เรียงล าดบัร่างกายของผีเสือ้ตัง้แต่เกิดและเติบโตจนเป็นผีเสือ้ได้
หรือไม่ พร้อมน าภาพหรือของจริงให้เด็กสงัเกตความแตกต่างของแต่ละขัน้ตอน (หากเด็กตอบ
ไม่ได้ให้ครูค่อยๆ ถามไปทีละขัน้) 
  9.2) เด็กเรียงล าดบัภาพวงจรชีวิตของผีเสือ้ลงในผงัวฎัจกัร จากนัน้ครูเขียน
ค าประกอบ เช่น ไข ่หนอน ดกัแด้ ผีเสือ้ สนทนาและเขียนช่วงอายขุองผีเสือ้แต่ละขัน้และช่วงชีวติ
ทัง้หมด  
  9.3) เด็กจินตนาการท าท่าทางตามวฏัจกัรการเจริญเติบโตของผีเสือ้เพื่อให้เข้าใจการ
มีชีวิตมากขึน้ “เด็กจินตนาการว่าเราเป็นไข่หดตวัลงเล็ก ๆ แล้วออกจากไข่เป็นหนอนตวัน้อย ๆ 
ค่อยกระดืบไปบนใบไม้กดักินอย่างอร่อย กิน ๆ แล้วก็กิน ๆ จากนัน้ก็ถ่ายออกมาๆ วนัแล้ววนัเล่า
จนตวัโตขึน้ๆ เป็นหนอนอ้วนกลม แล้วก็ง่วงนอนจึงถกัทอใยหุ้มห่อตวัเองแล้วหลบัไหลไปอย่าง
ยาวนาน เมื่อต่ืนขึน้ออกจากผ้าห่มนัน้จึงกางปีกสวยโผบินไปมา”   
 10. วงจรชีวิตของไก่ (ตวัอยา่งสตัว์ท่ีออกลกูเป็นไข่ ไม่มีการเปลี่ยนแปลงรูปร่าง) 
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  10.1) เด็กและครูร่วมกันสนทนาวงจรชีวิตของไก่ ดงันี ้แล้วไกล่่ะเป็นอย่างไร ออกลูก
มาเป็นไข่หรือเป็นตัว พร้อมกบัน าไข่ของจริงให้เด็กสงัเกต ออกจากไข่แล้วเป็นอย่างไร (ลกูเจี๊ยบ) 
พร้อมกบัน าภาพลูกเจี๊ยบให้เด็กสงัเกตเปรียบเทียบ เมื่อลกูเจี๊ยบโตขึน้อีกสักหน่อยแล้วเป็นอย่างไร 
(ไก่วยัเด็ก) พร้อมสังเกตรูปเปรียบเทียบเมื่อโตขึน้ จากนัน้เป็นอย่างไรต่อ น าภาพไก่โตเต็มวยัมาให้
เด็กสงัเกตเมื่อโตขึน้มีอะไรเมือนเดิมแตกต่างจากเดิม พร้อมบอกว่าตอนนีไ้ก่ก็ออกไข่ออกลูกออก
หลานได้ต่อไป  
  10.2) เด็กเรียงล าดบัภาพวงจรชีวิตของไก่ลงในผงัวฎัจกัรวงถดัจากผีเสือ้โดยติดภาพ
ให้ขัน้ตอนไข่ ลกูเจี๊ยบ ไก่วยัเด็ก ไก่โตเต็มวยั ตรงกบัช่วงท่ีเติบโตขึน้ของผีเสือ้ ครูเขียนค าประกอบ 
เช่น ไข่ ลกูเจี๊ยบ ไก่วยัเด็ก แม่ไก่พอ่ไก่ จากนัน้สนทนาและเขียนช่วงอายขุองไก่แต่ละขัน้และช่วง
ชีวิตทัง้หมด 
 11. วงจรชีวิตของสนุขั (สตัว์ท่ีออกลกูเป็นตวัและไม่มีการเปลี่ยนแปลงรูปร่าง) 
  11.1) เด็กและครูร่วมกันสนทนาวงจรชีวิตของสุนัข ดังนี ้แล้วสนุขัล่ะเป็นอย่างไร 
ออกลกูมาเป็นไข่หรือเป็นตวั พร้อมกบัภาพสนุัขแรกเกิดให้เด็กสงัเกต แล้วเป็นอย่างไร (สนุัขตวั
อ่อน) พร้อมกบัน าภาพให้เด็กสังเกตเปรียบเทียบการเติบโต เมื่อโตขึน้อีกสกัหน่อยแล้วเป็นอย่างไร 
(สุนขัวัยเด็ก) พร้อมสังเกตรูปเปรียบเทียบเมื่อโตขึน้ จากนัน้เป็นอย่างไรต่อ น าภาพสนุัขโตเต็มวยัมา
ให้เด็กสังเกตว่าเมือนหรือต่างจากเดิม พร้อมบอกว่าตอนนีส้นุัขก็ออกลกูออกหลานได้ต่อไป  
  11.2) เด็กเรียงล าดบัภาพวงจรชีวิตของสนุขัลงในผงัวฎัจกัรวงถดัจากไก่โดยติดภาพ
ให้ขัน้ตอนแรกเกิด ตวัอ่อน วยัเด็ก โตเต็มวยั ตรงกบัช่วงท่ีเติบโตขึน้ของผีเสือ้และไก่ ครูเขียน
ค าประกอบ จากนัน้สนทนาและเขียนช่วงอายขุองสนุขัแต่ละขัน้และช่วงชีวิตทัง้หมด 
 12) เด็กและครูร่วมกนับอกความแตกต่างและความเหมือนของการเจริญเติบโตของ
สตัว์ท่ีได้จดัระเบียบข้อมลู โดยมีแนวทางค าถาม ดงันี ้ท าไมสตัว์แต่ละตวัถึงเจริญเติบโตได้ (กิน
อาหาร)  สตัว์แต่ละชนิดเติบโตเหมือนกันหรือไม่ (บางตัวออกมาเป็นไข่ บางตวัออกมาเป็นตัว บางตัว
เปล่ียนรูปร่างเมื่อโตขึน้) 
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ภาพที่ 90-91 เด็กแสดงท่าทางเลียนแบบการเจริญเติบโตของผีเสือ้ และร่วมกันจดัระเบียบข้อมูลลงสู่
ผงักราฟิก 
 2.4 ขัน้สรุปมโนทัศน์ (5 นาที)  
       13) เด็กและครูร่วมกนัสรุปลกัษณะร่วมของส่ิงมีชีวิตประเภทสตัว์ โดยมีแนวทางการ
ด าเนินกิจกรรม ดงันี ้
   13.1) ครูน าก้อนหิน และสัตว์ของจริง (เช่น มด แมว) มาให้เด็กเปรียบเทียบ 
พร้อมชีใ้ห้เด็กสงัเกตว่าสตัว์บางชนิดอาจจะเกิดเป็นไข่หรือเป็นตวั เปลี่ยนรูปร่างเช่นผีเสือ้ ไม่
เปลี่ยนรูปร่างแต่โตขึน้เช่นไก่กบัหมา แต่ทกุตวัต่างจากหินดินทรายคืออะไร (มีชีวิต)  หินดินทรายมี
พ่อแม่หรือไม ่แล้วสตัว์เกิดจากพ่อแม่หรือไม ่หินดินทรายเจริญเติบโตได้ไหม แล้วสตัว์เจริญเติบโต
ไหม หินดินทรายมีแก่แล้วตายไหม แล้วสตัว์สามารถตายได้ไหม (หากเด็กตอบมาให้น าค าตอบ
ของเด็กมาอภิปราย จนได้ลกัษณะร่วมของส่ิงมีชีวิต คือ สตัว์ทกุชนิดเป็นส่ิงมีชีวิต ท่ีต้องมีการเกดิ 
กินอาหาร เจริญเติบโต แก่ เจบ็ ตาย)  
   13.2) ครูให้เด็กร่วมตรวจสอบว่าข้อสรุปท่ีได้จริงหรือไม่ เช่น สตัว์กินอาหารหรือไม่
กินก็ได้ใช่หรือไม่ สตัว์ไม่มีการเจริญเติบโตคงท่ีแบบก้อนหินหรือไม่  
 14) เด็กและครูร่วมกนัสรุปค าจ ากดัความของสตัว์ท่ีเรียนได้ในวนันี ้โดยครูเขียนลงบน
แผนผงัร่วมกนัว่า “สตัว์เป็นส่ิงมีชีวิต” และร่วมกนัสรุปเนือ้หาและมโนทศัน์โดยใช้ผงัมโนทศัน์
ประกอบ 

 
ภาพที่ 92-93 เด็กและครูร่วมกนัสรุปเนือ้หาและมโนทศัน์โดยใช้ผงัมโนทศัน์ประกอบ 
 

    2.5 ขัน้สร้างสรรค์ผังกราฟิกรายบุคคล (30 นาที)  
 15) เด็กแต่ละคนสร้างสรรค์ผงักราฟิก “สตัว์โลกน่ารู้” วนัท่ี 2 ผงัมโนทศัน์ย่อย “ตวัฉันมี
ชีวิต” ตามผลงานท่ีได้ท าร่วมกนัในกิจกรรมรายบุคคลหรือกลุ่มย่อย เช่น ช่วงกจิกรรมศิลปะ
สร้างสรรค์ โดยเด็ก ๆ เลือกว่าจะน ารูปภาพมาติดหรือวาดรูปประกอบลงในผงัของตนเอง จากนัน้
ครูเก็บรวบรวมข้อมลู น าเสนอในการจดัประสบการณ์ครัง้ถดัไป 
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ภาพที่ 94-95 เด็กสร้างสรรค์ผงักราฟิกของตนเอง “สตัว์โลกน่ารู้” วนัท่ี 2 ผงัมโนทศัน์ย่อย “ตวัฉัน
มีชีวิต” 
 

 3. ระยะประเมนิหลังการจัดประสบการณ์  
  3.1 ขัน้ประมวลผลการจดัประสบการณ์ 
   ครูเก็บรวบรวมข้อมูลพฤติกรรมการมีส่วนร่วมของเด็กในการจ าแนกตวัอย่างมโน
ทัศน์ส่ิงมีชีวิตและส่ิงไม่มีชีวิต  การจดัระเบียบข้อมลูเกี่ยวกบัการเจริญเติบโตของสตัว์ การบอก
ความแตกต่างและความเหมือนของการเจริญเติบโตสตัว์ การให้ชื่อและค าจ ากดัความของ
ส่ิงมีชีวิตประเภทสตัว์ และรวบรวมผลงานเด็กรายบุคคล เพื่อน าไปใช้ในการจดัประสบการณ์ครัง้
ถดัไปและประเมินผลการสอน 
  3.2 ขัน้ประเมินผลการจดัประสบการณ์ 
   ครูพิจารณาเกี่ยวกบัเนือ้หา มโนทศัน์ ตวัอย่างมโนทศัน์ วิธีการน าเสนอมโนทศัน์ การ
ใช้ผงัวฎัจกัร เทคนิคการจดัประสบการณ์ วิธีการหาค าตอบของเด็ก การจดัระเบียบข้อมลูเกี่ยวกบั
การเจริญเติบโตของสตัว์ ผลงานผงักราฟิกกลุ่มใหญ่และของเด็กรายบุคคล มีความเหมาะสม 
บรรลวุตัถปุระสงค์การเรียนรู้หรือไม่ อย่างไร เพือ่น าไปใช้พฒันาและปรับปรุงการจดัประสบการณ์
ครัง้ถดัไป 
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ภาพที่ 96 ผงักราฟิกรายบุคคลหน่วย “สัตว์โลกน่ารู้” วนัท่ี 2 ผงัมโนทศัน์ย่อย “ตวัฉันมีชีวิต” 
 

สื่อและอุปกรณ์ 
 1. แผ่นชาร์ตเพลง “มือวิเศษ”  
 2. ตะกร้า “ส่ิงมีชีวิต” ส าหรับจ าแนกตวัอยา่งท่ีใช่และไม่ใช่มโนทศัน์ 
 3. นิทานเร่ือง “Caterpillar Looks For A Shoe” 
 4. ผงักราฟิก “สตัว์โลกน่ารู้” มโนทศัน์ย่อย “ตวัฉันมีชีวิต” ขนาดใหญ่ 
 5. ผงักราฟิก “สัตว์โลกน่ารู้” มโนทัศน์ย่อย “ตัวฉันมีชีวิต” รายบุคคล ขนาด A3 
 6. รูปภาพตวัอยา่งมโนทศัน์ 
  6.1 ตวัอย่างท่ีใช่มโนทศัน์ของสาระที่ควรรู้ 
   6.2 ตวัอย่างท่ีไม่ใชม่โนทศัน์ของสาระที่ควรรู้  
 7. ปากกาเมจ ิ
 8. กระดานรองแผ่นชาร์ต 
 
การประเมินผล 
 สงัเกตพฤติกรรมของเด็กอนบุาล 

1. การใช้ตาในการสงัเกตการเจริญเติบโตของสัตว์ 
2. การบอกการเจริญเติบโตของสตัว์จากการสงัเกต 
3. การจ าคณุลกัษณะของส่ิงมีการเจริญเติบโตของสตัว์จากการสงัเกตและรับรู้มาก่อน 
4. การจบัคู่อาหารและสตัว์ตามวฏัจกัรต่าง ๆ 
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5. การจ าแนก จดักลุ่ม และเรียงล าดบัการเจริญเติบโตของสตัว์ 
6. การเปรียบเทียบความแตกต่างและความเหมือนของการเจริญเติบโตของสตัว์ 
7. การบอกลกัษณะร่วมของส่ิงมีชีวิตประเภทสตัว์ 

 8. การให้ชื่อและค าจ ากดัความของสตัว์ในมิติของส่ิงมีชีวิต จากลกัษณะร่วมท่ีแสดง
ความเป็นส่ิงนัน้ ๆ 
 
ภาคผนวก 

1.  เพลง มือวิเศษ (ไม่ทราบนามผู้แต่ง) 
  มือของฉันนัน้แสนวิเศษ   มีฤทธิเดชแปลงกายได้หลายอย่าง 

ชหูน่ึงนิว้ขึน้มาทัง้สองข้าง  แล้วแปลงร่างกลายเป็น..ควายน้อย 
มือของฉันนัน้แสนวิเศษ   มีฤทธิเดชแปลงกายได้หลายอย่าง 
ชสูองนิว้ขึน้มาทัง้สองข้าง  แล้วแปลงร่างกลายเป็น..กระต่าย 
มือของฉันนัน้แสนวิเศษ    มีฤทธิเดชแปลงกายได้หลายอย่าง 
ชสูามนิว้ขึน้มาทัง้สองข้าง  แล้วแปลงร่างกลายเป็น..แมวลาย 

 
 
2. นิทานเร่ือง “Caterpillar Looks For A Shoe”   
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3. ผังกราฟิก “สัตว์โลกน่ารู้” มโนทัศน์ย่อย “ตัวฉันมีชีวิต” ขนาดใหญ่” 
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4. ผังกราฟิก “สัตว์โลกน่ารู้” มโนทัศน์ย่อย “ตัวฉันมีชีวิต” รายบุคคล 

 
5. ผังกราฟิก “สัตว์โลกน่ารู้” มโนทัศน์ย่อย “ตัวฉันมีชีวิต” เมื่อเสร็จกิจกรรม 
 
 



 

   

226 

6. รูปภาพตัวอย่างที่ใช่มโนทัศน์ของสาระที่ควรรู้ 
 
  

ไข่ผีเสือ้ ดักแด้ หนอนผีเสือ้ 

ผีเสือ้ 

ตัวอ่อนสุนัข 

สุนัขเต็มวัย สุนัขวัยเด็ก 

ไก่พ่อแม่พันธ์ 

ไข่ไก่ ลูกเจี๊ยบ 

ไก่วัยเด็ก 

สุนัขลูกเล็ก 
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รูปภาพตัวอย่างที่ใช่มโนทัศน์ของสาระที่ควรรู้ (ต่อ)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
7. รูปภาพตัวอย่างที่ไม่ใช่มโนทัศน์ของสาระที่ควรรู้  
 
  

ดินโคลน 

ตุ๊กตาสัตว์ 

เคร่ืองปั้นดินเผา ปั้นดิน 

ก้อนหนิ ทราย 

หอยเม่น ปะการัง 

ไม้บล็อค 

ดิน 

ม้าโยก 

แมงกระพรุน 
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คู่มือและแบบประเมินความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนุบาล 

 
เร่ือง ผลการใช้รูปแบบการเรียนการสอนมโนทศัน์ร่วมกบัเทคนิคผงักราฟิกเพื่อเสริมสร้าง
 ความสามารถในการคิดรวบยอดส าหรับเด็กปฐมวยั 
ผู้วิจัย นางสาวศศิญา สจุริต  รหสั 63920090 
 หลกัสตูรการศึกษามหาบณัฑิต  สาขาวิชาการศึกษาปฐมวยั  
 คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลยับูรพา 

กรรมการผู้ควบคุมวิทยานิพนธ์ 
 อาจารย์ท่ีปรึกษาหลกั  รองศาสตราจารย์ ดร.ศิรประภา  พฤทธิกุล 
 อาจารย์ท่ีปรึกษาร่วม  อาจารย ์ดร.เชวง  ซ้อนบุญ 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย  
เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาลท่ีเข้าร่วมการวิจยั ดงันี ้

 1. มีความสามารถในการคิดรวบยอดด้านการสงัเกตและรับรู้  
 2. มีความสามารถในการคิดรวบยอดด้านการแยกแยะความแตกต่าง  
 3. มีความสามารถในการคิดรวบยอดด้านการสรุปความคิดรวบยอด  

กลุ่มตัวอย่าง 
 เด็กอาย ุ5-6 ปี ท่ีก าลงัศึกษาอยู่ในระดบัชัน้ปฐมวยัปีท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 
2564 กลุ่มโรงเรียนขนาดกลาง ในต าบลบางบ่อ อ าเภอบางบ่อ จงัหวดัสมทุรปราการ สงักดั
ส านกังานเขตพืน้ท่ีการศึกษาประถมศึกษาสมทุรปราการ เขต 2 ส านกังานคณะกรรมการ
การศึกษาขัน้พืน้ฐาน คดัเลือกจากการสุ่มแบบแบ่งกลุ่ม (Cluster Random Sampling) จ านวน 1 
ห้องเรียน 1 

แบบแผนการทดลอง 
การวิจยัครัง้นี ้เป็นการวิจยักึ่งทดลองแบบ One Group Pretest – Posttest  น ากลุ่ม

ตวัอย่างมาท าแบบประเมินความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาลก่อนการทดลองจาก
การจดักิจกรรมปกติเป็นระยะเวลา 1 สปัดาห์ก่อนการทดลอง โดยใช้แบบประเมินฯท่ีผู้วิจยัสร้าง
ขึน้ แล้วจึงน ากลุ่มตวัอย่างมาท าการทดลอง โดยการใช้รูปแบบการเรียนการสอนมโนทศัน์ร่วมกบั
เทคนิคผงักราฟิกเพื่อเสริมสร้างความสามารถในการคิดรวบยอดส าหรับเด็กอนบุาลเป็นเวลา 6 
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สปัดาห์ วนัละ 30 นาที รวมทัง้สิน้ 24 ครัง้ และท าแบบประเมินความสามารถในการคิดรวบยอด
ส าหรับเด็กอนบุาลหลงัการทดลองโดยใช้แบบประเมินฉบบัเดิม  

นิยามศัพท์ 
ความสามารถในการคิดรวบยอด (Concept formation ability) ของเด็กอนุบาล 

หมายถึง พฤติกรรมที่เด็กอนบุาล อาย ุ5-6 ปี แสดงออกถึงภาพในแบบของความคิดท่ีเป็นตวัแทน
ส่ิงของทัง้ประเภท ด้วยการกระท าและค าพดูโดยการรวบรวมข้อมลู  จดักลุ่มของส่ิงใดส่ิงหน่ึง ระบุ
คณุสมบติัลกัษณะจ าเพาะร่วมกนั หรือความสมัพนัธ์ของข้อมลู สรุปสาระส าคญัออกมาเป็น
ถ้อยค า กลุ่มค า หรือประโยคสัน้ ๆ กะทดัรัดส่ือความหมาย ซึ่งในการวิจยัครัง้นีจ้ าแนกโครงสร้าง
ออกเป็น 3 องค์ประกอบ ดงันี ้1) การสงัเกตและรับรู้ มี 3 ตวับ่งชี ้ได้แก่ 1.1) การใช้ประสาทสมัผสั
ในการสงัเกต 1.2) การแปลความหมาย 1.3) การจ า 2) การแยกแยะความแตกต่าง มี 2 ตวับ่งชี ้
ได้แก่ 2.1) การจดัระเบียบข้อมลู 2.2) การวิเคราะห์ความแตกต่างและความเหมือน 3) การสรุป
ความคิดรวบยอด มี 2 ตวับ่งชี ้ได้แก่ 3.1) การหาลกัษณะร่วม 3.2) การให้ชื่อและค าจ ากดัความ 
ซึ่งความสามารถในการคิดรวบยอดในการวิจยัครัง้นีเ้ก็บรวบรวมข้อมลูโดยใช้แบบประเมิน
ความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาลท่ีผู้วิจยัสร้างขึน้ก่อนและหลงัการทดลอง สรุปผล
เป็นระดบัของความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาล 3 ระดบัคณุภาพ ได้แก่ ดี พอใช้ 
และควรปรับปรุง 

ค าชีแ้จง 
1. แบบประเมินความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาลเป็นเคร่ืองมือท่ีผู้วิจยั

สร้างขึน้มีวตัถปุระสงค์เพื่อเก็บรวบรวมข้อมลูและประเมินความสามารถในการคิดรวบยอดด้าน
การสงัเกตและรับรู้ ด้านการคิดหาเหตุผล และด้านการสรุปความคิดรวบยอดของเด็กอนบุาล (อาย ุ
5-6 ปี) 

2. ลกัษณะของแบบประเมินฯ เป็นแบบทดสอบเชงิสถานการณ์ ท่ีเอือ้ให้เด็กอนบุาลแสดง
พฤติกรรมหรือค าพดูท่ีแสดงออกตามเกณฑ์ท่ีก าหนดจ านวน 2 ฉบบัคู่ขนาน ได้แก่ ฉบบัก่อนการ
ทดลองสอน (Pre-test) และฉบบัหลงัการทดลองสอน (Post-test) 

3. โครงสร้างการประเมินของแบบประเมินทัง้ฉบบัก่อนการทดลองสอนและฉบบัหลงัการ
ทดลองสอนมีองค์ประกอบของความสามารถในการคิดรวบยอด ตวับ่งชี ้และพฤติกรรมการ
ประเมิน ดงันี ้ 
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ตารางที่ 22 โครงสร้างการประเมินความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาล อาย ุ5-6 ปี 
องค์ประกอบ ตัวบ่งชี ้ พฤติกรรมที่ประเมิน 
1. การสงัเกต 
    และการรับรู้ 
(Sensation and 
Perception) 

1.1 การใช้ประสาทสัมผัส 
     ในการสงัเกต 

1.1.1 เด็กสามารถใช้อวยัวะอย่างใดอย่างหน่ึง 
         หรือหลายอย่างในการสังเกตได้ 

1.2 การแปลความหมาย 1.2.1 เด็กสามารถบอกลักษณะส่วนประกอบ  
         การเปล่ียนแปลง หรือความสมัพนัธ์ของ 
         ส่ิงต่าง ๆ จากการสงัเกต โดยใช้ประสาท 
         สมัผสัได้ 

1.3 การจ า 1.3.1 เด็กสามารถจ าลกัษณะของส่ิงต่าง ๆ ท่ี 
         เกิดจากการสงัเกตและรับรู้มาก่อน 

2. การแยกแยะ
ความแตกต่าง 
(Discrimination) 

2.1 การจดัระเบียบข้อมลู 2.1.1 เด็กสามารถจบัคู่ส่ิงต่าง ๆ โดยใช้ 
         ลกัษณะท่ีสงัเกตพบ 2 ลกัษณะขึน้ไป 
2.1.2 เด็กสามารถจ าแนกและจดักลุ่มส่ิงต่าง ๆ  
         โดยใช้ตัง้แต่ 2 ลกัษณะขึน้ไปเป็นเกณฑ์  
2.1.3 เด็กสามารถเรียงล าดบัส่ิงของหรือ 
         เหตกุารณ์ได้ อย่างน้อย 5 ล าดบั 

2.2 การวิเคราะห์ความ 
     แตกต่างและความ 
     เหมือน 

2.2.1 เด็กสามารถเปรียบเทียบความแตกต่าง 
         ของส่ิงต่าง ๆ โดยใช้ลกัษณะท่ีสงัเกตพบ  
         2 ลกัษณะขึน้ไป 
2.2.2 เด็กสามารถเปรียบเทียบความเหมือน 
         ของส่ิงต่าง ๆ โดยใช้ลกัษณะท่ีสงัเกตพบ  
         2 ลกัษณะขึน้ไป 

3. การสรุปความ 
    คิดรวบยอด 
(Generalization) 

3.1 การหาลกัษณะร่วม 3.1.1 เด็กสามารถบอกลักษณะร่วมของส่ิง 
         ต่าง ๆ ได้ 

3.2 การให้ชื่อและค า 
     จ ากดัความ 

3.2.1 เด็กสามารถให้ชื่อและค าจ ากัดความ 
         ส่ิงนัน้จากลกัษณะร่วมท่ีแสดงความเป็น 
         ส่ิงนัน้ ๆ ได้ 
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4. เกณฑ์การให้คะแนนแบบมาตรประมาณค่าแบบบรรยาย (Scoring rubric) 3 ระดับ
คณุภาพ คือ ระดับ 1 ระดับ 2 และระดับ 3 ขึน้อยู่กบัลักษณะพฤติกรรมของตัวบ่งชีแ้ต่ละรายการ 
ดงันี ้
ตารางที่ 23 เกณฑ์การให้คะแนนตามแบบประเมินความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็ก
อนบุาล อาย ุ5-6 ปี 

ตัวบ่งชี ้ พฤติกรรม เกณฑ์การประเมิน 
3 2 1 

1. การสังเกตและการรับรู้ (Sensation and Perception) 
1 . 1  ก า ร ใ ช้
ประสาทสัมผัส
ในการสงัเกต 

1.1.1 เด็กสามารถ
ใช้อวัยวะอย่ างใด
อย่างหนึ่งหรือหลาย
อย่างในการสังเกต
ได้ 

เด็ ก ส า ม า ร ถ ใ ช้
อ วั ย ว ะ อ ย่ า ง ใด
อย่างหนึ่งหรือหลาย
อย่างในการสังเกต
ได้ด้วยตนเอง  
(เด็กสามารถบอก
ได้เอง) 

เด็ ก ส า ม า ร ถ ใ ช้
อวัยวะหลายอย่างใน
การสังเกตได้เม่ือมีผู้
กระตุ้ นหรือแนะน า 
(กระตุ้ นแล้วสังเกต
มากกว่า 1 อย่าง เช่น 
ด ูจบั ดม) 

เ ด็ ก ส า ม า ร ถ ใ ช้
อวัยวะอย่างใดอย่าง
หนึ่งในการสังเกตได้
โดยมีผู้ กระตุ้ นหรือ
แนะน า (กระตุ้นแล้ว
สั ง เก ต ไ ด้ เพี ย ง  1 
อย่าง) 

1 .2  การแปล
ความหมาย 

1.2.1 เด็กสามารถ
บอกลกัษณะ 
ส่วนประกอบ การ
เปล่ียนแปลง หรือ
ความสัมพันธ์ของ
ส่ิงต่าง ๆ จากการ
สั ง เ ก ต  โ ด ย ใ ช้
ประสาทสมัผสัได้ 

เด็ กสามารถบอก
ลกัษณะ 
ส่วนประกอบ การ
เปล่ียนแปลง หรือ
ความสัมพันธ์ของ
ส่ิงต่าง ๆ จากการ
สั ง เ ก ต  โ ด ย ใ ช้
ประสาทสัมผัสได้
ด้วยตนเอง 

เด็ ก ส าม ารถบ อ ก
ลกัษณะ 
ส่วนประกอบ การ
เป ล่ียนแปลง ห รือ
ความสัมพันธ์ของส่ิง
ต่ า ง  ๆ  ไ ด้ ห ล า ย
ลั กษณ ะจ าก ก า ร
สั ง เ ก ต  โ ด ย ใ ช้
ประสาทสัมผัส เม่ือมี
ผู้กระตุ้นหรือแนะน า 

เด็ ก ส าม ารถบ อ ก
ลกัษณะ 
ส่วนประกอบ การ
เป ล่ียนแปลง ห รือ
ความสัมพันธ์ของส่ิง
ต่ าง  ๆ  ได้ อย่ าง ใด
อย่างหนึ่ ง จากการ
สั ง เ ก ต  โ ด ย ใ ช้
ประสาทสัมผัส เม่ือมี
ผู้กระตุ้นหรือแนะน า 

1.3 การจ า 1.3.1 เด็กสามารถ
จ าลักษณะของส่ิง
ต่ าง ๆ  ที่ เกิ ดจาก
การสังเกตและรับรู้
มาก่อน 

เด็ ก ส า ม า รถ จ า
ลั ก ษ ณ ะ ขอ ง ส่ิ ง
ต่างๆ ที่ ได้จากการ
สังเกตและรับ รู้มา
ก่อนได้ด้วยตนเอง 

เด็ ก ส า ม า ร ถ จ า
ลักษณะของส่ิงต่างๆ 
ที่ ได้จากการสังเกต
และรับ รู้มาก่อน ได้
อย่างหลายอย่าง เม่ือ
มี ผู้ ก ร ะ ตุ้ น ห รื อ
แนะน า 

เ ด็ ก ส า ม า ร ถ จ า
ลักษณะของส่ิงต่างๆ 
ที่ ได้จากการสังเกต
และรับ รู้มาก่อน ได้
อย่ างใดอย่ างหนึ่ ง 
เม่ือ มีผู้ กระตุ้ นหรือ
แนะน า 
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ตารางที่ 23 (ต่อ) เกณฑ์การให้คะแนนตามแบบประเมินความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็ก
อนบุาล อาย ุ5-6 ปี (ต่อ) 

ตัวบ่งชี ้ พฤติกรรม เกณฑ์การประเมิน 
3 2 1 

2. การแยกแยะความแตกต่าง (Discrimination) 

2 .1  ก า ร จั ด
ระเบียบข้อมลู 

2.1.1 เด็กสามารถ
จบัคู่ส่ิงต่าง ๆ โดย
ใ ช้ ลั ก ษ ณ ะ ที่
สั ง เ ก ต พ บ  2 
ลกัษณะขึน้ไป 

เด็กสามารถจับคู่ส่ิง
ต่ า ง  ๆ  โ ด ย ใ ช้
ลกัษณะที่สงัเกตพบ 
2 ลักษณะขึน้ไปได้
ด้วยตนเอง 
 

เด็กสามารถจับคู่ ส่ิง
ต่ า ง  ๆ  โ ด ย ใ ช้
ลักษณะที่สังเกตพบ 
2 ลักษณะขึน้ไปได้
เม่ือมีผู้ กระตุ้ นหรือ
แนะน า 

เด็กสามารถจับคู่ ส่ิ ง
ต่าง ๆ โดยใช้ลักษณะ
ที่ สั ง เก ต ไ ด้ เ พี ย ง
ลักษณะเดียว เม่ือมีผู้
กระตุ้นหรือแนะน า 

2.1.2 เด็กสามารถ
จ า แน ก แ ล ะจั ด
กลุ่มส่ิงต่าง ๆ โดย
ใ ช้ ตั ้ ง แ ต่  2 
ลักษณะขึน้ไปเป็น
เกณฑ์ 

เด็กสามารถจ าแนก
แ ล ะ จั ด ก ลุ่ ม ส่ิ ง
ต่างๆ โดยใช้ตัง้แต่ 
2  ลั กษณ ะ ขึ น้ ไป
เป็นเกณ ฑ์ได้ด้วย
ตนเอง 

เด็กสามารถจ าแนก
และจัดกลุ่มส่ิงต่างๆ 
โ ด ย ใ ช้ ตั ้ ง แ ต่  2 
ลักษณะขึน้ไปเป็น
เก ณ ฑ์ ไ ด้ เ ม่ื อ มี ผู้
กระตุ้นหรือแนะน า 

เด็กสามารถจ าแนก
และจัดกลุ่ม ส่ิงต่างๆ 
โ ด ย ใ ช้ เ พี ย ง  1 
ลักษณ ะเป็น เกณ ฑ์ 
เม่ื อ มีผู้ ก ระตุ้ นห รือ
แนะน า 

2.1.3 เด็กสามารถ
เรียงล าดับส่ิงของ
หรือเหตุการณ์ได้ 
อ ย่ า ง น้ อ ย  5 
ล าดบั 

เ ด็ ก ส า ม า ร ถ
เรียงล าดับ ส่ิงของ
หรือเหตกุารณ์อย่าง
น้ อ ย  5  ล าดั บ ไ ด้
ด้วยตนเอง 

เ ด็ ก ส า ม า ร ถ
เรีย งล าดับ ส่ิ งขอ ง
หรือเหตุการณ์อย่าง
น้อย 5 ล าดับได้เม่ือ
มี ผู้ ก ร ะ ตุ้ น ห รื อ
แนะน า 

เ ด็ ก ส า ม า ร ถ
เรียงล าดับส่ิงของหรือ
เหตุการณ์ได้น้อยกว่า 
5 ล าดับ แม้มีผู้กระตุ้น
หรือแนะน า 

2.2 การ 
วิเคราะห์ความ
แตกต่ างและ
ความเหมือน 

2.2.1 เด็กสามารถ
เปรียบเทียบความ
แตกต่ างขอ ง ส่ิ ง
ต่ า ง  ๆ  โ ด ย ใ ช้
ลักษณะที่สังเกต
พบ 2 ลักษณะขึน้
ไป 

เ ด็ ก ส า ม า ร ถ
เปรียบเทียบความ
แตกต่างของส่ิงต่าง 
ๆ โดยใช้ลักษณะที่
สั ง เ ก ต พ บ  2 
ลักษณ ะขึ น้ ไป ได้
ด้วยตนเอง 

เ ด็ ก ส า ม า ร ถ
เป รียบ เทียบความ
แตกต่างของส่ิงต่าง 
ๆ โดยใช้ลักษณะที่
สงัเกตพบ 2 ลักษณะ
ขึ ้น ไ ป ไ ด้ เ ม่ื อ มี ผู้
กระตุ้นหรือแนะน า 

เ ด็ ก ส า ม า ร ถ
เป รียบ เที ย บ ความ
แตกต่างของส่ิงต่าง ๆ 
โด ย ใ ช้ ลั ก ษ ณ ะ ที่
สั ง เก ต พบ ได้ เพี ย ง
ลักษณะเดียวแม้จะมี
ผู้ กระตุ้ นหรือแนะน า 
หรือไม่ได้เลย 
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ตารางที่ 23 (ต่อ) เกณฑ์การให้คะแนนตามแบบประเมินความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็ก
อนบุาล อาย ุ5-6 ปี (ต่อ) 

ตัวบ่งชี ้ พฤติกรรม เกณฑ์การประเมิน 
3 2 1 

2.2 การวิเคราะห์
ความแตกต่ า ง
และความเหมือน 

2.2.2 เด็กสามารถ
เปรียบเทียบความ
เหมือนของส่ิงต่าง 
ๆ โดยใช้ลกัษณะที่
สั ง เ ก ต พ บ  2 
ลกัษณะขึน้ไป 

เ ด็ ก ส า ม า ร ถ
เปรียบเทียบความ
เหมือนของส่ิงต่าง ๆ 
โดย ใช้ลั กษณ ะที่
สั ง เ ก ต พ บ  2 
ลักษณ ะขึ น้ ไป ได้
ด้วยตนเอง 

เ ด็ ก ส า ม า ร ถ
เป รียบ เทียบความ
เหมือนของส่ิงต่าง ๆ 
โด ย ใ ช้ ลั ก ษ ณ ะที่
สงัเกตพบ 2 ลักษณะ
ขึ ้น ไ ป ไ ด้ เ ม่ื อ มี ผู้
กระตุ้นหรือแนะน า 

เ ด็ ก ส า ม า ร ถ
เป รียบ เที ย บ ความ
เหมือนของส่ิงต่าง ๆ 
โด ย ใ ช้ ลั ก ษ ณ ะ ที่
สั ง เก ต พบ ได้ เพี ย ง
ลักษณะเดียวแม้จะมี
ผู้ กระตุ้ นหรือแนะน า 
หรือไม่ได้เลย 

3. การสรุปความคิดรวบยอด (Generalization) 
3 . 1  ก า ร ห า
ลกัษณะร่วม 

3.1.1 เด็กสามารถ
บอกลักษณะร่วม
ของส่ิงต่าง ๆ โดย
ใช้ลักษณะร่วม 2 
ลกัษณะขึน้ไป 
 

เด็ กสามารถบอก
ลักษณะร่วมของส่ิง
ต่ า ง  ๆ  โ ด ย ใ ช้
ลั ก ษ ณ ะ ร่ ว ม  2 
ลักษณ ะขึ น้ ไป ได้
ด้วยตนเอง  

เด็ ก ส าม ารถบ อ ก
ลักษณะร่วมของส่ิง
ต่ า ง  ๆ  โ ด ย ใ ช้
ลั ก ษ ณ ะ ร่ ว ม  2 
ลักษณะขึน้ไปได้เม่ือ
มี ผู้ ก ร ะ ตุ้ น ห รื อ
แนะน า 

เด็ ก ส า ม า รถ บ อ ก
ลักษณะร่วมของส่ิง
ต่าง ๆ โดยใช้ลักษณะ
ได้เพียงลักษณะเดียว
แม้จะมีผู้ กระตุ้ นหรือ
แนะน า หรือไม่ได้เลย 

3 .2  ก าร ใ ห้ ชื่ อ
แ ล ะ ค า จ า กั ด
ความ 

3.2.1 เด็กสามารถ
ใ ห้ ชื่ อ แ ล ะ
ค าอธิบายส่ิงนั น้
จากลกัษณะ 
ร่วมที่แสดงความ
เป็นส่ิงนัน้ ๆ ได้ 

เด็กสามารถให้ชื่อ
และค าอธิบายส่ิง
นัน้จากลกัษณะร่วม
ที่แสดงความเป็นส่ิง
นัน้ ๆ ได้ด้วยตนเอง 

เด็กสามารถให้ ชื่ อ
และค าอธิบายส่ิงนัน้
จากลักษณะร่วมที่
แสดงความเป็นส่ิง
นั ้น  ๆ  ไ ด้ เ ม่ื อ มี ผู้
กระตุ้นหรือแนะน า 

เด็กสามารถให้ชื่อหรือ
ค าอธิบายส่ิงนัน้จาก
ลักษณะร่วมที่แสดง
ความเป็นส่ิงนัน้ ๆ ได้
เพียงอย่ างใดอย่ าง
หนึ่ง แม้จะมีผู้กระตุ้น
หรือแนะน า 
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5. โครงสร้างและน า้หนกัของแบบประเมินฯ จ าแนกได้ดงันี ้
ตารางที่ 24 โครงสร้างน า้หนกัของแบบประเมินความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาล 

รายการ 
น า้หนัก 
(ร้อยละ) 

จ านวนข้อ คะแนน 
Pre-test  Post-test Pre-test  Post-test 

1. การสงัเกตและการรับรู้ 30 3 3 9 9 
2. การแยกแยะความแตกต่าง 50 5 5 15 15 
3. การสรุปความคิดรวบยอด 20 2 2 6 6 

รวม 100 10 10 30 30 

6. การวิเคราะห์ข้อมลู เป็นการน าคะแนนดิบจากแบบประเมินฯ ก่อนและหลงัการทดลอง
มาค านวณหาค่าเฉล่ียรายข้อระดบัพฤติกรรม รายตวับ่งชี ้รายด้าน และโดยรวม  

7. การแปลผล คือ น าช่วงค่าเฉล่ียท่ีวิเคราะห์ได้มาเทียบกบัเกณฑ์เพื่อระบุระดบั
ความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาล อาย ุ5-6 ปี โดยแบ่งเกณฑ์อตัรภาคชัน้เป็น 3 ช่วง
คะแนน ดงันี ้ ช่วงคะแนน 21-30 หมายถึง อยู่ในระดบัดี   
       ช่วงคะแนน 11-20 หมายถึง อยู่ในระดบัพอใช้  
       ช่วงคะแนน 01-10 หมายถึง อยู่ในระดบัควรส่งเสริม 

8. ระยะเวลาในการใช้แบบทดสอบเชิงสถานการณ์ประมาณ 10 นาที ต่อการประเมินเด็ก
เป็นรายบุคคล โดยจ าแนกเป็นฉบบัก่อนการทดลองสอน (Pre-test) ใช้ประเมินช่วงก่อนการทดลอง 
1 สปัดาห์และฉบบัหลังการทดลองสอน (Post-test) ใช้ประเมินช่วงหลงัการทดลอง 1 สปัดาห์ 

9. ขัน้ตอนการประเมินความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาล  
  9.1  ศึกษาวิธีใช้แบบประเมินความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาลและ
เกณฑ์การให้คะแนนให้เข้าใจ 
  9.2  จดัเตรียมสถานท่ี ส่ืออปุกรณ์ คู่มือสถานการณ์ เกณฑ์การประเมิน และแบบ
บนัทึกการประเมินให้พร้อม โดยเลือกสถานท่ีสงบท่ีเด็กคนอื่นไม่เข้ามาขดัการด าเนินการ 
  9.3  ปฏิบติัตามรายละเอียดในการใช้แบบประเมินไปทีละสถานการณ์ต่อเน่ืองกนั 
โดยระหว่างเด็กลงมือกระท าให้ครูสงัเกตว่าเด็กแต่ละคนต้องได้รับการกระตุ้น ชีแ้นะหรือไม่ พร้อม
ทัง้สงัเกตตามรายการประเมิน การบนัทึกลงแบบประเมินให้ครูพึงกระท าอย่างระมดัระวงัหรือท า
ภายหลงัเด็กแต่ละคนท ากิจกรรมเสร็จ เพื่อไม่ให้เด็กกงัวลว่าก าลงัถกูประเมินมากเกินไป 
  9.4  บนัทึกคะแนนพฤติกรรมที่พบในแบบประเมินความรู้เกี่ยวกบัความสามารถใน
การคิดรวบยอดของเด็กอนบุาล จากนัน้ค านวณหาคะแนนรวมความสามารถในการคิดรวบยอด
ของเด็กอนบุาล โดยแยกเป็นรายข้อ รายด้านและคะแนนรวมในการคิดรวบยอด 
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มโนทัศน์และตัวอย่างมโนทัศน์ที่ใช้ในการประเมิน 
 แบบประเมินความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาลนีไ้ด้คดัเลือกสาระที่ควรรู้
ด้านคณิตศาสตร์ ความคิดรวบยอดด้านเรขาคณิตท่ีสอดคล้องกบัพฒันาการของเด็กอาย ุ5-6 ปี 
จากสถาบนัส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยี (สสวท.) (2563) มาเป็นแกนในการสร้าง
แบบประเมินเพื่อประเมินความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาล ดงันี ้

ตารางที่ 25 มโนทศัน์ เนือ้หา และตวัอย่างมโนทศัน์สาระการเรียนรู้การประเมิน 
ฉบับก่อนการทดลองสอน (Pre-test) ฉบับหลังการทดลอง (Post-test) 

เร่ือง วงกลม เร่ือง สี่เหลี่ยม 
สาระส าคัญ วงกลม คือ รูปวงท่ีกลมมีเส้นโค้งโดยรอบ
มาบรรจบติดกนั ไม่มีด้าน ไม่มีมมุ 

สาระส าคัญ ส่ีเหล่ียม คือ รูปเหล่ียมที่มีด้านโดยรอบ 4 
ด้านซึ่งเป็นเส้นตรง 4 เส้น ปลายเส้นจดกนัเกิดมมุ 4 มมุ  

สาระที่ควรรู้  
1. วงกลม คือ รูปเรขาคณิตสองมิติชนิดหนึ่ง เป็นรูปวงที่
กลมมีเส้นโค้งโดยรอบมาบรรจบติดกัน มีระยะห่างจาก
จุดศนูย์กลางถึงเส้นรอบวงเท่ากนั ไม่มีด้าน ไม่มีมมุ  
2. ส่ิงต่าง ๆ รอบตัวที่ เหมือนหรือคล้ายกับรูปวงกลม
จ าแนกโดยใช้เกณฑ์ต่าง ๆ เช่น มีรูตรงกลางกับไม่มี 
(โดนทั-จาน) สี ประเภทของกิน ของใช้ ของเล่น 
3. ส่ิงต่าง ๆ รอบตัวที่หมือนหรือคล้ายกับรูปวงกลมมี
ขนาดแตกต่างกันตามระยะห่างจากจุดศูนย์กลางถึง
เส้นรอบวง สามารถเรียงล าดับจากเล็กไปใหญ่ได้โดย
การกะประมาณหรือใช้เคร่ืองมือที่ไม่ใช่หน่วยมาตรฐาน  

สาระที่ควรรู้  
1. ส่ีเหล่ียม คือ รูปเรขาคณิตสองมิติชนิดหนึ่ง เป็นรูป
เหล่ียมที่มีด้านโดยรอบเป็นเส้นตรง 4 เส้น ปลายเส้นจด
ติดกนั มี 4 ด้าน 4 มมุ  
2. ส่ิงต่าง ๆ รอบตัวที่เหมือนหรือคล้ายรูปส่ีเหล่ียม
จ าแนกโดยใช้เกณฑ์ต่าง ๆ เช่น ชนิดส่ีเหล่ียม (จัตุรัส 
ผืนผ้า) สี ประเภทของกิน ของใช้ ของเล่น 
3. ส่ิงต่าง ๆ รอบตัวที่เหมือนหรือคล้ายรูปส่ีเหล่ียม มี
ขนาดแตกต่างกันตามความยาวด้ าน  สามารถ
เรียงล าดับจากเล็กไปใหญ่ได้โดยการกะประมาณหรือ
ใช้เคร่ืองมือที่ไม่ใช่หน่วยมาตรฐาน  

ตัวอย่างมโนทัศน์ที่ใช่ ตัวอย่างมโนทัศน์ที่ไม่ใช่ ตัวอย่างมโนทัศน์ที่ใช่ ตัวอย่างมโนทัศน์ที่ไม่ใช่ 
ส่ิงของที่มีรูปร่างเหมือนหรือ
คล้ายรูปวงกลมทัง้แบบมีรู
ตรงกลางและไม่มี หลากสี 
หลากประเภททัง้ของกิน-
ของใช้-ของเล่น และหลาก
ขนาด เช่น โดนทัมีรู  
โดนทัไม่มีรู หนงัยาง  
จานกระเบือ้ง  
ห่วงโยน บล็อคไม้วงกลม 

1. ส่ิงของที่มีรูปร่างไม่ใช่
รูปวงกลม เช่น ขนมปัง
แผ่น ช็อคโกแลต ฟองน า้
ไม้บรรทดัเหล็ก จิ๊กซอว์ 
บล็อคไม้ส่ีเหล่ียม 
2. ส่ิงของที่บางส่วนคล้าย
วงกลมแต่ไม่เต็มวงกลม 
เช่น ไม้บรรทดัคร่ึงวงกลม 
ไม้บล๊อกคร่ึงวงกลม  
รูปพระจนัทร์เสีย้ว 

ส่ิงของที่มีรูปร่างเหมือน
หรือคล้ายรูปส่ีเหล่ียมทัง้
จตรุัส ผืนผ้า หลากสี 
หลากประเภท เช่น  
ขนมปัง ช็อคโกแลต 
ผ้าเช็ดหน้า ซองจดหมาย 
ไม้บล็อค  

1. ส่ิงของที่มีรูปร่างไม่ใช่
รูปส่ีเหลียม เช่น แซนวิช 
พิชซ่า ธงสามเหล่ียม ไม้
บรรทดัสามเหล่ียม ว่าว 
ไม้บล็อกสามเหล่ียม  
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สถานการณ์การประเมิน  
แบบประเมินความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาล ทัง้ 2 ฉบบัจดัท าโครงสร้าง

การประเมินและสถานการณ์การประเมินแบบคูข่นานกนั ซึ่งมี 3 สถานการณ์การประเมินท่ีผู้วิจยั
ได้ก าหนด คดัเลือก ร้อยเรียงสถานการณ์การประเมินให้สมัพนัธ์กบัสภาพจริงมากท่ีสุด 
รายละเอียดของสถานการณ์การประเมิน พฤติกรรมที่ต้องการวดั และเกณฑ์การประเมิน มีดงันี ้
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สถานการณ์การประเมินฉบบัก่อนการทดลองสอน (Pre-test)  

 

 

สถานการณ์ที่ 1 ฉันเป็นวงกลมหรือไม่ 
     1. ครูจัดเตรียมส่ือส าหรับใช้ในการประเมิน 12 รายการ วางเรียง
คละกนัไว้ในถาดใบหนึ่ง ดงันี ้
          1.1 ตวัอย่างมโนทศัน์ “วงกลม” 6 รายการ ได้แก่ ของกิน (โดนัท
มีรู โดนัทไม่มีรู) ของใช้ (หนังยาง จานกระเบือ้ง) ของเล่น (ห่วงโยน 
บล็อกไม้แบบวงกลม)  
          1.2 ตัวอย่างที่ไม่ใช่มโนทัศน์ 6 รายการ ได้แก่ ของกิน (ขนมปัง
แผ่น ช็อคโลแลต) ของใช้ (ฟองน า้ ไม้บรรทัดเหล็ก) ของเล่น (จิ๊กซอว์ 
บล็อกไม้แบบส่ีเหล่ียม)   
          1.3 ตะกร้า 2 ใบ ใบที่ 1 รูปวงกลมส าหรับใส่ส่ิงที่ใช่วงกลม ใบที่ 
2 รูปส่ีเหล่ียมส าหรับใส่ส่ิงที่ไม่ใช่วงกลม  
     2. ครูบอกเด็กที่มาท าการประเมินว่า “ครูจะท ากิจกรรมสนุกนีใ้ห้ดู
แล้วเด็กจะได้ลองเล่นบ้าง” จากนัน้ครูสาธิตโดยหยิบส่ิงที่ใช่ขึน้มา 1 ชิน้ 
ใช้ประสาทสมัผสัสังเกตไปพร้อมบอกลกัษณะที่ได้ไปด้วย เช่น สี สัมผัส 
แข็งนุ่ม อุณภูมิ น า้หนัก กล่ิน รส และมโนทัศน์ “มีขอบโค้งโดยรอบ” 
พร้อมใช้มือวนโดยรอบ แล้วใส่ลงตะกร้าวงกลมสีฟ้า จากนัน้หยิบส่ิงท่ี
ไม่ใช่ ขึน้มา 1 ชิ น้  (เลือกประเภทเดียวกับชิน้ที่  1 เช่นเป็นของใช้
เหมือนกนั) ปฏิบัติเช่นเดิม พูดมโนทศัน์ ”มีด้านตรงไม่โค้งมีมุม” พร้อม
ลูบเส้นตรงโดยรอบและชีมุ้มทัง้หมดของส่ิงนัน้  แล้วใส่ลงในตะกร้า
ส่ีเหล่ียมสีเขียว  
     3. เด็กเร่ิมปฏิบัติโดยหยิบของที่เหลือ 10 รายการขึน้มาทีละชิน้ ใช้
ประสาทสัมผัสสังเกตและบอกครูถึงส่ิงที่สังเกตได้ จากนัน้ตัดสินใจว่า
จะน าไปใส่ตะกร้าใบไหนจนครบ (หากเป็นของทานได้ ครูเตรียมชิน้เล็ก
ไว้ให้เด็กชิมรสด้วย)  
     4. เม่ือเด็กท าเสร็จแล้วครูถามเด็กให้บอกลักษณะของส่ิงของบาง
รายการที่สังเกตไปว่าจ าได้หรือไม่ เช่น โดนัท จาน บล็อกไม้มีลักษณะ
เป็นอย่างไร 

 
 
 
 
 
 
 

ส่ือส าหรับใช้ในการประเมิน 12 รายการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

เม่ือเสร็จสมบูรณ์ถกูต้อง 
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รายการการสังเกตจากสถานการณ์ที่ 1 ฉันเป็นวงกลมหรือไม่ 

พฤติกรรมที่ต้องการวัด เกณฑ์การประเมิน 
3 2 1 

1. การสังเกตและการรับรู้      
     1.1 การใช้ประสาทสมัผสัในการสงัเกต  
          1.1.1 เด็กสามารถ
ใช้อวัยวะอย่างใดอย่าง
หนึ่งหรือหลายอย่างใน
การสงัเกตได้ 

เด็กสามารถใช้อวัยวะอย่าง
ใดอย่ างหนึ่ งห รือหลาย
อย่างในการสังเกตได้ด้วย
ตนเอง (เด็กสามารถบอก
ได้เอง) 

เด็กสามารถใช้อวัยวะหลาย
อย่างในการสังเกตได้เม่ือมี
ผู้ ก ร ะ ตุ้ น ห รื อ แ น ะ น า 
(กระตุ้นแล้วสงัเกตมากกว่า 
1 อย่าง เช่น ด ูจบั ดม) 

เด็ กสามารถใช้อวัยวะ
อย่างใดอย่างหนึ่งในการ
สังเกตได้โดยมีผู้ กระตุ้ น
หรือแนะน า (กระตุ้นแล้ว
สงัเกตได้เพียง 1 อย่าง) 

    1.2 การแปลความหมาย 
      1.2.1 เด็กสามารถ
บ อ ก ลั ก ษ ณ ะ
ส่ ว น ป ร ะ ก อ บ  ก า ร
เป ล่ี ย น แ ป ล ง  ห รื อ
ความสัมพันธ์ของส่ิงต่าง 
ๆ จากการสังเกตโดยใช้
ประสาทสมัผสัได้ 

เด็กสามารถบอกลักษณะ
ส่ ว น ป ร ะ ก อ บ  ก า ร
เ ป ล่ี ย น แ ป ล ง  ห รื อ
ความสัมพันธ์ของส่ิงต่าง ๆ 
จ ากการสั ง เกต  โด ย ใ ช้
ป ระสาทสั ม ผั ส ได้ ด้ วย
ตนเอง 

เด็กสามารถบอกลักษณะ
ส่ ว น ป ร ะ ก อ บ  ก า ร
เ ป ล่ี ย น แ ป ล ง  ห รื อ
ความสัมพันธ์ของส่ิงต่าง ๆ 
ได้หลายลักษณะจากการ
สัง เกต  โดย ใช้ประสาท
สัมผัส เม่ือมีผู้กระตุ้นหรือ
แนะน า 

เ ด็ ก ส า ม า ร ถ บ อ ก
ลักษณะส่วนประกอบ 
การเปล่ียนแปลง หรือ
ความสัมพั น ธ์ขอ ง ส่ิ ง
ต่างๆ ได้อย่างใดอย่าง
หนึ่ง จากการสังเกต โดย
ใช้ประสาทสัมผัส เม่ือมีผู้
กระตุ้นหรือแนะน า 

   1.3 การจ า 
        1.3.1 เด็กสามารถ
จ าลักษณะของส่ิงต่าง ๆ 
ที่เกิดจากการสังเกตและ
รับรู้มาก่อน 

เด็กสามารถจ าลักษณะของ
ส่ิ งต่ าง  ๆ  ที่ ไ ด้ จ ากการ
สังเกตและรับรู้มาก่อนได้
ด้วยตนเอง 

เด็กสามารถจ าลักษณะของ
ส่ิ งต่ าง  ๆ  ที่ ไ ด้ จ ากการ
สังเกตและรับรู้มาก่อนได้
หลายอย่าง เม่ือมีผู้กระตุ้น
หรือแนะน า 

เด็กสามารถจ าลักษณะ
ของส่ิงต่างๆ ที่ได้จากการ
สังเกตและรับรู้มาก่อนได้
อย่างใดอย่างหนึ่ง เม่ือมี
ผู้กระตุ้นหรือแนะน า 

2. การแยกแยะความแตกต่าง    
     2.1 การจดัระเบียบข้อมลู 
         2.1.2 เด็กสามารถ
จ าแนกและจัดกลุ่มส่ิง
ต่าง ๆ โดยใช้ตั ง้แต่  2 
ลกัษณะขึน้ไปเป็นเกณฑ์ 
(เกณฑ์ลกัษณะที่1) 

เด็กสามารถจ าแนกและจัด
กลุ่มส่ิงต่าง ๆ โดยใช้ตัง้แต่ 
2 ลกัษณะขึน้ไปเป็นเกณฑ์
ได้ด้วยตนเอง 

เด็กสามารถจ าแนกและจัด
กลุ่มส่ิงต่าง ๆ โดยใช้ตัง้แต่ 
2 ลกัษณะขึน้ไปเป็นเกณฑ์
ได้ เ ม่ื อ มี ผู้ ก ร ะ ตุ้ น ห รื อ
แนะน า 

เด็กสามารถจ าแนกและ
จัดกลุ่มส่ิงต่าง ๆ โดยใช้
เพี ย ง  1  ลั กษณ ะเป็ น
เกณ ฑ์  เม่ือ มีผู้ ก ระตุ้ น
หรือแนะน า 
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สถานการณ์ที่ 2 ฉันเหมือนและแตกต่างจากเพ่ือนอย่างไร 
     1. จากสถานการณ์ที่ 1 ครูให้เด็กเปรียบเทียบความเหมือนและความ
แตกต่าง โดยถามว่าของในตะกร้าวงกลมสีฟ้าแตกต่างจากของในตะกร้า
ส่ีเหล่ียมสีเขียวอย่างไรท าไมอยู่กันคนละตะกร้า (รูปร่าง)  ของในตะกร้า
วงกลมสีฟ้าท าไมมาอยู่ด้วยกันเหมือนกันอย่างไร (รูปวงกลม) จากนัน้ครู
เก็บตะกร้าส่ีเหล่ียมสีเขียวออกไป 
     2. ครูพดูทวนซ า้ค าตอบเด็กว่าของทัง้หมดเป็นรูปวงกลมเหมือนกนั 
แล้วถามว่าอะไรต่างกนั (ขนาด หากเด็กตอบเกณฑ์อื่นให้ยอมรับแต่เก็บไว้
ก่อน) จากนัน้ให้เด็กเรียงล าดับขนาดส่ิงของจากเล็กไปหาใหญ่ โดยครู
ถามว่าวงกลมใดเล็กที่สุด ใหญ่ขึน้มาเป็นล าดับที่ 2 ไปจนถึงอันที่ใหญ่
ที่สดุ 6 ล าดบั (ถ้าเด็กท าไม่ได้ครูเตรียมแถบกระดาษดินสอไว้ช่วยวดั)  
      3. ครูน ากระดาษวงกลม 3 วง 3 สีมาวางไว้ จากนัน้ครูบอกให้เด็กจบัคู่
ส่ิงของที่เหมือนกันมาวางบนกระดาษวงกลมทีละคู่แล้วแต่เกณฑ์ที่ใช้ให้
เด็กบอกว่าอะไรเหมือนกนั (เช่น ของที่ทานได้ ของเล่น ของที่เป็นของใช้) 
     4. ครูให้เด็กเปรียบเทียบโดนัททัง้ 2 ชิน้มีอะไรที่แตกต่างกันอีก (มีรูกับ
ไม่มี) จากนัน้ครูน าแผ่นกระดาษที่ตดัเตรียมไว้เท่าตะกร้าใบเดิมแบ่งเป็น 2 
ฝ่ัง มีภาพเงาวงกลมมีรูและภาพเงาวงกลมไม่มีรูมาวางไว้ก้นตะกร้าและ
น าโดนทัจ าแนกลงกลุ่มมีรูกบัไม่มีรู และครูบอกว่า “ลองดซูิ ของที่เหลือจะ
อยู่กลุ่มไหน” (อีก 4 รายการ)  

 
 

 

 
  ส่ือวงกลม 6 รายการ 

 
 
 

 
 

  วางเรียงล าดบัเล็กไปใหญ่ 
 
 
 
 
 

กระดาษ 3 วง 3 สี 
 
 
 
 
 

     เม่ือจบัคู่เรียบร้อย 
 
 
 
 
 

   ตะกร้าเงาวงกลมมีรูกบัวงกลมไม่มีรู 

เม่ือแบ่งกลุ่มเรียบร้อย 
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รายการการสังเกตจากสถานการณ์ที่ 2 ฉันเหมือนและแตกต่างจากเพ่ือนอย่างไร 

พฤติกรรมที่ต้องการวัด 
 

เกณฑ์การประเมิน 
3 2 1 

2. การคิดหาเหตุผล      
    2.1 การจดัระเบียบข้อมลู 
         2.1.1 เด็กสามารถ
จับ คู่ ส่ิ ง ต่ า ง  ๆ  โด ย ใ ช้
ลักษณ ะที่ สังเกตพบ 2 
ลกัษณะขึน้ไป 

เด็กสามารถจับคู่ส่ิงต่าง ๆ 
โดยใช้ลักษณะที่สังเกตพบ 
2 ลักษณะขึน้ ไป ได้ ด้วย
ตนเอง 

เด็กสามารถจบัคู่ส่ิงต่าง ๆ  
โดยใช้ลักษณะที่สังเกตพบ 
2  
ลกัษณะขึน้ไปได้เม่ือมี 
ผู้กระตุ้นหรือแนะน า 

เด็กสามารถจบัคู่ส่ิงต่าง ๆ 
โดยใช้ลกัษณะที่สังเกตได้
เพียงลักษณะเดียว เม่ือมี
ผู้กระตุ้นหรือแนะน า 

       2.1.2  เด็กสามารถ
จ าแนกและจดักลุ่มส่ิงต่าง 
ๆ โดยใช้ตัง้แต่ 2 ลักษณะ
ขึน้ไปเป็นเกณฑ์ 

เด็กสามารถจ าแนกและจัด
กลุ่มส่ิงต่าง ๆ โดยใช้ตัง้แต่ 
2 ลกัษณะขึน้ไปเป็นเกณฑ์
ได้ด้วยตนเอง 

เด็กสามารถจ าแนกและ 
จดักลุ่มส่ิงต่าง ๆ โดยใช้ 
ตัง้แต่ 2 ลกัษณะขึน้ไป 
เป็นเกณฑ์ได้เม่ือมี 
ผู้กระตุ้นหรือแนะน า 

เด็กสามารถจ าแนกและ
จัดกลุ่มส่ิงต่าง ๆ โดยใช้
เพี ย ง  1  ลั ก ษณ ะ เป็ น
เกณฑ์ เม่ือมีผู้กระตุ้นหรือ
แนะน า 

      2 .1 .3  เด็กสามารถ
เรีย งล าดับ ส่ิงของห รือ
เหตุการณ์ได้ อย่างน้อย 5 
ล าดบั  

เด็กสามารถ เรียงล าดับ
ส่ิงของหรือเหตุการณ์อย่าง
น้อย 5 ล าดบัได้ด้วยตนเอง 

เด็กสามารถเรียงล าดบั 
ส่ิงของหรือเหตกุารณ์ 
อย่างน้อย 5 ล าดบัได้ 
เม่ือมีผู้กระตุ้นหรือแนะน า 

เด็กสามารถเรียงล าดับ
ส่ิงของหรือเหตุการณ์ได้
น้อยกว่า 5 ล าดับ แม้มีผู้
กระตุ้นหรือแนะน า 

    2.2 การวิเคราะห์ความแตกต่างและความเหมือน 
         2.2.1 เด็กสามารถ
เป รี ย บ เที ย บ ค ว า ม
แตกต่ างขอ ง ส่ิงต่ าง  ๆ 
โดยใช้ลักษณะที่สังเกต
พบ 2 ลกัษณะขึน้ไป 

เด็กสามารถเปรียบเทียบ
ความแตกต่างของส่ิงต่าง ๆ 
โดยใช้ลักษณะที่สังเกตพบ 
2 ลักษณะขึน้ ไปได้ ด้วย
ตนเอง 

เด็กสามารถเปรียบเทียบ 
ความแตกต่างของส่ิงต่างๆ  
โดยใช้ลกัษณะที่สงัเกต 
พบ 2 ลักษณะขึน้ไปได้เม่ือ
มีผู้กระตุ้นหรือแนะน า 

เด็กสามารถเปรียบเทียบ
ความแตกต่างของส่ิงต่าง 
ๆ โดยใช้ลักษณะที่สังเกต
พบได้เพียงลักษณะเดียว
แ ม้ จ ะ มี ผู้ ก ระ ตุ้ น ห รื อ
แนะน า หรือไม่ได้เลย 

          2.2.2 เด็กสามารถ
เปรียบเทียบความเหมือน
ขอ ง ส่ิ ง ต่ า ง  ๆ  โด ย ใ ช้
ลักษณ ะที่ สังเกตพบ 2 
ลกัษณะขึน้ไป 

เด็กสามารถเปรียบเทียบ
ความเหมือนของส่ิงต่าง ๆ 
โดยใช้ลักษณะที่สังเกตพบ 
2 ลักษณะขึน้ ไปได้ ด้วย
ตนเอง 

เด็กสามารถเปรียบเทียบ
ความเหมือนของส่ิงต่าง ๆ 
โดยใช้ลักษณะที่สังเกตพบ 
2 ลักษณะขึน้ไปได้เม่ือมีผู้
กระตุ้นหรือแนะน า 

เด็กสามารถเปรียบเทียบ
ความเหมือนของส่ิงต่าง ๆ 
โดยใช้ลักษณะที่สังเกต
พบได้เพียงลักษณะเดียว
แ ม้ จ ะ มี ผู้ ก ระ ตุ้ น ห รื อ
แนะน า หรือไม่ได้เลย 
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รายการการสังเกตจากสถานการณ์ที่ 3 นิยามฉันทฉีันคือวงกลม 

พฤติกรรมที่ต้องการวัด 
 

เกณฑ์การประเมิน 
3 2 1 

3. การสรุปความคิดรวบยอด 
     3.1 การหาลกัษณะร่วม 
        3.1.1 เด็กสามารถ
บอกลักษณะร่วมของส่ิง
ต่าง ๆ ได้ 

เ ด็ ก ส า ม า ร ถ บ อ ก
ลักษณะร่วมของส่ิงต่างๆ 
ได้ด้วยตนเอง 

เ ด็ ก ส า ม า ร ถ บ อ ก
ลกัษณะร่วมของส่ิงต่าง ๆ 
ได้ เม่ื อ มี ผู้ ก ระตุ้ น ห รือ
แนะน า 

เด็ ก ไ ม่ ส า ม า ร ถ บ อ ก
ลักษณะร่วมของส่ิงต่าง ๆ 
แ ม้ จ ะ มี ผู้ ก ร ะ ตุ้ น ห รื อ
แนะน า หรือไม่ได้เลย 

   3.2.1 เด็กสามารถให้ชื่อ
และค าจ ากัดความส่ิงนัน้
จากลักษณะร่วมที่แสดง
ความเป็นส่ิงนัน้ ๆ ได้ 

เด็กสามารถให้ชื่อและค า
จ ากัดความ ส่ิงนั น้จาก
ลกัษณะร่วมที่แสดงความ
เป็นส่ิงนัน้ๆ ได้ด้วยตนเอง 

เด็กสามารถให้ชื่อและค า
จ ากัดความ ส่ิงนั น้จาก
ลกัษณะร่วมที่แสดงความ
เป็นส่ิงนัน้  ๆ ได้ เม่ือ มีผู้
กระตุ้นหรือแนะน า 

เด็กสามารถให้ชื่อหรือค า
จ ากั ด ค วาม ส่ิ งนั ้น จ าก
ลักษณะร่วมที่แสดงความ
เป็นส่ิงนัน้ ๆ ได้ แม้จะมีผู้
กระตุ้นหรือแนะน า 

สถานการณ์ที่ 3 นิยามฉันทีฉันคอืวงกลม 
     1. จากสถานการณ์ ที่ 2 ครูหยิบของส่ีเหล่ียม เช่น ไม้บรรทัด ขนมปัง
มา 1 ชิน้ ถามว่าส่ิงนีเ้ป็นวงกลมหรือไม่ (ไม่) ให้เด็กสมัผสัเส้นขอบรูปของ 
ส่ีเหล่ียมและส่ิงของวงกลม เช่น จาน โดนทั อีกครัง้  ครูถามว่าเส้นรอบรูป 
ต่างกนัไหม เส้นรอบรูปวงกลมต้องเป็นอย่างไร (เส้นรอบวงโค้ง) 
     2. ครูหยิบไม้บรรทดัคร่ึงวงกลมมาให้เด็กดถูามว่าตรงนีมี้เส้นโค้ง 
เหมือนวงกลมและตรงนีมี้ด้านที่เป็นเส้นตรงเหมือนส่ีเหล่ียม มีมมุเกิดขึน้  
แล้วจดัเป็นวงกลมหรือไม่  ดงันัน้ รูปวงกลมมีด้านที่เป็นเส้นตรงได้หรือไม่  
มีมมุได้หรือไม่ (ไม่มีด้าน ไม่มีมมุ) 
     3. ครูหยิบกระดาษรูปวงกลมที่ถกูแบ่งส่วนออกไปแบบพิซซ่า และ 
ส่ิงของที่เป็นวงกลม เช่น จาน มาเปรียบเทียบกนั ถามว่าเหมือนหรือ 
ต่างกนัอย่างไร อนัไหนคือวงกลม ดงันัน้ เส้นรอบวงต้องเป็นอย่างไร  
(เส้นรอบวงต่อหรือบรรจบกนัเป็นวง)  
     4. ครูน าของทัง้หมดออกไป น ากระดาษตดัเป็นรูปวงกลม ส่ีเหล่ียม  
คร่ึงวงกลม วงกลมแหว่ง ให้เด็กเลือกหยิบว่าอนัไหนคือวงกลม ครูน ามา 
ติดบนกระดาษ จากนัน้ถามว่ารูปวงกลมมีลกัษณะอย่างไร (เส้นรอบวง 
เป็นอย่างไร แหว่งไปได้ไหม แล้วต้องเป็นอย่างไร มีด้านไหม มีมมุไหม)  
ครูเขียนส่ิงที่เด็กสรุปบนกระดาษ 

 
 
 
 
 
 
 

รูปส่ิงของส่ีเหล่ียมกบัวงกลม 
และรูปคร่ึงวงกลมกบัวงกลม 

 
 
 
 
 

รูปกระดาษวงกลมแหว่ง กบัวงกลม 
 
 
 
 
 

รูปร่างต่าง ๆ 
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สถานการณ์การประเมินฉบบัหลงัการทดลอง (Post-test) 

 
 

 

สถานการณ์ที่ 1 ฉันเป็นสี่เหลี่ยมหรือไม่ 
     1. ครูจัดเตรียมส่ือส าหรับใช้ในการประเมิน 12 รายการ วางเรียง
คละกนัไว้ในถาดใบหนึ่ง ดงันี ้
          1.1 ตวัอย่างมโนทศัน์ “สี่เหล่ียม” 6 รายการ ได้แก่ ของกิน (ขนม
ปัง ช็อคโกแลต) ของใช้ (ตลับแป้ง กระเป๋า) ของเล่น (ป๊อบอิท ไม้
บล็อค)  
          1.2 ตัวอย่างที่ไม่ใช่มโนทัศน์ 6 รายการ ได้แก่ ของกิน (พิชซ่า 
ขนม) ของใช้ (ที่ตกัเค๊ก ไม้บรรทดัสามเหล่ียม) ของเล่น (ไม้บล็อก เลโก้)   
          1.3 ตะกร้า 2 ใบ ใบที่ 1 รูปส่ีเหล่ียมสีชาวส าหรับใส่ส่ิงที่ใช่
ส่ีเหล่ียม ใบที่ 2 รูปส่ีเหล่ียมสีแดงส าหรับใส่ส่ิงที่ไม่ใช่ส่ีเหล่ียม 

     2. ครูบอกเด็กที่มาท าการประเมินว่า “ครูจะท ากิจกรรมสนุกนีใ้ห้ดู
แล้วเด็กจะได้ลองเล่นบ้าง” จากนัน้ครูสาธิตโดยหยิบส่ิงที่ใช่ขึน้มา 1 ชิน้ 
ใช้ประสาทสมัผสัสังเกตไปพร้อมบอกลกัษณะที่ได้ไปด้วย เช่น สี สัมผัส 
แข็งนุ่ม อุณภูมิ น า้หนัก กล่ิน รส และมโนทศัน์ “มีขอบโดยรอบ 4 ด้าน 
มีมมุ 4 มมุ” พร้อมใช้มือลบูเส้นตรงโดยรอบและชีม้มุทัง้หมดของส่ิงนัน้ 
แล้วใส่ลงตะกร้าส่ีเหล่ียมสีขาว จากนัน้หยิบส่ิงที่ไม่ใช่ขึน้มา 1 ชิน้ 
(เลือกประเภทเดียวกบัชิน้ที่ 1 เช่นเป็นของใช้เหมือนกัน) ปฏิบัติเช่นเดิม 
พูดมโนทัศน์ ”มีขอบโดยรอบ 3 ด้าน มีมุม 3 มุม” พร้อมลูบเส้นตรง
โดยรอบและชีมุ้มทัง้หมดของส่ิงนัน้ แล้วใส่ลงในตะกร้าสามเหล่ียมสี
แดง 
     3. เด็กเร่ิมปฏิบัติโดยหยิบของที่เหลือ 10 รายการขึน้มาทีละชิน้ ใช้
ประสาทสัมผัสสังเกตและบอกครูถึงส่ิงที่สังเกตได้ จากนัน้ตัดสินใจว่า
จะน าไปใส่ตะกร้าใบไหนจนครบ (หากเป็นของทานได้ ครูเตรียมชิน้เล็ก
ไว้ให้เด็กชิมรสด้วย)  
     4. เม่ือเด็กท าเสร็จแล้วครูถามเด็กให้บอกลักษณะของส่ิงของบาง
รายการที่สังเกตไปว่าจ าได้หรือไม่ เช่น ขนมปัง กระเป๋า ป๊อปอิทมี
ลกัษณะเป็นอย่างไร 

 
 
 
 
 
 

ส่ือส าหรับใช้ในการประเมิน 12 รายการ 

 
ครูแบ่งส่ิงของ 2 ตะกร้า 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

เม่ือเสร็จสมบูรณ์ถกูต้อง 
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รายการการสังเกตจากสถานการณ์ที่ 1 ฉันเป็นสี่เหลี่ยมหรือไม่ 

พฤติกรรมที่ต้องการวัด เกณฑ์การประเมิน 
3 2 1 

1. การสังเกตและการรับรู้      
     1.1 การใช้ประสาทสมัผสัในการสงัเกต  
          1.1.1 เด็กสามารถ
ใช้อวัยวะอย่างใดอย่าง
หนึ่งหรือหลายอย่างใน
การสงัเกตได้ 

เด็กสามารถใช้อวัยวะอย่าง
ใดอย่ างหนึ่ งห รือหลาย
อย่างในการสังเกตได้ด้วย
ตนเอง (เด็กสามารถบอก
ได้เอง) 

เด็กสามารถใช้อวัยวะหลาย
อย่างในการสังเกตได้เม่ือมี
ผู้ ก ร ะ ตุ้ น ห รื อ แ น ะ น า 
(กระตุ้นแล้วสงัเกตมากกว่า 
1 อย่าง เช่น ด ูจบั ดม) 

เด็ กสามารถใช้อวัยวะ
อย่างใดอย่างหนึ่งในการ
สังเกตได้โดยมีผู้ กระตุ้ น
หรือแนะน า (กระตุ้นแล้ว
สงัเกตได้เพียง 1 อย่าง) 

    1.2 การแปลความหมาย 
      1.2.1 เด็กสามารถ
บ อ ก ลั ก ษ ณ ะ
ส่ ว น ป ร ะ ก อ บ  ก า ร
เป ล่ี ย น แ ป ล ง  ห รื อ
ความสัมพันธ์ของส่ิงต่าง 
ๆ จากการสังเกตโดยใช้
ประสาทสมัผสัได้ 

เด็กสามารถบอกลักษณะ
ส่ ว น ป ร ะ ก อ บ  ก า ร
เ ป ล่ี ย น แ ป ล ง  ห รื อ
ความสัมพันธ์ของส่ิงต่าง ๆ 
จ ากการสั ง เกต  โด ย ใ ช้
ป ระสาทสั ม ผั ส ได้ ด้ วย
ตนเอง 

เด็กสามารถบอกลักษณะ
ส่ ว น ป ร ะ ก อ บ  ก า ร
เ ป ล่ี ย น แ ป ล ง  ห รื อ
ความสัมพันธ์ของส่ิงต่าง ๆ 
ได้หลายลักษณะจากการ
สัง เกต  โดย ใช้ประสาท
สัมผัส เม่ือมีผู้กระตุ้นหรือ
แนะน า 

เ ด็ ก ส า ม า ร ถ บ อ ก
ลักษณะส่วนประกอบ 
การเปล่ียนแปลง หรือ
ความสัมพั น ธ์ขอ ง ส่ิ ง
ต่างๆ ได้อย่างใดอย่าง
หนึ่ง จากการสังเกต โดย
ใช้ประสาทสัมผัส เม่ือมีผู้
กระตุ้นหรือแนะน า 

   1.3 การจ า 
        1.3.1 เด็กสามารถ
จ าลักษณะของส่ิงต่าง ๆ 
ที่เกิดจากการสังเกตและ
รับรู้มาก่อน 

เด็กสามารถจ าลักษณะของ
ส่ิ งต่ าง  ๆ  ที่ ไ ด้ จ ากการ
สังเกตและรับรู้มาก่อนได้
ด้วยตนเอง 

เด็กสามารถจ าลักษณะของ
ส่ิ งต่ าง  ๆ  ที่ ไ ด้ จ ากการ
สังเกตและรับรู้มาก่อนได้
หลายอย่าง เม่ือมีผู้กระตุ้น
หรือแนะน า 

เด็กสามารถจ าลักษณะ
ของส่ิงต่างๆ ที่ได้จากการ
สังเกตและรับรู้มาก่อนได้
อย่างใดอย่างหนึ่ง เม่ือมี
ผู้กระตุ้นหรือแนะน า 

2. การแยกแยะความแตกต่าง    
     2.1 การจดัระเบียบข้อมลู 
         2.1.2 เด็กสามารถ
จ าแนกและจัดกลุ่มส่ิง
ต่าง ๆ โดยใช้ตั ง้แต่  2 
ลกัษณะขึน้ไปเป็นเกณฑ์ 
(เกณฑ์ลกัษณะที่1) 

เด็กสามารถจ าแนกและจัด
กลุ่มส่ิงต่าง ๆ โดยใช้ตัง้แต่ 
2 ลกัษณะขึน้ไปเป็นเกณฑ์
ได้ด้วยตนเอง 

เด็กสามารถจ าแนกและจัด
กลุ่มส่ิงต่าง ๆ โดยใช้ตัง้แต่ 
2 ลกัษณะขึน้ไปเป็นเกณฑ์
ได้ เ ม่ื อ มี ผู้ ก ร ะ ตุ้ น ห รื อ
แนะน า 

เด็กสามารถจ าแนกและ
จัดกลุ่มส่ิงต่าง ๆ โดยใช้
เพี ย ง  1  ลั กษณ ะเป็ น
เกณ ฑ์  เม่ือ มีผู้ ก ระตุ้ น
หรือแนะน า 
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สถานการณ์ที่ 2 ฉันเหมือนและแตกต่างจากเพ่ือนอย่างไร 
     1. จากสถานการณ์ที่ 1 ครูให้เด็กเปรียบเทียบความเหมือนและความ
แตกต่าง โดยถามว่าของในตะกร้าส่ีเหล่ียมสีขาวแตกต่างจากของใน
ตะกร้าสามเหล่ียมสีแดงอย่างไรท าไมอยู่กนัคนละตะกร้า (รูปร่าง)  ของใน
ตะกร้าส่ีเหล่ียมสีขาวท าไมมาอยู่ด้วยกันเหมือนกันอย่างไร (รูปส่ีเหล่ียม) 
จากนัน้ครูเก็บตะกร้าสามเหล่ียมสีแดงออกไป 
     2. ครูพดูทวนซ า้ค าตอบเด็กว่าของทัง้หมดเป็นรูปส่ีเหล่ียมเหมือนกนั 
แล้วถามว่าอะไรต่างกนั (ขนาด หากเด็กตอบเกณฑ์อื่นให้ยอมรับแต่เก็บไว้
ก่อน) จากนัน้ให้เด็กเรียงล าดับขนาดส่ิงของจากเล็กไปหาใหญ่ โดยครู
ถามว่าส่ีเหล่ียมใดเล็กที่สุด ใหญ่ขึน้มาเป็นล าดับที่ 2 ไปจนถึงอันที่ใหญ่
ที่สดุ 6 ล าดบั (ถ้าเด็กท าไม่ได้ครูเตรียมแถบกระดาษดินสอไว้ช่วยวดั)  
      3. ครูน ากระดาษส่ีเหล่ียม 3 รูป 3 สีมาวางไว้ จากนัน้ครูบอกให้เด็ก
จบัคู่ส่ิงของที่เหมือนกันมาวางบนกระดาษส่ีเหล่ียมทีละคู่แล้วแต่เกณฑ์ที่
ใช้ให้เด็กบอกว่าอะไรเหมือนกนั (เช่น ของที่ทานได้ ของเล่น ของใช้) 
     4. ครูให้เด็กเปรียบเทียบขนมปังและช็อคโกแลตมีอะไรที่แตกต่างกัน
อีก (จัตุรัสกับผืนผ้า) จากนัน้ครูน าแผ่นกระดาษที่ตัดเตรียมไว้เท่าตะกร้า
ใบเดิมแบ่งเป็น 2 ฝ่ัง มีภาพเงาส่ีเหล่ียมจัตุรัสและภาพเงาส่ีเหล่ียมผืนผ้า
มาวางไว้ก้นตะกร้าและน าขนมปังและช็อคโกแลตจ าแนกลงกลุ่มจตัรุัสกับ
ผืนผ้า และครูบอกว่า “ลองดซูิ ของที่เหลือจะอยู่กลุ่มไหน” (อีก 4 รายการ)  

 
 

 
 
 

  
ส่ือส่ีเหล่ียม 6 รายการ 

 
วางเรียงล าดับเล็กไปใหญ่ 

 
กระดาษ 3 รูป 3 สี 

 

เม่ือจบัคู่เรียบร้อย 

 
ตะกร้าภาพเงาจตัรุัสกบัผืนผ้า 

 
 

 
เม่ือแบ่งกลุ่มเรียบร้อย 
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รายการการสังเกตจากสถานการณ์ที่ 2 ฉันเหมือนและแตกต่างจากเพ่ือนอย่างไร 

พฤติกรรมที่ต้องการวัด 
 

เกณฑ์การประเมิน 
3 2 1 

2. การคิดหาเหตุผล      
    2.1 การจดัระเบียบข้อมลู 
         2.1.1 เด็กสามารถ
จับ คู่ ส่ิ ง ต่ า ง  ๆ  โด ย ใ ช้
ลักษณ ะที่ สังเกตพบ 2 
ลกัษณะขึน้ไป 

เด็กสามารถจับคู่ส่ิงต่าง ๆ 
โดยใช้ลักษณะที่สังเกตพบ 
2 ลักษณะขึน้ ไป ได้ ด้วย
ตนเอง 

เด็กสามารถจบัคู่ส่ิงต่าง ๆ  
โดยใช้ลักษณะที่สังเกตพบ 
2  
ลกัษณะขึน้ไปได้เม่ือมี 
ผู้กระตุ้นหรือแนะน า 

เด็กสามารถจบัคู่ส่ิงต่าง ๆ 
โดยใช้ลกัษณะที่สังเกตได้
เพียงลักษณะเดียว เม่ือมี
ผู้กระตุ้นหรือแนะน า 

       2.1.2  เด็กสามารถ
จ าแนกและจดักลุ่มส่ิงต่าง 
ๆ โดยใช้ตัง้แต่ 2 ลักษณะ
ขึน้ไปเป็นเกณฑ์ 

เด็กสามารถจ าแนกและจัด
กลุ่มส่ิงต่าง ๆ โดยใช้ตัง้แต่ 
2 ลกัษณะขึน้ไปเป็นเกณฑ์
ได้ด้วยตนเอง 

เด็กสามารถจ าแนกและ 
จดักลุ่มส่ิงต่าง ๆ โดยใช้ 
ตัง้แต่ 2 ลกัษณะขึน้ไป 
เป็นเกณฑ์ได้เม่ือมี 
ผู้กระตุ้นหรือแนะน า 

เด็กสามารถจ าแนกและ
จัดกลุ่มส่ิงต่าง ๆ โดยใช้
เพี ย ง  1  ลั ก ษณ ะ เป็ น
เกณฑ์ เม่ือมีผู้กระตุ้นหรือ
แนะน า 

      2 .1 .3  เด็กสามารถ
เรีย งล าดับ ส่ิงของห รือ
เหตุการณ์ได้ อย่างน้อย 5 
ล าดบั  

เด็กสามารถ เรียงล าดับ
ส่ิงของหรือเหตุการณ์อย่าง
น้อย 5 ล าดบัได้ด้วยตนเอง 

เด็กสามารถเรียงล าดบั 
ส่ิงของหรือเหตกุารณ์ 
อย่างน้อย 5 ล าดบัได้ 
เม่ือมีผู้กระตุ้นหรือแนะน า 

เด็กสามารถเรียงล าดับ
ส่ิงของหรือเหตุการณ์ได้
น้อยกว่า 5 ล าดับ แม้มีผู้
กระตุ้นหรือแนะน า 

    2.2 การวิเคราะห์ความแตกต่างและความเหมือน 
         2.2.1 เด็กสามารถ
เป รี ย บ เที ย บ ค ว า ม
แตกต่ างขอ ง ส่ิงต่ าง  ๆ 
โดยใช้ลักษณะที่สังเกต
พบ 2 ลกัษณะขึน้ไป 

เด็กสามารถเปรียบเทียบ
ความแตกต่างของส่ิงต่าง ๆ 
โดยใช้ลักษณะที่สังเกตพบ 
2 ลักษณะขึน้ ไปได้ ด้วย
ตนเอง 

เด็กสามารถเปรียบเทียบ 
ความแตกต่างของส่ิงต่างๆ  
โดยใช้ลกัษณะที่สงัเกต 
พบ 2 ลักษณะขึน้ไปได้เม่ือ
มีผู้กระตุ้นหรือแนะน า 

เด็กสามารถเปรียบเทียบ
ความแตกต่างของส่ิงต่าง 
ๆ โดยใช้ลักษณะที่สังเกต
พบได้เพียงลักษณะเดียว
แ ม้ จ ะ มี ผู้ ก ระ ตุ้ น ห รื อ
แนะน า หรือไม่ได้เลย 

          2.2.2 เด็กสามารถ
เปรียบเทียบความเหมือน
ขอ ง ส่ิ ง ต่ า ง  ๆ  โด ย ใ ช้
ลักษณ ะที่ สังเกตพบ 2 
ลกัษณะขึน้ไป 

เด็กสามารถเปรียบเทียบ
ความเหมือนของส่ิงต่าง ๆ 
โดยใช้ลักษณะที่สังเกตพบ 
2 ลักษณะขึน้ ไปได้ ด้วย
ตนเอง 

เด็กสามารถเปรียบเทียบ
ความเหมือนของส่ิงต่าง ๆ 
โดยใช้ลักษณะที่สังเกตพบ 
2 ลักษณะขึน้ไปได้เม่ือมีผู้
กระตุ้นหรือแนะน า 

เด็กสามารถเปรียบเทียบ
ความเหมือนของส่ิงต่าง ๆ 
โดยใช้ลักษณะที่สังเกต
พบได้เพียงลักษณะเดียว
แ ม้ จ ะ มี ผู้ ก ระ ตุ้ น ห รื อ
แนะน า หรือไม่ได้เลย 
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รายการการสังเกตจากสถานการณ์ที่ 3 นิยามฉันทฉีันคือวงกลม 

พฤติกรรมที่ต้องการวัด 
 

เกณฑ์การประเมิน 
3 2 1 

3. การสรุปความคิดรวบยอด 
     3.1 การหาลกัษณะร่วม 
        3.1.1 เด็กสามารถ
บอกลักษณะร่วมของส่ิง
ต่าง ๆ ได้ 

เด็กสามารถบอกลกัษณะ 
ร่วมของส่ิงต่าง ๆ ได้ด้วย
ตนเอง 

เด็กสามารถบอกลกัษณะ 
ร่วมของส่ิงต่าง ๆ ได้เม่ือมี
ผู้กระตุ้นหรือแนะน า 

เด็ ก ไ ม่ ส า ม า ร ถ บ อ ก
ลักษณะร่วมของส่ิงต่าง ๆ 
แ ม้ จ ะ มี ผู้ ก ร ะ ตุ้ น ห รื อ
แนะน า  

   3.2.1 เด็กสามารถให้ชื่อ
และค าจ ากัดความส่ิงนัน้
จากลักษณะร่วมที่แสดง
ความเป็นส่ิงนัน้ ๆ ได้ 

เด็กสามารถให้ชื่อและค า
จ ากัดความ ส่ิงนั น้จาก
ลกัษณะร่วมที่แสดงความ
เป็นส่ิงนัน้ๆ ได้ด้วยตนเอง 

เด็กสามารถให้ชื่อและค า
จ ากัดความ ส่ิงนั น้จาก
ลกัษณะร่วมที่แสดงความ
เป็นส่ิงนัน้  ๆ ได้ เม่ื อ มีผู้
กระตุ้นหรือแนะน า 

เด็กสามารถให้ชื่อหรือค า
จ ากั ด ค วาม ส่ิ งนั ้น จ าก
ลักษณะร่วมที่แสดงความ
เป็นส่ิงนัน้ ๆ ได้ แม้จะมีผู้
กระตุ้นหรือแนะน า 

 

สถานการณ์ที่ 3 นิยามฉันทีฉันคอืสี่เหลี่ยม 
     1. จากสถานการณ์ ที่ 2 ครูหยิบของสามเหล่ียม เช่น ไม้บล็อก มา 1 
ชิน้ ถามว่าส่ิงนี เ้ป็นส่ีเหล่ียมหรือไม่ (ไม่) ให้เด็กสัมผัสเส้นขอบรูปของ
สามเหล่ียมและส่ิงของส่ีเหล่ียม เช่น ป็อบอิท อีกครัง้  ครูถามว่าเส้นรอบรูป
ต่างกนัไหม เส้นรอบรูปส่ีเหล่ียมต้องเป็นอย่างไร มีกี่ด้าน (เส้นตรง 4 ด้าน) 
แล้วตรงนีมี้ตรงนีมี้มุมเหมือนส่ีเหล่ียม แล้วจัดเป็นส่ีเหล่ียมหรือไม่  ดังนัน้ 
รูปส่ีเหล่ียมต้องมีมมุ กี่มมุ (มมุ 4 มมุ) 
     2. ครูหยิบกระดาษรูปส่ีเหล่ียมที่ถูกตดัมุมออก 1 มุม และส่ิงของที่เป็น
ส่ีเหล่ียม เช่น ป็อบอิท มาเปรียบเทียบกัน ถามว่าเหมือนหรือต่างกัน
อย่างไร 
 อนัไหนคือส่ีเหล่ียม ดงันัน้ เส้นรอบรูปและมมุต้องเป็นอย่างไร (เส้นรอบรูป
ติดต่อกนัเป็นมมุ 4 มมุ)  
     3. ครูน าของทัง้หมดออกไป น ากระดาษตัดเป็นรูป ส่ีเหล่ียมจัตุรัส 
ส่ีเหล่ียมผืนผ้า สามเหล่ียม วงกลมให้เด็กเลือกหยิบว่าอันไหนคือส่ีเหล่ียม 
ครูน ามาติดบนกระดาษ จากนัน้ถามว่ารูปส่ีเหล่ียมมีลักษณะอย่างไร (เส้น
รอบรูปเป็นอย่างไร มีด้านไหม กี่ด้าน กี่มมุไหมมมุ แหว่งไปได้ไหม แล้วต้อง
เป็นอย่างไร) ครูเขียนส่ิงที่เด็กสรุปบนกระดาษ 

 
 
 
 
 

รูปส่ิงของส่ีเหล่ียมกบัสามเหล่ียม 

 
รูปกระดาษส่ีเหล่ียมแหว่ง กบัส่ีเหล่ียม 

 
 
 
 
 

รูปร่างต่าง ๆ 
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แบบบันทึกผลการประเมินความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนุบาล 
ค าชีแ้จง ใส่เคร่ืองหมาย √ พฤติกรรมที่นกัเรียนแสดง ลงในช่องระดบัคณุภาพท่ีสามารถปรากฏ 

 ก่อนการทดลอง(Pre-test)       หลงัการทดลอง(Post-test) 
 

เลขที่
เด็ก 

คะแนนความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนุบาล อายุ 5-6 ปี 

1. การสังเกตและการรับรู้ 2. การแยกแยะความแตกต่าง 
3. การสรุป 

ความคิดรวบยอด 

1.1  ก ารใช้
ป ร ะ ส า ท
สั ม ผั ส ใ น
การสงัเกต 

1.2 การแปล
ความหมาย 

1.3 การจ า 2.1 การจดัระเบียบข้อมลู 
2 .2  ก ารวิ เค ร าะห์ ค วาม
แตกต่างและความเหมือน 

3 .1  ก ารห า
ลกัษณะร่วม 

3.2 การให้
ชื่ อ แ ละค า
จ ากัดความ 

1.
1.
1 
ใช้
อว
ัยว

ะอ
ย่า
งใ
ดอ

ย่า
งห
นึ่ง
หรื
อ

หล
าย
อย
่าง
ใน
กา
รส
งัเก

ตไ
ด้ 

1.
2.
1 
บอ

กล
ักษ

ณ
ะส่

วน
ปร

ะก
อบ

 ก
าร

เป
ลี่ย
นแ
ปล

ง ห
รือ
คว
าม
สมั
พนั

ธ์ข
อง
สิ่ง
ต่า
ง 

ๆ จ
าก
กา
รส
งัเก

ตโ
ดย
ใช้
ปร
ะส
าท
สมั
ผสั
ได้

 

1.3
.1
 จ 
าล
ักษ

ณ
ะข
อง
สิ่ง
ต่า
ง ๆ

 ท
ี่เก
ิดจ

าก
กา
รส
งัเก

ตแ
ละ
รับ
รู้ม
าก
่อน
ได้

 

2.
1.
1 
จับ

คู่สิ่
งต
่าง
 ๆ
 โด

ยใ
ช้ล
ักษ

ณ
ะท

ี่
สงั
เก
ตพ

บ 
2 ล

กัษ
ณ
ะข
ึน้ไ
ปไ
ด้ 

2.1
.2 
จ า
แน
กแ
ละ
จัด
กล
ุ่มสิ่
งต
่าง
 ๆ
 โด
ยใ
ช้

ตัง้
แต
่ 2 
ลกั
ษณ

ะข
ึน้ไ
ปเ
ป็น

เก
ณ
ฑ์ไ
ด้ 

2.1
.3
 เรี
ยง
ล า
ดับ

สิ่ง
ขอ
งห
รือ
เห
ตุก
าร
ณ์
ได้
 

อย
่าง
น้อ
ย 
5 ล

 าด
บัไ
ด้ 

2.
2.
1 
เป
รีย
บเ
ทีย

บค
วา
มแ

ตก
ต่า
งข
อง
สิ่ง

ต่า
ง 
ๆ 
โด
ยใ
ช้ล

ักษ
ณ
ะท

ี่สั
งเ
กต

พบ
 2
 

ลกั
ษณ

ะข
ึน้ไ
ปไ
ด้ 

2.2
.2 
เป
รีย
บเ
ทีย
บค

วา
มเ
หม

ือน
ขอ
งสิ่
งต
่าง
 

ๆ 
โด
ยใ
ช้ล
ักษ

ณ
ะท
ี่สัง
เก
ตพ

บ 
2 
ลัก

ษณ
ะ

ขึน้
ไป
ได้

 

3.1
.1 
บอ
กล
กัษ

ณ
ะร่
วม
ขอ
งสิ่
งต
่าง
 ๆ 
ได้

 

3.2
.1 
ให้
ชื่อ
แล
ะค
 าจ
 าก
ัดค

วา
มสิ่

งน
ัน้จ

าก
ลกั
ษณ

ะร่
วม
ที่แ
สด
งค
วา
มเ
ป็น

สิ่ง
นัน้

 ๆ 
ได้

 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 
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ภาคผนวก ง 
การหาค่าเฉลี่ยและการตรวจสอบคุณภาพของเคร่ืองมือ 
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1. ค่าเฉลี่ยความตรงเชงิเนือ้หาของเคร่ืองมอืที่ใช้ในการวิจัย (IOC) ของ 
แผนการจัดประสบการณ์โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนมโนทัศน์ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก 

รายการประเมิน 
ความคิดเห็นผู้เชี่ยวชาญ 

IOC แปลผล คนที่ 
1 

คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

การก าหนดโครงสร้างมโนทัศน์ เนือ้หา ตวัอย่างมโนทัศน์ และผังกราฟิก 
1. สาระส าคญั (มโนทศัน์) มีความเหมาะสม 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

1. 2. สาระที่ควรรู้ (เนือ้หา) มีความสอดคล้องกบั
สาระส าคญั 

1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

2. 3. ตวัอย่างมโนทศัน์ท่ีต้องการสอนมีความเหมาะสม
สอดคล้องกบัสาระส าคญั 

1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

3. 4. ผงักราฟฟิกท่ีเลือกใช้มีความเหมาะสมกบั
สาระส าคญัท่ีต้องการสอน 

1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

สาระที่ควรรู้ ประสบการณ์ส าคัญ และจุดประสงค์การเรียนรู้ 
4. 5. สาระที่ควรรู้และประสบการณ์ส าคญัมีความ
สอดคล้องกนั 

1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

5. 6. สาระท่ีควรรู้มีความชดัเจนและเหมาะสม 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 
6. 7. ประสบการณ์ส าคญัสอดคล้องกบักิจกรรมการ
เรียนรู้ 

1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

7. 8. จดุประสงค์การเรียนรู้มีความชดัเจน สอดคล้องกบั
หน่วยการเรียนรู้และตวัแปรตาม คือ ความสามารถใน
การคิดรวบยอด 

1 1 0 0.67 ใช้ได้ 

การจัดประสบการณ์โดยภาพรวม 
9. ขัน้ตอนการจดัประสบการณ์ฯ มีความชดัเจน และ
มีการจดัล าดบัท่ีเหมาะสม 

1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

10.ระยะเวลาท่ีใช้ในการจดัประสบการณ์มีความ
เหมาะสม 

1 1 0 0.67 ใช้ได้ 

11. กิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกบัจดุประสงค์การ
เรียนรู้ 

1 1 1 1.00 ใช้ได้ 
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12. กิจกรรมการเรียนรู้สามารถน าผู้ เรียนไปสู่การบรรลุ
จดุประสงค์การเรียนรู้ได้ 

1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

13. กิจกรรมมีความเหมาะสมกบัวยัและพฒันาการของ
เด็กอนบุาล 

1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

14. กิจกรรมมีความสอดคล้องกบัหลกัการของการจดั
ประสบการณ์ท่ีส่งเสริมให้เด็กเกิดการเรียนรู้ 

1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

15. บทบาทของครูเอือ้ต่อการเสริมสร้างความสามารถ
ในการคิดรวบยอดของเด็กอนบุาล 

1 1 0 0.67 ใช้ได้ 

16. ส่ือและวสัดอุปุกรณ์มีความเหมาะสม 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 
17. การประเมินผลมีความสอดคล้องกบัจดุประสงค์การ
เรียนรู้ 

1 1 0 0.67 ใช้ได้ 

18. ผงักราฟฟิกรายบุคคลมีการจดัเตรียมไว้อย่าง
เหมาะสม 

1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

ขัน้ตอนการจดัประสบการณ์ในแต่ละระยะ 

19. กิจกรรมในระยะเตรียมการก่อนการจดั
ประสบการณ์มีความเหมาะสม     

1 1 0 0.67 ใช้ได้ 

20. กิจกรรมในขัน้เตรียมความพร้อมมีความเหมาะสม 
1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

21. กิจกรรมในขัน้น าเสนอมโนทศัน์มีความเหมาะสม 
1 1 0 0.67 ใช้ได้ 

22. กิจกรรมในขัน้จดัระเบียบข้อมลูมีความเหมาะสม 
1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

23. กิจกรรมในขัน้สรุปมโนทศัน์มีความเหมาะสม 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 
24. กิจกรรมในขัน้สร้างสรรค์ผังกราฟิกรายบุคคลมี
ความเหมาะสม 

1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

25. กิจกรรมในระยะประเมินหลงัการจดัประสบการณ์
มีความเหมาะสม 

1 1 0 0.67 ใช้ได้ 
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2.ค่าเฉลี่ยความตรงเชงิเนือ้หาของเคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย (IOC) ของ 
แบบประเมินความสามารถในการคิดรวบยอดส าหรับเด็กอนุบาล 

รายการประเมิน 
ความคิดเห็นผู้เช่ียวชาญ 

IOC แปลผล คนที่  
1 

คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

ฉบับก่อนการทดลองสอน (Pretest) 

1. การสังเกตและการรับรู้ (Sensation and Perception) 

1.1 การใช้ประสาทสมัผสัในการสงัเกต 

(1) ความเหมาะสมของสถานการณ์ 1 1 0 0.67 ใช้ได้ 
(2) ความเหมาะสมของส่ืออปุกรณ์ 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 
(3) ความเหมาะสมของการให้คะแนน 1 1 0 0.67 ใช้ได้ 

1.2 การแปลความหมาย 
(1) ความเหมาะสมของสถานการณ์ 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 
(2) ความเหมาะสมของส่ืออปุกรณ์ 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 
(3) ความเหมาะสมของการให้คะแนน 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

1.3  การจ า 
(1) ความเหมาะสมของสถานการณ์ 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 
(2) ความเหมาะสมของส่ืออปุกรณ์ 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 
(3) ความเหมาะสมของการให้คะแนน 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

2. การแยกแยะความแตกต่าง (Discrimination) 
2.1 การจดัระเบียบข้อมลู 

(1) ความเหมาะสมของสถานการณ์ 1 1 0 0.67 ใช้ได้ 
(2) ความเหมาะสมของส่ืออปุกรณ์ 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 
(3) ความเหมาะสมของการให้คะแนน 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

2.2 การวิเคราะห์ความแตกต่างและความเหมือน 
(1) ความเหมาะสมของสถานการณ์ 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 
(2) ความเหมาะสมของส่ืออปุกรณ์ 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 
(3) ความเหมาะสมของการให้คะแนน 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 
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2. การแยกแยะความแตกต่าง (Discrimination) 
2.1 การจดัระเบียบข้อมลู 

(1) ความเหมาะสมของสถานการณ์ 1 1 0 0.67 ใช้ได้ 
(2) ความเหมาะสมของส่ืออปุกรณ์ 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 
(3) ความเหมาะสมของการให้คะแนน 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

  

3. การสรุปความคิดรวบยอด (Generalization) 
3.1 การหาลกัษณะร่วม 

(1) ความเหมาะสมของสถานการณ์ 1 1 0 0.67 ใช้ได้ 
(2) ความเหมาะสมของส่ืออปุกรณ์ 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 
(3) ความเหมาะสมของการให้คะแนน 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

3.2 การให้ชื่อและค าจ ากดัความ 
(1) ความเหมาะสมของสถานการณ์ 1 1 0 0.67 ใช้ได้ 
(2) ความเหมาะสมของส่ืออปุกรณ์ 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 
(3) ความเหมาะสมของการให้คะแนน 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

ฉบับหลงัการทดลอง (Posttest) 

1. การสังเกตและการรับรู้ (Sensation and Perception) 

1.1 การใช้ประสาทสมัผสัในการสงัเกต 

(1) ความเหมาะสมของสถานการณ์ 1 1 0 0.67 ใช้ได้ 
(2) ความเหมาะสมของส่ืออปุกรณ์ 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 
(3) ความเหมาะสมของการให้คะแนน 1 1 0 0.67 ใช้ได้ 

1.2 การแปลความหมาย 
(1) ความเหมาะสมของสถานการณ์ 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 
(2) ความเหมาะสมของส่ืออปุกรณ์ 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 
(3) ความเหมาะสมของการให้คะแนน 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

1.3  การจ า 
(1) ความเหมาะสมของสถานการณ์ 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 
(2) ความเหมาะสมของส่ืออปุกรณ์ 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 
(3) ความเหมาะสมของการให้คะแนน 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 
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2.2 การวิเคราะห์ความแตกต่างและความเหมือน  
(1) ความเหมาะสมของสถานการณ์ 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 
(2) ความเหมาะสมของส่ืออปุกรณ์ 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 
(3) ความเหมาะสมของการให้คะแนน 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

3. การสรุปความคิดรวบยอด (Generalization) 
3.1 การหาลกัษณะร่วม 

(1) ความเหมาะสมของสถานการณ์ 1 1 0 0.67 ใช้ได้ 
(2) ความเหมาะสมของส่ืออปุกรณ์ 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 
(3) ความเหมาะสมของการให้คะแนน 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

3.2 การให้ชื่อและค าจ ากดัความ 
(1) ความเหมาะสมของสถานการณ์ 1 1 0 0.67 ใช้ได้ 
(2) ความเหมาะสมของส่ืออปุกรณ์ 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 
(3) ความเหมาะสมของการให้คะแนน 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 
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ค่าความเชื่อมั่นของแบบประเมินความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนุบาล 
โดยใช้สัมประสทิธิแอลฟา( Alpha Coefficient) ของ Cronbach 

 

พฤติกรรม รายข้อ 
คะแนนความ
แปรปรวน 

1.1.1 ใช้อวยัวะอย่างใดอย่างหนึ่งหรือหลายอย่างในการสงัเกตได้ 
1.2.1 บอกลกัษณะส่วนประกอบ การเปล่ียนแปลง หรือความสัมพนัธ์ของส่ิงต่าง ๆ  
จากการสงัเกตโดยใช้ประสาทสมัผสัได้ 
1.3.1 จาลกัษณะของส่ิงต่าง ๆ ที่เกิดจากการสงัเกตและรับรู้มาก่อนได้ 
2.1.1 จบัคู่ส่ิงต่าง ๆ โดยใช้ลกัษณะที่สงัเกตพบ 2 ลกัษณะขึน้ไปได้ 
2.1.2 จ าแนกและจดักลุ่มส่ิงต่าง ๆ โดยใช้ตัง้แต่ 2 ลกัษณะขึน้ไปเป็นเกณฑ์ได้ 
2.1.3 เรียงลาดบัส่ิงของหรือเหตกุารณ์ได้ อย่างน้อย 5 ลาดบัได้ 
2.2.1 เปรียบเทียบความแตกต่างของส่ิงต่าง ๆ โดยใช้ลักษณะที่สงัเกตพบ 2 ลกัษณะ 
ขึน้ไปได้ 
2.2.2 เปรียบเทียบความเหมือนของส่ิงต่าง ๆ โดยใช้ลกัษณะที่สงัเกตพบ 2 ลกัษณะ 
ขึน้ไปได้ 
3.1.1 บอกลกัษณะร่วมของส่ิงต่าง ๆ ได้ 
3.2.1 ให้ชื่อและคาจากดัความส่ิงนัน้จากลกัษณะร่วมที่แสดงความเป็นส่ิงนัน้ ๆ ได้ 

0.16 
 

0.09 
0.00 
0.00 
0.19 
0.19 

 
0.24 

 
0.19 
0.24 
0.25 

Cronbach’s Alpha = .84 
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ภาคผนวก จ 
คะแนนความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนุบาลของกลุ่มตัวอย่าง 
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รายละเอียดคะแนนความสามารถในการคิดรวบยอดของเด็กอนุบาล 
(คะแนนเต็ม 30 คะแนน) 

เล
ขท

ี่เด
็กอ

นุบ
าล

 

คะ
แน

นก่
อน

กา
รท

ดล
อง

 
ด้า

นก
าร
สัง

เก
ตแ

ละ
รับ

รู้ 

คะ
แน

นห
ลัง

กา
รท

ดล
อง

 
ด้า

นก
าร
สัง

เก
ตแ

ละ
รับ

รู้ 

คะ
แน

นก่
อน

กา
รท

ดล
อง

 
ด้า

นก
าร
แย

กแ
ยะ

คว
าม

แต
กต่

าง
 

คะ
แน

นห
ลัง

กา
รท

ดล
อง

 
ด้า

นก
าร
แย

กแ
ยะ

คว
าม

แต
กต่

าง
 

คะ
แน

นก่
อน

กา
รท

ดล
อง

 
ด้า

นก
าร
สรุ

ปค
วา
มค

ิดร
วบ

ยอ
ด 

คะ
แน

นห
ลัง

กา
รท

ดล
อง

 
ด้า

นก
าร
สรุ

ปค
วา
มค

ิดร
วบ

ยอ
ด 

คะ
แน

นก่
อน

กา
รท

ดล
อง

คว
าม

สา
มา

รถ
ใน

กา
รค

ิดร
วบ

ยอ
ด 

คะ
แน

นห
ลัง

กา
รท

ดล
อง

คว
าม

สา
มา

รถ
ใน

กา
รค

ิดร
วบ

ยอ
ด 

1 7 9 8 15 2 6 17 30 
2 6 9 7 15 2 6 15 30 
3 6 9 5 15 2 5 13 29 
4 3 7 5 11 2 4 10 22 
5 5 9 6 15 2 5 13 29 
6 6 9 6 13 2 4 14 26 
7 6 9 8 13 2 4 16 26 
8 4 8 5 13 2 5 11 26 
9 6 9 6 15 2 6 14 30 
10 6 9 8 15 2 6 16 30 
11 3 9 5 15 2 6 10 30 
12 6 9 7 12 2 4 15 25 
13 5 9 7 15 2 6 14 30 
14 6 9 6 14 2 6 14 29 
15 3 7 5 13 2 4 10 24 
16 6 9 7 15 2 6 15 30 
17 4 9 8 14 2 4 14 27 
18 3 9 7 11 2 4 12 24 
19 6 9 8 15 2 4 16 28 
20 3 9 7 13 2 4 12 26 
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ดชันีประสิทธิผล (E.I.) = 0.8511 

ค่าดัชนีประสิทธิผลของการใช้รูปแบบการเรียนการสอนมโนทศัน์ 
ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก 

 
ดชันีประสิทธิผล (E.I.) = ผลรวมคะแนนหลงัเรียนของทกุคน – ผลรวมคะแนนก่อนเรียนของทกุคน 
                                      (จ านวนนกัเรียน x คะแนนเต็ม) – ผลรวมคะแนนก่อนเรียนของทกุ
คน 
           =     551 – 271 
   (20 x 30) – 271 
           = 0.8511 
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Paired Samples Statistics 

 
Mean N 

Std. 
Deviation 

Std. Error 
Mean 

Pair 1 การใช้ประสาทสมัผสั    
          ในการสงัเกต 

Post1.1 2.85 20 .366 .082 
Pre1.1 1.66 20 .489 .109 

Pair 2 การแปลความหมาย Post1.2 2.90 20 .308 .069 
Pre1.2 1.60 20 .503 .112 

Pair 3 การจ า Post1.3 3.00 20 .000 .000 
Pre1.3 1.75 20 .550 .123 

Pair 4 การจดัระเบียบข้อมลู Post2.1 2.83 20 .254 .057 
Pre2.1 1.50 20 .384 .086 

Pair 5 การวิเคราะห์ความแตกต่าง
และความเหมือน 

Post2.2 2.70 20 .410 .092 
Pre2.2 1.03 20 .112 .025 

Pair 6 การหาลกัษณะร่วม Post3.1 2.55 20 .510 .114 
Pre3.1 1.00 20 .000 .000 

Pair 7 การให้ชื่อและ  
          ค าจ ากดัความ 

Post3.2 2.40 20 .503 .112 
Pre3.2 1.00 20 .000 .000 

Pair 8 ด้านการสงัเกตและ  
          รับรู้ 

Post1 2.92 20 .218 .049 
Pre1 1.67 20 0.55 .102 

Pair 9 ด้านการแยกแยะ  
          ความแตกต่าง 

Post2 2.78 20 .277 .062 
Pre2 1.31 20 .230 .051 

Pair 10 การสรุป 
            ความคิดรวบยอด 

Post3 2.48 20 .472 .106 
Pre3 1.00 20 .000 .000 

Pair 11 ความสามารถใน 
            การคิดรวบยอด 

Post 2.76 20 .252 .056 
Pre 1.36 20 .214 .047 
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